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SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LEMBAGA-LEMBAGA
PENDIDIKAN ISLAM DI KOTA DEPOK BERBASIS WEB

ABSTRAK

Lembaga-lembaga pendidikan Islam di Kota Depok berjumlah cukup banyak dan
tersebar di seluruh wilayak Kota Depok. Namun, informasi yang tersedia tentang
lembaga-lembaga pendidikan Islam di Kota Depok masih sedikit diketahui oleh
masyarakat. Salah satu faktor yang menyebabkan hal ini adalah ketersediaan data yang
sedikit dan kurang lengkap dan tidak sebanding dengan kebutuhan informasi
masyarakat yang cukup tinggi. Oleh karena itu, sistem informasi geografis ini
dirancang dan dibangun untuk menyediakan informasi tentang lembaga-lembaga
pendidikan Islam di Kota Depok berbasis web. Sistem ini dapat diakses oleh pengguna
di platform website. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi geografis untuk
lembaga-lembaga pendidikan Islam di Kota Depok berbasis web yang diharapkan
dapat membantu pengguna untuk mendapatkan informasi tentang lembaga-lembaga
pendidikan Islam di Kota Depok dengan lebih mudah.

Kata Kunci: sistem informasi geografis, lembaga pendidikan islam, kota depok,
berbasis web.



WEB-BASED GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEMS OF
ISLAMIC EDUCATION INSTITUTIONS IN DEPOK CITY

ABSTRACT

Islamic education institutions in Depok City are quite numerous and scattered
throughout the city of Depok. However, information available about Islamic education
institutions in Depok City is still little known by the community. One of the factors that
cause this is the availability of data that is slightly and less complete and not
comparable to the needs of a fairly high community information. Therefore, this
geographic information system is designed and built to provide information about
Islamic education institutions in Depok City based web. The system is accessible to
users on the website platform. The result of this research is the geographic information
system for Islamic education institutions in Depok City based on a web that is expected
to help users to get information about Islamic education institutions in Depok City more
easily.

Keywords: Geographic Information System, Islamic Education Institutions, Depok
City, Web Based.
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a.

Use case

DAFTAR SIMBOL

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Actar

Menspesifikasikan himpuan peran
yang  pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan Lise case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
lindependent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
glemen yang tidak  mandiri

[independent).

Generolizotion

Hubungan dimana objek anak
[descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari chjek yang ada

di atasnya objek induk [ancestar).

g

Include

Menspesifikasikan bahwa use cose

sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa wvsecose
target memperiuas perilaku dari use
cose sumber pada suatu titik yang

diberikan.

Aszaciotion

Apa vyang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya.

Xiv



Menspesifikasikan paket yang

System menampilkan sistem Secara
terbatas.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
Use cose ditampilkan sistem yang

menghasilkan  suatu  hasil  yang

terukur bagi suatu aktor

Colloboration

Interaksi aturan-gturan dan elemen
lgin yang bekerja sama untuk
menyediakan perilake yang lebih
besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi}.

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi

b. Activity Diagram

Gambar

Mama

Keterangan

Activity

Memperlihatkan bagaimana
masing masing kelas
antarmuka saling berinteraksi

satu sama lain

Action

State  dari  sistem  yang
mencerminkan eksekusi dari

suatu aksi

XV



Class Marme

Object

Merepresentasikan suatu

aliran informasi dari activity

atau oction.

Imitiol Node

Bagaimana objek dibentuk

atau dizwali.

Bagaimana objek dibentuk dan

Activity Final Node dihancurkan
Satu aliran yang pada tahap
_ Fork Node tertentu  berubah  menjadi
beberapa aliran
Menandakan akhir suatw aliran
Final flow node activity atau action tertentu.

o1 ®

Decision node

Suatu titik yang
mengindikasikan suaty kondisi
jika ada kemungkinan

perbedaan tramsisi.

Menggabungkan kembali

O Merge nade perbedaan  decision  yang

Y sebelumnya sudah dibuat oleh
decision nade.

T Tars Suatu proses bisnis yang dapat

Swim lane dibagi-bagi responsibilitasnya.
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C.

Class Diagram

Simbol

Mama

Ketarangan

nama_kelas
+ attribut

+ pperasi()

Closs

Kelaz pada struktur sistem

Interface

Sama dengan konsep interfoce
dalam pemrograman
berorientasi objek

Assaciotion

Relasi antar kelas dengan
makna umum, asosiasi
biasanya juga disertal dengan
muitiplicity

Directed

Assaciotion

Relasi antar kelas dengan
makna kelas vyang satu
digunakan oleh kelas yang lain

Generalizotion

Hubungan dimana ohjek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk
[ancestaor)

Dependency

Relasi antar kelas dengan
makna kebergantungan antar
kelas.

MNary Association

Upaya wuntuk menghindari
asosiasi dengan lebih dari 2
ohjek

XVii



d. Sequence Diagram

Gambar Mama Keterangan

Lifeline Mengeambarkan sebuah objek

dalam sebuzh sistem atau salah

satu komponennya

Actar Fihak yang akan mengelola sistem

Actor
| Cregte Message Pembuatan sebuah message

sederhana antar elemen dan juga
mengindikasikan komunikasi

antara objek

Syncrhonous Messoge ini mengaktifkan sebuah
Messoge proses dan sampai selesai, baru
bi=a mengirimkan sebuah

message baru

Message to self Suatu hasil kembalian sebuah
pperasi dan berjalan pada objek

it sendiri
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