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APLIKASI SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN PUSKESMAS 

BERBASIS MOBILE 

Taufiq Hidayatullah 

 

ABSTRAK 

 

Pusat Kesehatan Masyarakat (Puskesmas) merupakan fasilitas pelayanan kesehatan yang 

menyelenggarakan upaya kesehatan masyarakat tingkat pertama di wilayah kerjanya. Peranan 

Puskesmas sendiri sangat membantu dalam usaha untuk meningkatkan kualitas kesehatan masyarakat. 

Puskesmas sebagai salah satu institusi pelayanan umum membutuhkan keberadaan suatu sistem 

informasi yang akurat dan andal untuk meningkatkan pelayanannya kepada para pasien. Pelayanan 

Puskesmas mengandalkan informasi secara intensif, salah satunya pada proses pendaftaran pasien. 

Penelitian ini bersifat analitikal, dengan tujuan menganalisa kebutuhan sistem informasi pendaftaran 

pasien Puskesmas. Hasil. Dari hasil Analisa tersebut nantinya akan menjadi dasar dalam merancang 

Aplikasi Sistem Pendaftaran Pasien berbasis Android. Dalam proses perancangannya aplikasi ini 

dibangun dengan menggunakan metode Agile Software Development agar mudah beradaptasi dengan 

segala perubahan kebutuhan aplikasi. Aplikasi berbasis android ini dibangun menggunakan framework 

Laravel sementara database-nya menggunakan MySQL. 

 

Kata Kunci: Pendaftaran, Pasien, Puskesmas, Android.
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MOBILE-BASED APPLICATION OF PUSKESMAS REGISTRATION 

INFORMATION SYSTEM 

Taufiq Hidayatullah 

ABSTRACT 

 

The Community Health Center (Puskesmas) is a health service facility that organizes first-

level public health efforts in its working area. The role of the Puskesmas itself is very helpful in efforts 

to improve the quality of public health. Puskesmas as a public service institution requires the existence 

of an accurate and reliable information system to improve its services to patients. Puskesmas services 

rely on information intensively, one of which is the patient registration process. This research is 

analytic in nature, with the aim of analyzing the needs of the Puskesmas patient registration 

information system. Result. From the results of the analysis, it will become the basis for designing an 

Android-based Patient Registration System Application. In the design process, this application is built 

using the Agile Software Development method so that it is easy to adapt to all changing application 

needs. This android-based application is built using the Laravel framework while the database uses 

MySQL. 

 

Keywords: Registration, Patient, Puskesmas, Android.
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DAFTAR SIMBOL 

a. Flowchart 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

 

 

 

Proses 

Menyatakan kegiatan yang akan 

ditampilkan dalam diagram alir 

  

Titik keputusan 

Proses/langkah di mana perlu 

adanya keputusan atau adanya 

kondisi tertentu. Di titik ini 

selalu ada dua keluaran untuk 

melanjutkan aliran kondisi yang 

berbeda 

  

Masukan/Keluaran 

data 

Digunakan untuk mewakili data 

masuk, atau data keluar. 

  

Terminasi 

Menunjukkan awal atau akhir 

sebuah proses 

  

Garis alir 

Menunjukkan arah aliran proses 

atau algoritma. 

  

Kontrol/Inspeksi 

Menunjukkan proses/langkah di 

mana ada inspeksi atau 

pengontrolan. 

b. UML (Unified Modeling Language) 

1) Use Case 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan  

peran  yang  pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 
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Dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen  

mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang 

tidak mandiri (independent).  

  

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur  data  dari  objek  yang 

ada di atasnya objek induk 

(ancestor). 

  

Include 

Menspesifikasikan  bahwa  use  

case  sumber  secara eksplisit. 

  

Extend 

Menspesifikasikan bahwa usecase 

target memperluas  perilaku  dari 

use  case  sumber  pada suatu titik 

yang diberikan.  

  

Association 

 

 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

 

 

 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

  

Use Case 

Deskripsi  dari  urutan  aksi-aksi 

yang  ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor  
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Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan 

elemen lain yang bekerja sama 

untuk menyediakan prilaku yang 

lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya (sinergi). 

  

Note 

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber daya 

komputasi 

 

 

2) Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

 

 

 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana   

masing masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

  

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi 

dari suatu aksi 

 

 

 

Object 

Merepresentasikan suatu 

aliran informasi dari activity 

atau action. 

 

 

 

 

 

Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

 

 

 

 

Activity Final Node 

Bagaimana objek dibentuk 

dan dihancurkan 
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Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran 

 

 

 

Final flow node 

Menandakan akhir suatu 

aliran activity atau action 

tertentu. 

 

 

Decision node 

Suatu titik yang 

mengindikasikan suatu 

kondisi jika ada 

kemungkinan perbedaan 

transisi. 

 

 

Merge node 

Menggabungkan kembali 

perbedaan decision yang 

sebelumnya sudah dibuat 

oleh decision node. 

 

 

Swim lane 

Suatu proses bisnis yang 

dapat dibagi-bagi 

responsibilitasnya. 

3) Sequence Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

 

 

LifeLine Objek   entity, antarmuka yang   

saling berinteraksi. 
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 Message 

 

 

 

Spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

 Message Spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 
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