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ABSTRAK 

 

JUDUL : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI E-LEARNING 

MENGGUNAKAN METODE WATERFALL (STUDI 

KASUS: SMA NEGERI 1 MEGAMENDUNG JAWA 

BARAT) 

NAMA : SITI FATIMAH 

Sistem informasi e-learning merupakan salah satu media yang dapat membantu 

proses berjalannya kegiatan belajar mengajar. Kelancaran proses belajar mengajar 

dapat dipengaruhi oleh kualitas sistem informasi yang dimiliki. Fungsionalitas dan 

kualitas sistem dapat dikatakan berhasil jika pengguna dapat memperoleh informasi 

yang sesuai dengan kebutuhan. SMA Negeri 1 Megamendung Jawa Barat baru 

menerapkan sistem informasi e-learning untuk membantu kegiatan belajar 

mengajar. E-learning yang diterapkan masih terdapat beberapa kendala yaitu belum 

tersedia materi ajar dan belum terdapat penugasan secara online. Oleh karena  itu, 

penelitian ini bertujuan untuk memberikan rekomendasi penambahan fitur di e-

learning SMA Negeri 1 Megamendung Jawa Barat.  Penelitian ini dilakukan 

dengan menggunakan metode PIECES untuk menganalisis website dan 

menggunakan metode Waterfall untuk pengembangan perangkat lunak. Penulis 

memberikan beberapa rekomendasi penambahan fitur pada e-learning yang 

diharapkan dapat menjadi solusi perbaikan sistem dan meningkatkan kualitas e-

learning di SMA Negeri 1 Megamendung.  

Kata Kunci:  E-learning, Sistem Informasi, PIECES, dan Waterfall 
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ABSTRACT 

 

TITLE : DEVELOPMENT OF E-LEARNING INFORMATION 

SYSTEM USING WATERFALL METHOD (CASE 

STUDY: SMA NEGERI 1 MEGAMENDUNG WEST 

JAVA) 

NAMA : SITI FATIMAH 

The e-learning information system is one of the media that can help the process of 

teaching and learning activities. The process of teaching and learning fluency can 

be relied on by the quality of its information system. The functionality and quality 

of the system can be said to be successful if users can obtain information that suits 

their needs. SMA Negeri 1 Megamendung West Java has just implemented an e-

learning information system to assist teaching and learning activities. There are still 

several ways of implementing e-learning teaching materials that are not available 

and there are no online assignments. Therefore, this study aims to provide 

recommendations for additional features in the e-learning of SMA Negeri 1 

Megamendung, West Java. This research was conducted using the PIECES method 

to analyze websites and using the Waterfall method for software development. The 

author provides several recommendations for adding features to e-learning which 

are expected to be a system repair solution and improve the quality of e-learning at 

SMA Negeri 1 Megamendung. 

Keywords: E-learning, Information Systems, PIECES, and Waterfall 
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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol Use Case Diagram (Sukamto & Shalahuddin, 2016) 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Actor 

Mempresentasikan seseorang 

atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. Actor hanya 

berinteraksi dengan use case 

namun tidak memiliki kontrol 

atas use case. 

2. 

 

Use Case 

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem. Abstraksi 

interaksi antara aktor dengan 

sistem. 

3. 
 

Include 

menunjukan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

4. 
 

Extend 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case merupakan tambahan 

fungsional dari use case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 

5. 
 

Association 
Abstraksi dari penghubung 

antara aktor dengan use case. 

B. Simbol Activity Diagram (Sukamto & Shalahuddin, 2016) 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 
 

Start State 
Menandakan tindakan awal 

atau titik awal aktivitas. 

2. 
 

End State 
Menunjukan bagian akhir dari 

aktivitas. 

<<include>>

<<extend>>



 

xix 

 

3. 
 

Activity  

Menunjukan aktivitas yang 

dilakukan atau yang sedang 

terjadi dalam activity diagram. 

4. 
 

Decision  

Titik atau point pada activity 

diagram yang 

mengindikasikan suatu 

kondisi dimana ada 

kemungkinan perbedaan 

transisi. 

5. 

 

Fork 

(percabangan) 

Digunakan untuk memecah 

behaviour menjadi activity 

atau action yang paralel. 

6. 

 

Join 

(penggabungan) 

Untuk menggabungkan 

kembali activity atau action 

yang paralel. 

7.  State Transition 

Transisi dari suatu tindakan ke 

tindakan yang lain atau 

menunjukan aktivitas 

selanjutnya setelah aktivitas 

sebelumnya. 

8. Swimlanes Swimlane 

Memecah activity diagram 

menjadi baris dan kolom untuk 

membagi tanggung jawab 

obyek-obyek yang melakukan 

aktivitas. 
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C. Simbol Class Diagram (Sukamto & Shalahuddin, 2016) 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Class  

Blok - blok pembangun pada 

pemrograman berorientasi 

obyek. Sebuah class 

digambarkan sebagai sebuah 

kotak yang terbagi atas 3 

bagian. Bagian atas adalah 

bagian nama dari class. Bagian 

tengah mendefinisikan 

property/atribut class. 

2. 

 

Association 

Sebuah relationship paling 

umum antara 2 class dan 

dilambangkan oleh sebuah 

garis yang menghubungkan 

antara 2 class. Garis ini bisa 

melambangkan tipe-tipe 

relationship dan juga dapat 

menampilkan hukum-hukum 

multiplisitas pada sebuah 

relationship. 

D. Simbol Sequence Diagram (Sukamto & Shalahuddin, 2016) 

No Simbol Deskripsi 

1 Kelas 

 

Kelas pada struktur sistem. 

2 Antarmuka/Interface 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrogram berorientasi objek. 

Class 1

-Attribute 1: Type
-Attribute 2: Type
-Attribute 3: Type

1

N

Directed
Association

ClassName

-memberName

-memberName
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3 Asosiasi/Association 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

4 Asosiasi berarah/ 

Directed association 

 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan mulitplicity. 

5 Generalisasi/Generalization 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum-

khusus). 

6 Kebergantungan/Dependensi 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

7 Agregasi/Aggregation 

 

Relasi antar kela dengan makna 

semua-bagian (whole-part). 

 

E. Simbol Flowchart (Sukamto & Shalahuddin, 2016) 

No Simbol Deskripsi 

1 Terminal 

 

 

Menyatakan permulaan atau akhir 

suatu program. 

2 Input/Output 

 

 

Menyatakan proses masukan atau 

keluaran tanpa tergantung jenis 

peralatannya. 

3 Process 

 

 

Menyatakan suatu tindakan (proses) 

yang dilakukan oleh komputer. 
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4 Decision 

 

 

Menunjukkan suatu kondisi tertentu 

yang akan menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban: ya atau 

tidak. 

5 Connector 

 

 

Menyatakan sambungan dari proses 

ke proses lainnya dalam halaman 

yang sama. 

6 Offline Connector 

 

 

Menyatakan sambungan dari proses 

ke proses lainnya dalam halaman 

yang berbeda. 

 

F. Simbol Deployment Diagram (Sukamto & Shalahuddin, 2016) 

No Simbol Deskripsi 

 Package 

 

Merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih mode 

 Node 

 

Biasanya mengacu pada perangkat 

keras (hardware), Perangkat lunak 

yang tidak dibuat sendiri 

(software), jika didalam node 

disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka 

komponen yang diikut sertakan 

harus sesuai dengan komponen 

yang telah didefinisikan 

sebelumnya pada diagram 

komponen 

 Kebergantungan/Dependensi 

 

Kebergantungan antar nodr, arah 

panah mengarah pada node yang 

dipakai 

 Link 

 

Relasi antar node 


