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Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web  

Pada Burger Lumer 

Muhamad Irian Khairi Dzaky 

 ABSTRAK 

Sistem informasi penjualan yang dibuat untuk Burger Lumer merupakan aplikasi 

berbasis web yang digunakan untuk melakukan pengelolaan dan pengontrolan terhadap 

pembelian yang ada di Burger Lumer. Sistem informasi penjualan dapat menjadikan 

aktivitas pembelian terhadap asset yang dimiliki olehBurger Lumer. Pada sisi tampilan, 

sistem ini menggunakan dashboard admin bernama bootflat-admin yang bersifat open 

source dan tetap responsive tentunya karena dibuat menggunakan framework css 

bootsrap 3.2. Sistem ini diharapkan dapat membantu kinerja dalam pengelolaan yang 

dilakukan oleh Burger Lumer dan lebih aman dan lebih transparan dibandingankan 

dengan sistem yang berjalan masih menggunakan kertas. Sistem informasi pembelian 

dan penjualan barang diharapkan juga pengelolaan menjadi lebih efektif dan efisien. 

Kata Kunci : Sistem informasi, penjualan, aplikasi berbasis web, Burger Lumer, 

bootflat-admin, framework css bootstrap. 
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Web-based Information System of Purchasing Design at Burger Lumer 

Muhamad Irian Khairi Dzaky 

ABSTRACT 

 
purchasing information system made for Burger Lumer is a web-based application that 

is used to manage and control purchases in Burger Lumer. The system of purchasing 

information can make the purchase activity of assets owned by Burger Lumer. On the 

side of the display, this system uses an admin dashboard called bootflat-admin which is 

open source and remains responsive, of course, because it is made using the framework 

css bootsrap 3.2. This system is expected to help the performance in the management 

carried out by the store and safer and more transparent compared to the system that 

runs still uses paper. It is hoped that the purchase and sale of information systems for 

goods management will be more effective and efficient. 

 

Keywords :Information system , Sales, web-based aplication, bootflat-admin,` 

framework css bootstrap. 
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1.  
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2.  

 

 

Input/Output Merepresentasikan input data 

atau output data yang diproses 

atau informasi 

3.  

 

Proses Menyatakan operasi 

pengolahan data program 

4.  

 

Decision Menyatakan suatu kondisi 

tertentu yang akan 

menghasilkan keputusan. 

5. 
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6. 

 
 

Aktor Menyatakan peran seseorang, 

sistem , atau alat ketika 

berinteraksi dengan use case 
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Use Case Mendeskripsikan urutan 

kegiatan yang 

menghubungkan antara 

sistem dan aktor. 

8.    Association Media yang menghubungkan 

objek satu dengan yang 

lainnya 
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