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PERANCANGAN APLIKASI PENYEWAAN MOBIL
BERBASIS ANDROID PADA CV GAP TRANSPORT

Aji Condro Saputro

Abstrak

Pada saat ini, teknologi mobile device sudah menjadi kebutuhan utama manusia.
Mobile device memudahkan manusia melakukan semua pekerjaan dalam bidang
apapun dengan aplikasi mobile, tidak terkecuali pada bidang transportasi dan
informasi khususnya pada bisnis penyewaan mobil. CV GAP Transport merupakan
salah satu perusahaan yang menjalankan bisnis penyewaan mobil, namun dalam
menjalankan prosesnya masih menggunakan cara manual dengan datang langsung
ke kantor untuk menyewa mobil dan dalam hal pencatatan masih menggunakan
buku. Hal ini sangat tidak efektif dan sangat tidak menguntungkan disaat kondisi
pandemi saat ini, oleh karena itu tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat
aplikasi penyewaan mobil berbasis android sehingga pelanggan dapat melihat
seluruh informasi mobil dalam aplikasi tanpa harus datang ke kantor dan pengelola
akan lebih mudah melakukan pendataan seperti data mobil, data sopir, data
pelanggan dan data penyewaan mobil. Aplikasi akan dibuat menggunakan software
Android studio dan menggunakan database MySQL dengan metode pengembangan
prototype selain itu aplikasi akan menjalankan proses sistem secara online.

Kata kunci : Perangkat selular , Android, Penyewaan Mobil, Android Studio,
MySQL



ANDROID-BASED CAR RENTAL APPLICATION DESIGN
ON CV GAP TRANSPORT

Aji Condro Saputro

Abstract

At this time, mobile device technology has become a major human need. Mobile
devices make it easy for humans to do all work in any field with mobile
applications, including in the field of transportation and information, especially in
the car rental business. CV GAP Transport is a company that runs a car rental
business, but in carrying out the process it still uses the manual method by coming
directly to the office to rent a car and in terms of recording it still uses books. This
is very ineffective and very unfavorable during the current pandemic conditions,
therefore the aim of this study is to create an Android-based car rental application
so that customers can see all car information in the application without having to
come to the office and managers will find it easier to do data collection such as car
data, driver data, customer data and car rental data. The application will be created
using Android studio software and using a MySQL database with a prototype
development method, besides that the application will run an online system process.

Keyword : Mobile Device, Android, Car Rental, Android Studio, MySQL
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Flowchart
No | Simbol Nama Keterangan
1. Mulai / Lambang ini mewakili titik awal
C} selesai / titik akhir
2. | AlurProses | Garis ini menunjukkan aliran suatu
proses atau dapat berfungsi sebagai
penghubung dari satu metode ke
metode lain dan diwakili oleh
simbol-simbol yang berbeda
3. Input / output| Lambang ini menunjukkan proses
masuk atau keluarnya suatu data
maupun informasi
4. Proses Menunjukkan sebuah proses /
pengolahan data
5. Desicion Lambang ini menunjukkan sebuah
kondisi yang menghasilkan dug
kemungkinan
2. Simbol Use Case Diagram
No | Simbol Nama Keterangan
1 . Actor Menspesifikasikan himpunan
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use
case
2 Association Komunikasi antara actor dan
use case Yyang berpartisipasi
pada use case atau use case

Xiv




memiliki  interraksi  dengan
actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (Independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri
(independent).

<<include>>---->

Include

Menspesifikasikan bahwa
usecase sumber eksplisit.

<<extend>>---->

Extend

Menspesifikasikan bahwa use
case  target  memperluas
perilaku dari use case sumber
pada satu titik yang diberikan.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk
(ancestor)

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
terbatas.

D

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

3.

Simbol Activity Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

[

)

Action

State  dari  sistem  yang
mencerminkan eksekusi dari
suatu aksi.

¢

Decision

Lambang ini  menunjukkan
sebuah kondisi yang
menghasilkan dua kemungkinan

Xv




Initial Node

Bagaimana objek dibentuk atau
diawali.

Final Node

Bagaimana objek diakhiri atau
dihancurkan.

Fork Node

Satu aliran yang pada tahap
tertentu berubah menjadi
beberapa aliran.

@
®
—

Join Node

Aliran yang terpisah akan bersatu
menjadi satu aliran.

4.

Simbol Class Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

ClassName

-memberName

-memberName

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang
sama.

Inheritance

Kemampuan untuk membuat
hierarki yang terdiri atas class
class, dimana terdapat struktur
atau behavior (kelakuan)
diantara class-class

Association

Penghubung yang
menghubungkan antara satu
objek dengan objek lainnya.

Aggregation

Mengindikasikan  keseluruhan
bagian relationship dan biasanya
disebut sebagai relasi.

BRIRER

Composition

Hubungan jika sebuah class
tidak bisa berdiri sendiri dan
harus merupakan bagian dari
class yang lain.
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5.

Simbol Sequence Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

O

N1
|

Actor lifeline

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi  dengan
sistem informasi yang akan
dibuat diluar sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri,
jadi walaupun simbol dari aktor
adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang

Object
lifeline

Objek entity, antar muka yang
saling berinteraksi

message

Spesifikasi dari  komunikasi
antar objek yang memuat
informasi-informasi  tentang
aktifitas yang terjadi.

Return
message

Menggambarkan hasil  dari
pengiriman  message  dan
digambarkan dengan arah dari
kanan ke kiri.

Self message

Simbol ini  menggambarkan
pesan/hubungan  objek itu
sendiri, yang menunjukkan
urutan kejadian yang terjadi.
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Form Data Diri

Lampiran 2 Form Peyewaan

Lampiran 3 Form user sistem usulan
Lampiran 4 Form mobil sistem usulan
Lampiran 5 Form pesanan sistem usulan
Lampiran 6 Form fasilitas sistem usulan
Lampiran 7 Tabel users

Lampiran 8 Tabel mobil

Lampiran 9 Tabel fasilitas

Lampiran 10 Tabel transaksi

Lampiran 11 Tabel detail transaksi
Lampiran 12 Tabel fasilitas mobil
Lampiran 13 Registrasi users

Lampiran 14 Login users

Lampiran 15 Tampilan splash

Lampiran 16 Menu histori transaksi
Lampiran 17 Menu mobil

Lampiran 18 Tampilan sidebar
Lampiran 19 Detail mobil

Lampiran 20 Keranjang pesanan
Lampiran 21 Login web admin
Lampiran 22 Halaman list mobil
Lampiran 23 Halaman tambah mobil
Lampiran 24 Halaman edit mobil
Lampiran 25 Halaman detail mobil
Lampiran 26 Halaman fasilitas mobil
Lampiran 27 Halaman tambah fasilitas
Lampiran 28 Halaman edit fasilitas
Lampiran 29 Halaman detail fasilitas
Lampiran 30 Halaman list pesanan
Lampiran 31 Halaman tambah pesanan
Lampiran 32 Halaman detail pesanan
Lampiran 33 Halaman proses peminjaman
Lampiran 34 Halaman detail proses peminjaman
Lampiran 35 Halaman transaksi selesai
Lampiran 36 Halaman detail transaksi selesai
Lampiran 37 Halaman list user
Lampiran 38 Halaman tambah user
Lampiran 39 Halaman edit user
Lampiran 40 Halaman detail user
Lampiran 41 Rekap jumlah pendapatan
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