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ABSTRAK

Absensi adalah hal yang wajib dilakukan oleh mahasiswa setiap mengikuti
mata kuliah. Dalam melakukan absensi mahasiswa di Fakultas IImu Komputer
Universita Pembangunan Nasional Veteran Jakarta masih menggunakan kertas
sebagai media absensi, padahal kampus UPN Veteran Jakarta sendiri adalah salah
satu kampus dengan program green campus. Selain hal tersebut, terjadinya
kecurangan saat absensi berlangsung masih marak terjadi karena absensi masih
manual menggunakan kertas. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem absensi
mahasiswa yang dapat melakukan pendataan dan pengelolaan data agar dapat di
lakukan dengan cepat serta efisien. Pembuatan rancangan sistem aplikasi absensi
mahasiswa berbasis web dapat dilakukan dengan metode waterfall dengan cara
pengumpulan data, Analisa sistem, perancangan sistem, dan implementasi sistem,
sistem absensi online ini di buat menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan
MySQL untuk pengelolaan database.

Kata kunci : Absensi, Berbasis Web, PHP, Waterfall
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ABSTRACT

Attendance is something that must be done by students every time they take
a course. In doing student attendance at the Faculty of Computer Science,
Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta still uses paper as an
attendance media, even though the UPN Veteran Jakarta campus itself is one of the
campuses with a green campus program. Besides this, cheating during absenteeism
is still rife because attendance is still manual using paper. Therefore we need a
student attendance system that can do data collection and data management so that
it can be done quickly and efficiently. Making a web-based student attendance
application system design can be done by data collection, system analysis, system
design, and system implementation, this online attendance system is made using
PHP and MySQL programming languages for database management.
Keyword : Absensi, Berbasis Web, PHP, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

1. Flowchart

No. | Gambar Nama Keterangan

1. Mulai / selesai | Lambang ini mewakili
C> titik awal / titik akhir

2. Alur Proses Garis ini menunjukkan

aliran suatu proses atau
dapat berfungsi sebagai
penghubung dari satu
metode ke metode lain
dan diwakili oleh simbol-

simbol yang berbeda

3. Input / output | Lambang ini
D menunjukkan proses
masuk atau keluarnya

suatu  data  maupun

informasi

4. Proses Menunjukkan sebuah

proses / pengolahan data

5. Desicion Lambang ini
<> menunjukkan sebuah

kondisi yang

menghasilkan dua

kemungkinan

2. Use Case Diagram

No. | Gambar Nama Keterangan

Xiv



Aktor

Orang yang mewakili
beberapa tipe user di

dalam sistem

Use Case

Mewakili aksi / hasil yang
akan dilakukan oleh

sistem dan aktor

v

Generalization

Hubungan objek anak
yang berbagi struktur
data dan perilaku dari
objek yang berada di atas
objek induk

<<include>>
_»

Include

Hubungan terarah antara
dua use case Yyang
digunakan untuk
menunjukkan bahwa
perilaku use case
merupakan fungsionalitas

dari use case yang lain

<<extend>

>
>

Extend

Hubungan antara dua use
case yang ditambah
fungsionalitasnya dari use
case lain apabila

sebuah kondisi terpenuhi

3. Activity Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

1.

O

Initial node

Mewakili dimulainya
sebuah aktifitas di dalam

activity diagram

XV




v

Connector
Flow

Garis yang menunjukkan
aliran proses dari satu
aktifitas ke  aktifitas
lainnya yang saling

berhubungan

Activity

Lambang vyang berisi
deskripsi-deskripsi
sebuah

singkat dalam

aktifitas sistem

<>

Decision

Mewakili keputusan /

yang
dipilih di dalam suatu

tindakan harus

sistem

Final node

Mewakili penutupan
sebuah aktifitas di dalam

activity diagram

Class Diagram

No. | Gambar

Nama

Keterangan

1.

ClassName

Class

-memberName

-memberName

Mewakili  banyak
objek vyang terdiri
dari atribut serta

operasi yang sama

Association

Mewakili hubungan
antara class satu
dengan class yang

lain

Sequence Diagram

No. | Gambar

Nama

Keterangan




86

Aktor

Orang yang mewakili
beberapa tipe user di

dalam sistem

Lifeline

Mewakili aktifnya
sebuah objek

Waktu aktif

Mewakili waktu aktif
sebuah objek yang berisi
pesan masuk serta pesan
yang akan
dikirimkan

Objek

Mewakili objek yang
ikut berinteraksi dalam

pengiriman pesan

v

Pesan tipe create

Mewakili  komunikasi
antar objek / mengirim
satu pesan ke objek yang

lain




