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Abstrak

Dalam melakukan kegiatannya, suatu instansi atau unit kerja, tidak terlepas dari
kegiatan surat-menyurat. Banyaknya jumlah surat yang dikelola oleh bagian Tata
Usaha di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Pembangunan Nasional “Veteran”
Jakarta menunjukkan kebutuhan untuk memanfaatkan teknologi sistem informasi
dalam pengelolaannya. Proses pendistribusian surat dan disposisi seringkali
terhambat disebabkan pejabat yang dituju sedang tidak ada di tempat, serta status
surat masuk yang sulit dipantau prosesnya. Untuk memecahkan masalah tersebut
maka diusulkan penelitian yang bertujuan untuk merancang sebuah sistem
informasi untuk melakukan pengelolaan surat-menyurat digital berbasis web
menggunakan framework codeigniter dengan model pengembangan sistem
prototyping. Metode penulisan yang digunakan adalah: 1) Identifikasi sistem
berjalan; 2) Perancangan prototype sistem; 3) Pembangunan prototype sistem; 4)
Komunikasi user; 5) Revisi prototype sistem; dan 6) Uji coba revisi prototype
sistem. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi berbasis web yang dapat
mengelola pengarsipan surat masuk dan surat keluar, pendistribusian proses
disposisi, dan pemantauan (tracking) surat masuk yang diproses sehingga kegiatan
pengelolaannya lebih terstruktur.

Kata Kunci:

dokumen digital, framework codeigniter, database, prototype model, tracking



WEB-BASED CORRESPONDENCE MANAGEMENT
INFORMATION SYSTEM DESIGN USING PROTOTYPING
METHOD AND CODEIGNITER FRAMEWORK (CASE STUDY:
ADMINISTRATIVE DIVISION FACULTY OF COMPUTER
SCIENCE UNIVERSITY OF PEMBANGUNAN NASIONAL
“VETERAN” JAKARTA)

Deliana Sarimulia

Abstract

In carrying out its activities, an institution or work unit cannot be separated from
correspondence activities. The large number of letters managed by the
Administration Division at the Faculty of Computer Science, University of
Pembangunan Nasional "Veteran™ Jakarta shows the need for information system
technology usage in its management. The process of distributing letters and
dispositions is often hampered because the targeted official is not available, and
the status of the incoming mail is difficult to monitor. To solve this problem, this
research aims to design an information system to conduct web-based digital
correspondence management using codeigniter framework with prototyping
system development models. Research methode used: 1) Identification of the
running system; 2) Prototype design; 3) Prototype construction; 4) User
communication; 5) Prototype revision; and 6) Protoype system testing. The result
of this study is a web-based information systems that can manage archieve letter
process, distributing disposition processes, and tracking processed letters so that
the management activities are more structured.
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digital documents, framework codeigniter, database, prototype model, tracking
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1. Usecase Diagram

DAFTAR SIMBOL

No Simbol Nama Penjelasan/Arti
O Mendefinisikan
himpunan peran yang
Actor pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan Use
Case.

|

Generalization

Hubungan di mana objek
panah (descendent)
berbagi perilaku dan

struktur data dari objek
yang ada di atasnya
objek induk (ancestor).

P Use Case

Deskripsi dari urutan
aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil
yang terukur dari aktor.

Associafion

Penghubung antara objek
satu dengan objek
lainnya.

Dependency

Hubungan di mana
perubahan yang terjadi
pada suatu elemen
mandiri (independent)
akan mempengaruhi
elemen vang bergantung
padanya elemen yang
tidak mandin.

Extend

Menspesifikasikan
bahwa use case target
memperluas perilaku dari
use case sumber pada
suatu titik yang
diberikan.

Include

Menspesifikasikan
bahwa use case sumber
vang eksplisit.

System

Menspesifikasikan paket
vang menampilkan
sistem secara terbatas.

Tabel 1. Simbol Usecase Diagram
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2. Class Diagram

No. Simbol Nama Penjelasan/Arti
Hubungan di mana objek
panah (descendent)
berbagi perilaku dan
1 — Generalization = S
struktur data dari objek
yang ada di atasnya
objek induk (ancestor).
Himpunan dari objek-
3 Class objek yang berbagi atribut
serta operasi yang sama.
Ascsiasi Penghubung antara objek
4 ) Association satu dengan objek
! ™ lainnya.
abag g / Relasi antar kelas dengan
5 defedency Dependency makna bergantung antar
TR kelas.
Opemsi
mama ks . R
Fungsi operasi Kelas
6 At Operasi (Class) pada suatu
+attribute 2 .
sistem.
+0paration 1 ]
Fackaga
] Merupakan suatu paket
7 Package dari satu atau lebih kelas
s (Class).

Tabel 2. Simbol Class Diagram
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3. Activity Diagram

No.

Simbol

Nama

Penjelasan/Arti

Start State

Simbol yang
menunjukkan dimulainya
suatu workflow. Hanya
ada satu start state di
setiap workflow.

(Y]

End State

Simbol yang
menunjukkan akhir atau
terminal suatu Activity
Diagram.

Action

Aksi atau aktivitas yang
dilakukan oleh objek.

Decision

Menggambarkan
keputusan dan selalu
mempunyai setidaknya
dua output (pilihan).

Join and Fork
Node

Fungsi operasi Kelas
(Class) pada suatu
sistem.

Action Flow

Menggambarkan transisi
dari satu aksi/aktivitas ke
aksi/aktivitas lainnya.

Tabel 3. Simbol Activity Diagram
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4. Sequence Diagram

No.

Simbol

Penjelasan/Arti

All User

Merepresentasikan entitas yang berada di
luar sistem, mereka bisa berupa manusia atau
perangkat sistem lain.

Merupakan komponen berbentuk garis
putus-putus. Lifeline memiliki kotak yang
berisi nama dari sebuah objek yang
berfungsi menggambarkan aktifitas dari

objek.

S

Message

Relasi ini digunakan untuk memanggil
operasi atau metode yang dimiliki oleh suatu
objek. Message mengharuskan kita
menyelesaikan proses baru kemudian
memanggil proses berikutnya.

Mengindikasikan respon dari pesan yang
dikirm.

activation box

Menggambarkan bahwa objek dalam
keadaan aktif dan berinteraksi. Semakin
panjang activation box menggambarkan

semakin lama waktu yang diperlukan.

Tabel 4. Simbol Sequence Diagram
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5. Deployment Diagram

Tabel 5. Simbol Deployment Diagram

Simbol Deskripsi
Package package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih node
[ ]
package

Node biasanya mengacu pada perangkat
keras (hardware), perangkat lunak

== yang tidak dibuat sendiri (software),

jika di dalam node disertakan
komponen untuk mengkonsistenkan
rancangan maka komponen yang
diikutsertakan harus sesuai dengan
komponen yang telah didefinisikan
sebelumnya pada diagram
komponen

Kebergantungan / dependency

~
= o

Kebergantungan antar node, arah
panah mengarah pada node yang
dipakai

Link

relasi antar node
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6. Component Diagram

Tabel 6. Simbol Component Diagram

Simbol Deskripsi

package Package merupakan sebuah bungkusan
dari satu atau lebih komponen

Kompone Kebergantungan antar komponen, arah

5

panah mengarah pada komponen yang
dipakai

kebergantungan / defendecy

Kebergantungan antar komponen, arah
panah mengarah pada komponen yang
dipakai.

Antarmuka / interface

O

Nama interface

Sama dengan konsep interface pada
pemograman berorientasi objek, vyaitu
sebagai antarmuka komponen agar tidak
mengakses langsung komponen

Link

Relasi antar komponen
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