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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MONITORING AKADEMIK 

PADA STUDI KASUS SDN PARAKAN BERBASIS WEB 

Muhammad Sibli 

 

 

 

ABSTRAK 

 

 
Seiring dengan pesatnya perkembangan internet, sebagai salah satu media 

informasi tentunya dapat memberikan kemudahan dalam mengakses informasi 

bagi suatu institusi, pendidikan. Sebelum adanya internet, proses informasi yang  

di berikan ini tidak dapat berjalan dengan baik, efektif, dan efisien. Dengan 

adanya sistem informasi monitoring akademik Siswa Berbasis Web pada SDN 

Parakan yang dapat memberikan kemudahan bagi siswa maupun orang tua siswa 

dalam monitoring akademik siswa disekolah meliputi informasi absensi siswa, 

nilai akademik siswa dan perkembangan perilaku siswa. sehingga informasi yang 

diberikan sekolah dapat diterima dengan baik bagi siswa dan orang tua siswa. 

Sistem informasi monitoring akademik siswa pada SDN Parakan berbasis web ini 

dirancang dengan menggunakan ANGULAR7, PHP, dan PostgreSQL sebagai 

basis datanya.. Sedangkan dalam melakukan perancangan sistem penulis 

menggunakan metode perancangan basis data secara structural dengan Unifled 

Modeling Language (UML). 

 
Kata Kunci : Sistem Informasi Monitoring, Mengakses Informasi
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DESIGN OF INFORMATION SYSTEM OF ACADEMIC MONITORING 

IN CASE WEB-BASED PARAKAN SDN 

 
Muhammad Sibli 

 
 

ABSTRACT 

 

Along with the rapid development of the inter Keywords: Monitoring Information 

System, Accessing Informationnet, as one of the media of information, of course, it can 

provide convenience in accessing information for an institution, education. Before the 

existence of the internet, the information process provided was not able to run properly, 

effectively and efficiently. With the existence of an academic web-based student 

monitoring information syste Keywords: Monitoring Information System, Accessing 

Informationm at Parakan Elementary School that can provide convenience for students 

and parents of students in academic monitoring of students in schools including student 

attendance information, student academic value and student behavior development. so 

the information provided by the school is well received for students and parents. 

Academic monitoring information system of students in this web-based Parakan SDN is 

designed using ANGULAR7, PHP, and PostgreSQL as its database .. While in designing 

the system the author uses a database design method structurally with the Unifled 

Modeling Language (UML). 

 

Keywords: Monitoring Information System, Accessing Information 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

Simbol - Simbol Flowchart 
 

 

No Simbol Flowchart Keterangan 

 

1 

 

 

Simbol titik terminal yang digunakan untuk 

menunjukkan awal dan akhir dari suatu 
proses. 

 
2. 

 

 

Simbol proses digunakan untuk mewakili 
suatu proses. 

 
3. 

 

 

Simbol input atau output yang digunakan 

untuk mewakili suatu proses. 

 

4. 

 

 

Simbol keputusan yang digunakan untuk 

menunjukkan penyeleksian kondisi di 
dalam program. 

 
5. 

 Simbol proses terdefenisi digunakan untuk 

memununjukkan suatu operasi yang 

rinciannya ditunjukkan di tempat lain. 

 
6. 

 

 

Simbol connector, suatu prosedur akan 

masuk atau keluar melalui simbol ini dalam 

lembar yang sama. 

 

7. 

 

 

Simbol Document, merupakan symbol 

untuk data berbentuk kertas informasi. 

 
8. 

 

 

Simbol Off-page-connector, merupakan 

simbol masukkanatau keluarannya suatu 

prosedur pada lembar kertas lainnya. 

 

9. 

 

 

Simbol untuk output, yang ditunjukkan ke 

suatu device, seperti printer, plotter, 
monitor dll. 

 
10. 

 
 

 

Arus/Flow dari pada prosedur yang dapat 

dilakukan dari atas kebawah, dari bawah 

keatas, dari kiri kekanan ataupun dari 
kanan kekiri. 

 

 
11. 

 
 

 

 
Simbol storage, untuk menyediakan tempat 

dalam dalam pengolahan dan penyimpanan 

data. 
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Simbol – Simbol UML 
 

a. Use Case Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
1 

 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 
dengan use case. 

 

 

 
2 

 

 

 

 
 

 

 

 
Dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 
(independent). 

 

3 

 

 
 

 

 
Generalizatio 

n 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 
induk (ancestor). 

4 
 

 Include 
Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara eksplisit. 

 

5 

 

 

 
 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas 

perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang 
diberikan. 

 

6 

 
 

 

 

Association 
Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 
objek lainnya. 

 

7 

 

 
 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-  

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu 

aktor. 
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b. Activity Diagram 

 
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
1 

 

 

 
Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing  kelas 

antarmuka saling berinteraksi 
satu sama lain 

 
2 

 

 

 

Action 
State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi 

3 
 

 
Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

 
4 

 
 

 

Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk 

dan dihancurkan 

 

 
5 

 

 

 

 

 

 
Control Flow 

 
Digunakan untuk 

menghubungkan action satu 

dengan action lain 
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c. Class Diagram 

 
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 
induk (ancestor). 

 

2 
 

 

Nary 
Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 
objek. 

 
3 

 
 

 

 
Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

 

4 

 

 

 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi- 

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan  suatu 

hasil yang terukur bagi suatu 
Aktor 

 

5 

 
 

 

 

Realization 
Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

 

 
6 

 

 

 

 
 

 

 
Dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada  suatu 

elemen mandiri (independent) 

akan mempegaruhi elemen 

yang bergantung padanya 
elemen yang tidak mandiri 

 
7 

 
 

 

 
Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek lainnya 
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d. Sequence Diagram 

 

 

NO 
GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang 

atau suatu perangkat yang 

sedang berinteraksi dengan 

sistem 

 

2 

 
 

 

 

LifeLine 

 
Objek entity, antarmuka yang 

saling berinterakasi 

 

 

3 

  

 

Message 

 
Spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


