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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari analisis dan perancangan yang telah dilakukan pada sistem 

pembelajaran dengan Learning Management System untuk peningkatan 

kualitas pembelajaran pada siswa kelas XII SMAN 107 Jakarta, kesimpulan 

yang dapat diambil adalah sebagai berikut. 

1. Dengan adanya sistem pembelajaran dengan Learning Management 

System di SMAN 107 Jakarta, membantu pengajar dalam 

menyampaikan materi dengan baik untuk mendukung proses 

pembelajaran. 

2. Adanyan sistem ini memberikan fasilitas kepada peserta didik dalam 

mengakses materi pelajaran berupa dokumen, video, serta latihan soal 

sehingga mampu meningkatkan kemampuan belajar secara mandiri. 

3. Perancangan sistem pembelajaran dengan Learning Management 

System yang akan diterapkan dapat membantu menyelesaikan 

permasalahan dalam proses belajar-mengajar di SMAN 107 Jakarta, 

sehingga siswa dapat lebih memahami dan mengerti materi pelajaran 

yang disampaikan dan dapat meningkatkan kualitas siswa SMAN 107 

Jakarta. 

5.2. Saran 

Saran yang dapat disampaikan oleh penulis terhadap sistem yang 

diusulkan agar sistem dapat berjalan dengan baik adalah sebagai berikut. 

1. Diharapkan sistem ini bisa diimplementasikan di dalam lingkungan 

SMAN 107 Jakarta agar dapat membantu proses Kegiatan Belajar 

Mengajar. 

2. Melakukan kegiatan sosialisasi kepada semua pengguna sistem baru 

yang diusulkan. 
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3. Bagi peneliti yang ingin meneliti dengan topik terkait diharapkan agar 

dapat mengembangkan sistem dari berbasiskan web menjadi berbasis 

mobile app misalnya seperti Android agar dapat diakses lebih mudah 

lagi. 

 


