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MASALAH PADA SISWA SMA MALAHAYATI BERBASIS
WEB MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER

Rezi Saputra

ABSTRAK

Kemajuan dan perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat, teknologi
informasi mentransformasi diri keberbagai aspek kehidupan. Seperti sekarang
banyak lembaga atau instansi yang memanfaatkan sistem informasi sebagai alat
bantu yang digunakan untuk menunjang perkembangan dan kinerja khususnya pada
aspek pendidikan. Lembaga bimbingan dan konseling pada SMA Malahayati
memberikan berbagai layanan untuk mengoptimalkan proses pembelajaran dan
pengembangan serta pembentukan karakter siswa di sekolah. Diantara layanannya
adalah melakukan peminatan dan alat ungkap masalah. Peminatan siswa dilakukan
pada awal pendaftaran sekolah. Sedangkan alat ungkap masalah dilaksanakan
setelah siswa mulai belajar pada tahun pertama. Adapun output dari peminatan
siswa Yyaitu penjurusan kelas yang terdiri dari MIPA dan IPS. Sedangkan alat
ungkap masalah output nya yaitu materi pelajaran tambahan di luar materi pelajaran
umum. Materi pelajaran tambahan di peroleh dari masalah-masalah yang dihadapi
oleh siswa di sekolah. Masalah — masalah yang di hadapi oleh siswa di identifikasi
dengan menggunakan instrumen alat ungkap masalah (AUM) yang telah di
tetapkan oleh pihak sekolah. Berdasarkan hal tersebut tujuan dari rancang bangun
sistem informasi konseling ini adalah untuk membantu Guru BK dalam mengatasi
permasalahan mengenai pengumpulan data, pengolahan hasil tes AUM, pegolahan
peminatan siswa dan penyajian informasi yang cepat dan akurat. Metode
pengembangan sistem yang digunakan yaitu Rappid Application Development
(RAD) dengan berorientasi objek dan menggunakan alat penggambaran sistem
Unified Modelling Language (UML). Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem
aplikasi sistem informasi konseling berbasis web menggunakan Framework
Codeigniter dan MySQL.

Kata Kunci: Bimbingan dan Konseling, Sistem Informasi, RAD, UML,
Framework Codeigniter.
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DESIGN TO BUILD COUNSELING INFORMATION SYSTEM
BASED ON INTEREST AND TOOLS TO UNCOVER
PROBLEMS IN HIGH SCHOOL STUDENTS MALAHAYATI,
WEB BASED USING FRAMEWORK CODEIGNITER

Rezi Saputra

ABSTRAC

The rapid progress and development of information technology, information
technology transforms itself into various aspects of life. As now many institutions
or agencies are utilizing information systems as tools used to support development
and performance in particular in the aspect of education. The Institute of Guidance
and Counseling at SMA Malahayati provides a variety of services to optimize the
learning and development process and the character formation of students in
schools. Among its services is the interest and tools uncover the problem. Student
interest was conducted at the beginning of school registration. While the tool said
the problem was implemented after students began to study in the first year. As for
the output of students " interest is the study of the class consisting of MIPA and IPS.
While the tool says its output problem is additional subject matter outside the
general subject matter. Additional subject matter is obtained from the problems
faced by the students in the school. The problems faced by the students are
identified by using the instrument (AUM) that has been established by the school.
Based on the purpose of this design, the counseling information system is to help
master BK to solve the problem of data collection, AUM test result processing,
student interest and presentation of information that is fast and accurate. The system
development method used is the Rappid Application Development (RAD) with
object-oriented and uses the Unified Modelling Language (UML) system imaging
tool. This research resulted in a Web application system of information based
counseling systems using the Framework Codeigniter and MySQL.

Keyword: Guidance and Counseling, Information Systems, RAD, UML,
Framework Codeigniter.
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DAFTAR SIMBOL USE CASE DIAGRAM
(Sukamto & Shalahuddin, 2013)

No.

Gambar

Nama

Keterangan

Use Case

Fungsionalitas dari sistem
sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit
atau aktor; nama use case
biasanya menggunakan kata

kerja.

S

Aktor / Actor

Biasanya orang, proses, atau
sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri. Nama
actor biasanya

menggunakan kata benda.

Asosiasi /

Asociation

Komunikasi antar aktor dan
use case yang berpartisipasi
pada use case atau use case
memiliki interaksi dengan

actor.

wextends

Ekstensi /

extend

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau
tanpa usecase tambahan itu.
sama dengan prinsip
inheritance pada
pemrograman  berorientasi

objek.
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Generalisasi /

generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi  (umum-khusus)
antara dua buah usecase
dimana fungsi yang satu
adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya.

=includes

Include / uses

Relasi use case tambahan ke
sebuah usecase di mana use
case Yyang ditambahkan
memerlukan use case ini
untuk menjalankan
fungsinya atau  sebagai

syarat dijalankan use case.
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DAFTAR SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM
(Sukamto & Shalahuddin, 2013)

No.

Gambar

Nama

Keterangan

.-"'_'\,
L

Atau

Nama Aktor

Aktor / Actor

Biasanya orang, proses,
atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem
informasi  yang  akan
dibuat di luar sistem
informasi  yang  akan
dibuat itu sendiri. Nama
actor biasanya

menggunakan kata benda.

Garis Hidup /

life line

Menyatakan  kehidupan

suatu objek.

Nama Objek :
Nama Kelas

Objek

Menyatakan objek yang

berinteraksi pesan.

Waktu Aktif

Menyatakan objek dalam
keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu
aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan di

dalamnya.

wCreates

Pesan tipe

create

Menyatakan suatu objek

membuat objek yang lain,

XiX




arah panah mengarah pada
objek yang dibuat.

1: nama_metode

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek
memanggil

operasi/metode yang ada
pada objek lain atau

dirinya sendiri.

1 : masukan

Pesan tipe send

Menyatakan bahwa suatu
objek mengirimkan
data/masukan/  informasi
ke objek lainnya, arah
panah mengarah pada

objek yang dikirimi.

1 : keluaran

Pesan tipe

return

Menyatakan bahwa suatu
objek yang telah
menjalankan suatu operasi
atau metode menghasilkan
suatu kembalian ke objek
tertentu, arah  panah
mengarah pada objek yang

menerima kembalian

«destroys
1:

Pesan tipe

destroy

Menyatakan suatu objek
mengakhiri hidup objek
yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang
diakhiri, sebaiknya jika
ada create maka ada
destroy.
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DAFTAR SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM
(Sukamto & Shalahuddin, 2013)

No. Gambar Nama Keterangan
Status awal aktivitas
L . Status awal / | sistem, sebuah diagram
' Initial Node aktivitas memiliki sebuah
status awal.
Status akhir yang
Status akhir /| dilakukan sistem, sebuah
2. !,I Activity Final | diagram aktivitas
Node memiliki sebuah status
akhir.
o Asosiasi percabangan
Asosiasi / ) N .
3. dimana jika ada pilihan
percabangan o ) )
aktivitas lebih dari satu.
Aktivitas yang dilakukan
4. Aktivitas sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.
Asosiasi  penggabungan
Penggabungan / | dimana lebih dari satu
5. SE—
Join aktivitas digabungkan
menjadi satu.
- Swimlane  memisahkan
nama swimlane
organisasi  bisnis yang
bertanggung jawab
6. Swimlane terhadap aktivitas yang

Atau

terjadi.
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DAFTAR SIMBOL CLASS DIAGRAM
(Sukamto & Shalahuddin, 2013)

No. Gambar Nama Keterangan
Kelas  pada  struktur
nama class .
sistem.
+Attributel
1. +Attribute? Kelas / Class
+Operation1()
Sama dengan  konsep
O Antarmuka/ | interface dalam
2. ) ]
nama interface Interface pemrograman berorientasi
objek.
Relasi antarkelas dengan
3 Asosiasi / makna umum, asosiasi
' Association | biasanya juga disertai
dengan multiplicity.
Relasi antarkelas dengan
o makna kelas yang satu
Asosiasi berarah |
) digunakan oleh kelas yang
4,  ———d / Directed ) o
o lain, asosiasi biasanya
Association ) ) )
juga disertai  dengan
multiplicity.
Relasi antarkelas dengan
. s lisasi makna generalisasi-
: —| e eneralisasi
spesialisasi (umum
khusus).
Relasi antarkelas dengan
Kebergantungan
6. makna  kebergantungan
/ Dependency

antarkelas.
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Agregasi /
aggregation

Relasi antarkelas dengan

makna semua-

(whole-part).

bagian
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