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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
EKSTRAKURIKULER BERBASIS WEB (STUDI KASUS : SMA
NEGERI 6 BEKASI)

Imara Acacia Khalda

ABSTRAK

SMA Negeri 6 Bekasi merupakan salah satu Sekolah Menengah Atas Negeri yang
berada di Bekasi, yang memiliki sebuah kegiatan ekstrakurikuler sebagai tujuan
untuk membantu mengembangkan kepribadian dan kemampuan serta minat dan
bakat peserta didik dalam mencapai hasil yang maksimal. SMA Negeri 6 Bekasi
memiliki 18 macam kegiatan ekstrakurikuler yang dapat di ikuti oleh seluruh
peserta didik. Dalam pengelolaan dan pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler masih
memiliki beberapa kendala yaitu belum terpublikasinya informasi mengenai
prestasi ekstrakurikuler, proses pendaftaran dan data penilaian yang belum
dilakukan secara komputerisasi sehingga data yang dihasilkan belum terintegrasi
dan dapat menyebabkan adanya kesalahan dan kerangkapan data. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang pendaftaran online, pencatatan absensi kepada para
siswa yang telah mengikuti ekstrakurikuler serta merancang pengelolaan data
prestasi kegiatan ekstrakurikuler dan data nilai siswa pada ekstrakurikuler.
Metode penelitian yang digunakan dalam pengembangan ini mengunakan metode
prototype yang meliputi pengumpulan data, perancangan sistem, pengokodean
menggunakan Bahasa pemograman PHP dan pengujian. Hasil yang diharapkan
dalam penelitian ini adalah terciptanya sebuah sistem informasi ekstrakurikuler
berbasis web yang dapat meningkatkan performa sekolah dan membantu pembina
dalam mengelola kegiatan ekstrakurikuler secara lebih mudah sehingga
menunjang kemampuan peserta didik agar lebih berkembang.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Ekstrakurikuler, Prototype.



WEB-BASED EXTRACURRICULAR INFORMATION SYSTEM
DESIGN (CASE STUDY: SMA NEGERI 6 BEKASI)

Imara Acacia Khalda

ABSTRACT

SMA Negeri 6 Bekasi is one of the State High Schools in Bekasi, which has an
extracurricular activity as a goal to help develop the personality and abilities and
interests and talents of students in achieving maximum results. SMA Negeri 6
Bekasi has 18 kinds of extracurricular activities that can be participated by all
students. In the management and implementation of extracurricular activities,
there are still some problems, namely the unpublished information regarding
extracurricular achievements, the registration process and assessment data as
well as data on activities that have not been computerized. So that the resulting
data are not integrated and can cause errors, and duplication of data, this study
aims to design online registration, attendance records for students who want to
join extracurricular activities or have participated in extracurricular activities
and design management data for achievement of extracurricular activities and
student value data on extracurricular activities. The method used in this
development uses a prototype method which includes data collection, system
design, coding using PHP programming language and testing. The expected
results in this study are the creation of a web-based extracurricular information
system that can improve school performance and help coaches manage
extracurricular activities more easily to support students' abilities to develop
more.

Keywords: Information System, extracurricular, Prototype
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Flowchart

(SUB PROGRAM)

SIMBOL NAMA FUNGSI
C) TERMINATOR Permulaan/akhir program
CRARiS LR Arah aliran program
* | (FLOW LINE)
PREPARATION Proszes insialisasi/pemberian
harga awal
PROSES Proses perhimingan/proses
pengolahan data
INPUT/OQUTPUT : :
Proszes input/output data,
DATA parameter, informasi
PREDEFINED Permulaan sub program/-
PROCESS

proses menjalankan sub
program

>

[/

L=
O
u

DECISION Perbandingan pernyataan.
penveleksian data vang
memberikan pilihan untuk
langkah selanjutnya

ON PAGE Penghubung bagian-bagian

CONNECTOR flowchart vang berada pada
satu halaman

OFF PAGE Penghubung bagian-bagian

CONNECTOR

flowchart vang berada pada
halaman berbeda
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2. Use case Diagram

No

Simbol

Nama

Penjelasan

Actor

Mendefinisikan  himpunan
peran yang pengguna mainka
ketika berinteraksi dengan wse

case.

v

Genetalization

Hubungan dimana objek
panah (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data dari
objek yang ada diatasnya
objek induk (ancestor).

W

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur dari actor.

Association

Association menghubungkan
antara satu objek dengan
objek lamnnya

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu
elemen mandiri (independent)
akan memperngaruhi elemen
yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

A

Extend

Menspesifikasikan bahwa wse
case target memperluas
perilaku dari use case sumber
pada suatu tittk yang
diberikan.

Include

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber yang eksplisit.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara

terbatas
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3. Activity Diagram

No

Simbol

Nama

Penjelasan

1.

Initial Node

Bagaimana objek dibentuk
dan diawali.

®

Final Node

Bagaimana objek dibentuk
dan diakhiri.

w

Action

State dari sistem yang
mencerminkan eksekusi dari
suatu aksi

Decision

Perbandingan  pemyataan,
penyeleksian data yang
memberikan pilithan untuk
langkah selanjutnya

i

Join & Fork Node

Mempresentasikan awal dan
akhir dari aktivitas parallel.

O
I
-

Activity

Memperlihatkan bagaimana
masing-masing kelas
antarmuka saling berinteraksi

satu sama lain

7 Digunakan untuk
lI _’l Line Connector | menghubungkan satu simbol
dengan simbol lainnya
4. Sequence Diagram
No Simbol Nama Penjelasan
Memprezentasikan entitas
1 All user yang berada di luar sistem,

mereka bizsa berupa manusia

atau perangkat sistem lain
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Lo

Lifeline

Mempresentasikan entitas
tunggal dalam  seguence
diagram, digambarkan
dengan kotak. Entitas
mimemiliki nama, stereotype
atau berapa instance

Self Me:zsage

Relasi mi  menunjukkan
bahwa suatu objek hendak
memanggil dirmya sendin.

Me:szags

Relasi mi digunakan untuk
memanggil operasi  atau
metode vang dmuiliki oleh
suatu objek. Me:szage
mengharuskan kita
menyelezatkan prosez baru

kemudian memanggil proses
bertkutnya.

L=

Lifeline Boundary

Digunakan untuk
menggambarkan sebuah form.

Lifsline Control

Digunakan utuk
menghubungkan  boundary
dengan tabel

[ ]

Lifsline Entity

Digunakan untuk
menggambarkan  hubungan
kegiatan yang akan dilakukan

5. Class Diagram

No

Simbol

Nama

Penjelasan

4

Generalization

Hubungan dmmana objek
panah (desscendent) berbagi
perilaku dan struktur data dan
objek yang ada diatasnyva
objek induk (ancesror)
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Himpunan dan objek-objek

Class yang berbagi atnbut serta
operasi yang sama
3
Association Menghubungkan antara objek
! 2 satu dengan objek lamnya
" ) [ — Dependecy Relasi antar kelas dengan
makna bergantung antar kelas
5 Nama kelas
+ Attribute | Operation Fungs: operasi kelas pada
+ Attribate 2 struktur sistem
+ Operation 1 N
6
Package Merupakan sebuah bungkusan
Package

dar: satu atau lebih kleas
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