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ABSTRAK
Sistem Informasi Pelaporan Kegiata Pelakansanaan PPSU di Kantor
Kelurahan Srengseng Sawah Berbasis Web

(Studi Kasus: PPSU di Kantor Lurah Srengseng Sawah, Jakarta Selatan)
Dessy Wandasari  (1710501027)

Sistem informasi pelaporan kegiatan pelaksanaan PPSU di Kantor Kelurahan
Srengseng Sawah, Jakarta Selatan merupakan sistem yang bertujuan untuk
mengelola pelaporan kegiatan pelaksanaan PPSU sehingga pelaksanaan tersebut
dapat berjalan dengan baik dan tepat waktu. Dalam hal ini sistem informasi sangat
penting untuk dirancang karena untuk mencegah terjadinya kesalahan prosedur
dalam pelaksanaan pelaporan kegiatan tersebut dan dapat mengelola data dengan
efektif dan efisien. Pengelolaan data pelaksanaan kegiatan PPSU di Kantor
Kelurahan Srengseng Sawah masih bersifat manual sehingga pelaksanaan kegiatan
tersebut masih sangat membutuhkan waktu yang cukup lama. Perancangan sistem
informasi pelaporan kegiatan pelaksanaan PPSU di Kantor Kelurahan Srengseng
Sawah ini bertujuan untuk memudahkan para petugas PPSU maupun admin yang
mengelola laporan kegiatan tersebut. Penulis membuat sistem informasi berbasis
Web dengan menggunakan Bahasa PhP karena bersifat modern dan mudah
digunakan untuk user.

Sistem informasi pelaporan pelaksanaan kegiatan PPSU dalam perancangannya
menggunakan metode Prototype terdiri dari analisis kebutuhan, membangun
prototyping, evaluasi, mengkodekan sistem, menguji sistem, evaluasi sistem,
menggunakan sistem. Dalam pemilihan metode prototype ini penulis menilai
karena pada metode prototype ini dapat menggunakan waktu yang lebih efisien,

Perancangan sistem ini menghasilkan sebuah aplikasi dari kegiatan pelaksanaan
PPSU hingga hasil laporan kegiatan PPSU. Laporan kegiatan sistem ini terdiri dari
laporan harian yang direkap tiap harinya, berdasarkan kegiatan yang telah
dilaksanakan.

Perancangan sistem informasi pelaporan kegiatan pelaksanaan kegiatan PPSU di
Kantor Kelurahan Srengseng Sawah diharapkan dapat mempermudah proses
kegiatan pelaksanaan kegiatan hingga pembuatan laporan tersebut, sehingga
mendapatkan data yang akurat dan efisien.

Kata kunci: Pelaporan kegiatan pelaksanaan, PPSU, sistem informasi, website.



ABSTRACT
Web-Based PPSU Reporting Implementaton Activity Information System in
Srengseng Sawah Village Office

(Case study: PPSU Kantor Lurah Srengseng Sawah, South Jakarta)
Dessy Wandasari  (1710501027)

The information system for reporting the implementation of PPSU activities at the
Srengseng Sawah Village Office, South Jakarta is a system that aims to manage the
reporting of PPSU implementation activities so that they can be carried out properly
and on time. In this case, the information system is very important to be designed
because it prevents problems in the implementation of this report and can manage
data effectively and efficiently. Managing data on the implementation of PPSU
activities in the Srengseng Sawah Village Office is still manual so that the
implementation of activities still requires a considerable amount of time. The design
of the information system for reporting the activities of implementing PPSU at the
Srengseng Sawah Village Office aims to facilitate the PPSU officers and
administrators who manage the activity reports. The author makes a Web-based
information system using PhP Language because it is modern and easy to use for
users.

The information system for reporting the implementation of PPSU activities in its
design using the Prototype method consisting of needs analysis, building
prototyping, evaluating, coding the system, testing the system, evaluating the
system, using the system. In the selection of this prototype method the authors judge
because the prototype method can use more efficient time,

The design of this system resulted in an application from the PPSU implementation
activities to the results of the PPSU activity report. This system activity report
consists of daily reports which are recapitulated every day, based on the activities
that have been carried out.

The design of an information system for reporting the activities of implementing
PPSU activities at the Srengseng Sawah Village Office is expected to facilitate the
process of carrying out the activities to make the report, so as to obtain accurate and
efficient data.

Keywords: Reporting of implementation activities, PPSU, information system,
website.
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No.

Gambar

Nama

Keterangan

TERMINATOR

Untuk permulaan

suatu proses

v

Garis Alir

Menggambarkan suatu
hubungan aliran data
dari satu proses ke
proses selanjutnya.

Proses

Menunjukkan setiap
proses kegiatan yang
terjadi dalam diagram

alir.

Input—Output

Digunakan untuk
mewakili masukkan data
dan menunjukkan hasil

dari suatu proses.

Decision

Melambangkan untuk
pengambilan keputusan
dalam suatu proses yang
akan berjalan

selanjutnya.

TERMINATOR

Untuk mengakhiri suatu

proses.
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2. Use Case Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

Aktor

Menggambarkan peran,
sistem atau eksternal entitas
yang menyediakan atau
menerima informasi dari
sistem. Aktor memberi input
atau menerima informasi

dari sistem.

Usecase

Menunjukkan proses yang

terjadi dalam sistem.

Include

Menspesifikasikan bahwa
use case sumber secara

eksplisit.

Association

Untuk menghubungkan
suatu objek ke objek

lainnya.
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3. Activity Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

Initial Node

Bagaimana objek dibentuk

dan diawali.

®

Final Node

Bagaimana objek dibentuk
dan diakhiri.

Activity

Memperlihatkan bagaimana
masing-masing kelas
antarmuka saling

berinteraksi satu sama lain.

Decision

Perbandingan pernyataan,
penyeleksian data yang
memberikan pilihan untuk

langkah selanjutnya.

<

Fork Node

Satu aliran yang pada tahap
tertentu berubah menjadi

beberapa aliran

Line Connector

Digunakan untuk
menghubungkan satu simbol

dengan symbol lainnya.

L

Database

Digunakan untuk basis data.
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4. Sequence Diagram

No. Gambar Nama Keterangan

Menggambarkan aktor yang
1. All user ) ) )
berinteraksi dengan sistem.
L] Objek entitas yang salin
2. i Lifeline J _ yang :
berinteraksi.

Menyampaikan pesan antar

3. H—Dg Message

objek.

Message Return

Menyampaikan pesan antar
objek sesuai dengan urutan

kejadian yang terjadi.

Stimulus

Menyatakan suatu objek
megirimkan pesan pada
operasi yang telah

dijalankan kepada objek

lain.

Waktu Aktif

Menunjukkan objek dalam

keadaan aktif.

Alternatif

Suatu perwakilan dari
proses yang berhubungan

dengan sistem.
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5. Class Diagram

No. Gambar Nama Keterangan
Objek yang berbagi atribut
1. Class )
serta operasi yang sama.
Menunjukkan hubungan
2. Message antara class pada diagram

class.
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