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WEBSITE PROMOSI KULINER DAN KERAJINAN KHAS
PANDEGLANG

Kintan Mithardiyana Pratiwi

ABSTRAK

Kuliner dan kerajinan dari Kabupaten Pandeglang beragam macamnya. Akan
tetapi, informasi dari kuliner dan kerajinan ini tidak memiliki wadah berupa sistem
informasi. Hal inilah yang menyebabkan masyarakat sulit mengetahui kuliner dan
kerajinan khas Pandeglang. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu wadah berupa file
direktori khusus mencakup keseluruhan informasi kuliner dan kerajinan khas
Kabupaten Pandeglang. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan website
Kabupaten Pandeglang dengan menambahkan fitur yang nantinya akan masuk ke
halaman khusus promosi kuliner dan kerajinan khas Kabupaten Pandeglang. Selain
menampilkan informasi kuliner dan kerajinan, terdapat sistem informasi penjualan
yang akan memberi keuntungan bagi para pengusaha — pengusaha kerajinan.
Metode penelitian menggunakan SDLC model waterfall yang terdiri dari 5 tahapan
yaitu communication, planning, modelling, construction, dan deployment. Dengan
adanya website ini dapat bertujuan untuk mempromosikan kuliner dan kerajinan
khas Pandeglang serta dapat mendukung program Pemerintah di Pandeglang Satu
Data. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi berbasis website promosi kuliner dan

kerajinan khas Pandeglang.

Kata kunci: Promosi, Kuliner, Kerajinan, Website, Waterfall



CULINARY AND CRAFT PRMOTION WEBSITE TYPICAL OF
PANDEGLANG

Kintan Mithardiyana Pratiwi

ABSTRACT

Culinary and craft from Pandeglang Regency are various kinds. However,
information from culinary and craft doesn’t have a container in the form of
information systems. This is what makes it difficult for people to know about the
culinary and craft of Pandeglang. Therefore, we need a container in the form of a
special file directory that includes all culinary and craft information in Pandeglang
Regency. The purpose of this research is to develop the Pandeglang Regency
website by adding features that will later go to the Pandeglang Regency culinary
and craft promotion page. In addition to displaying culinary and craft information,
there is a sales information system that will benefit culinary and craft
entrepreneurs. The research method uses the SDLC waterfall model which consists
of 5 stages, namely communication, planning, modeling, construction, and
deployment. With this website, this site can promote culinary and craft in
Pandeglang and also can support the government program in Pandeglang Satu
Data. The results of this research are web-based applications for the promotion of

Pandeglang culinary and craft.

Keywords: Promotion, Culinary, Craft, Website, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

Unified Modeling Language (UML)

1. Flowchart Diagram

No Nama Simbol Keterangan
1 Terminator ( ) Mer}yatal_(an permulaan  atau
akhir dari program
5 Garis Alir Menyatakan arah atau aliran dari
(Flowline) program
_ Menyatakan proses inisialisasi
3 Preparation atau pemberian value (nilai) awal
Menyatakan proses perhitungan
4 Proses atau proses pengolahan data pada
program
Menyatakan proses input/output
S Input / Output data, parameter atau informasi
Menyatakan perbandingan
6 Decision pernyataan, penyelgk_smn data
yang memberikan pilihan untuk
proses selanjutnya
Menyatakan penghubung bagian
7 COn Page O — bagian flowchart yang berbeda
onnector
pada satu halaman
Menyatakan penghubung bagian
8 COff Page lj — bagian flowchart yang berada
onnector

pada halaman yang berbeda

2. Use Case Diagram

No

Nama

Simbol

Keterangan

Aktor

)

Actorl

Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use
case

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent)  akan
mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang
tidak mandiri (independent)

Xiv



Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada
di atasnya objek induk (ancestor)

Include

<<includes>>

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber secara eksplisit

Extend

wextends»

<]7

Menspesifikasikan bahwa use
case target memperluas perilaku
dari use case sumber pada suatu
titik yang diberikan

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya

Use Case

O

Bagian dari fungsionalitas sistem
secara keseluruhan. Diwakili oleh
bentuk elips, dengan nama use
case di atas atau di dalam elips

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan  sistem  secara
terbatas

3. Class Diagram

No

Nama

Simbol

Keterangan

1

Class

Classl

Kelas pada stuktur sistem

Interface

Sama dengan konsep interface
dalam pemrograman berorientasi
objek

Association

Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga
disertai dengan multiplicity

Directed
Association

Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh
kelas yang lain

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek yang
ada di atasnya objek induk
(ancestor)

Dependency

Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas.

Nary Association

Upaya untuk  menghindari
asosiasi dengan lebih dari 2
objek
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4. Activity Diagram

No Nama Simbol Keterangan
Memperlihatkan bagaimana

1 Actifity C) masing-masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu sama lain
Asosiasi percabangan dimana

2 Decision <> jika ada pilihan aktivitas lebih
dari satu

3 Initial Node . (I?_agairr_lana objek dibentuk atau
lawali

4 Actifity Final @ Bagaimana objek dibentuk dan

Node dihancurkan

Satu aliran yang pada tahap

5 Fork Node I tertentu  berubah  menjadi

beberapa aliran

5. Sequence Diagram

No Nama Simbol Keterangan
[ ] Objek entity, antarmuka yang
1 Lifeline : saling berinteraksi
| Spesifikasi dari komunikasi antar
9 Message : objek yang memuat informasi —
g ! informasi tentang aktifitas yang
terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar
3 Return [F—— objek yang memuat informasi —

informasi tentang aktifitas yang
terjadi
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