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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi Akademik adalah aplikasi yang memudahkan sekolah atau instansi pendidikan 

untuk melakukan pengolahan akademik. Dengan adanya program pemerintah yaitu digitalisasi 

pesantren. Setiap pesantren diharapkan membuat sebuah sistem yang sudah digital, agar 

memudahkan proses bisnis sebuah pesantren. Selama ini sistem yang dipakai oleh Pondok pesantren 

Riyadhussholihiin masih banyak kekurangan untuk memenuhi kebutuhan-kebutuhan pondok 

pesantren, sehingga Pondok Pesantren Riyadhussholihiin membutuhkan sistem informasi akademik 

yang dapat memenuhi kebutuhan-kebutuhan pondok pesantren, yaitu perekaman data santri, 

perekaman nilai santri, perekaman presensi siswa, dan pencetakan nilai raport santri. Oleh karena 

itu, tujuan penelitian ini adalah  membuat Sistem Informasi Akademik yang sesuai kebutuhan yang 

akan dianalisis menggunakan metode PIECES, yang kemudian akan dirancang menggunakan 

metode Rapid Application Development (RAD). Penelitian ini menghasilkan luaran berupa aplikasi 

sistem informasi akademik berbasis web dengan berbagai fitur seperti mengelola data ustadz, 

mengelola data santri & wali santri, megelola data mata pelajaran, mengelola data kelas, mengelola 

data jadwal pelajaran, mengelola presensi santri. Aplikasi Sistem Informasi Akademik ini dapat 

digunakan oleh seluruh civitas akademika, seperti ustadz, santri maupun unsur-unsur lain yang 

berada di lembaga Pendidikan, dan aplikasi sistem informasi akademik ini dapat memenuhi 

kebutuhan-kebutuhan pengolahan data pondok pesantren. 

 

Kaca Kunci : Sistem Informasi Akademik, Digitalisasi Pesantren, Pondok Pesantren, RAD, PIECES 
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ABSTRACT 

 

Academic Information System is an application that helps school or educational institution to 

process data about academic. Right now, government make a program called islamic boarding 

school digitization. Each  islamic boarding school is expected to have a digital system, in order to 

facilitate the business process. So far, islamic boarding school Riyadhussholihiin already have a 

digital system, but the system does not meet the needs of the islamic boarding school. Therefore,  

author create Academic Information System that suit their needs like record data academic, 

record studen’s presence, and print stduent’s academic report. Author will use PIECES Analysis 

to know the problem and will develop using Rapid Application Development Method. The outcome 

of this project is an website-based Academik Information System Application that will be used by 

academic community, and  will be useful for the islamic boarding school Riyadhussholihiin. 

Keyword methods: Academic Information System, islamic boarding school digitization, Islamic 

boarding school, RAD, PIECES 
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DAFTAR SIMBOL 

 

a) Use Case Diagarm 

Nama Simbol Deskripsi 

Use case 

 

Bagian dari fungsionalitas sistem 

secara keseluruhan. Diwakili oleh 

bentuk elips, dengan nama use case 

di atas atau di dalam elips. 

Actor 

 

Siapa atau apa pun yang perlu 

berinteraksi dengan sistem untuk 

bertukar informasi 

Association  Hubungan antara aktor dan use 

case. Dimodelkan sebagai solid line 

dengan panah yang menunjukkan 

bahwa use case diinisiasi oleh 

aktor, sedangkan tanpa panah 

menunjukkan penerima aktor. 

Includes 
 

Hubungan antara abstract use case 

dan use case yang menggunakan. 

Dimana use case yang 

menggunakan wajib menjalankan 

abstract use case. 

Extends 
 

Terdiri dari langkah-langkah yang 

diekstraksi dari use case untuk 

menyederhanakan aslinya. Dapat 

diartikan use case dapat atau boleh 

atau optional menjalankan use case 

extention. 
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b) Class Diagram 

Nama Simbol Deskripsi 

Kelas 

 

Kelas pada struktur sistem 

yang di dalamnya berisi nama 

kelas, atribut, dan operasi. 

Atribut adalah properti yang 

menjelaskan keadaan suatu 

kelas. Operasi adalah aksi atau 

fungsi yang bisa dilakukan 

sebuah kelas. Tanda +, -, dan # 

merupakan sifat dari masing-

masing atribut atau operasi. 

Tanda + artinya public atau 

dapat dipanggil oleh semua 

kelas. Tanda - artinya private 

atau hanya bisa dipanggil dari 

dalam kelas itu sendiri. Tanda 

# artinya protected atau hanya 

bisa dipanggil oleh kelas yang 

bersangkutan dan kelas 

turunannya. 

Asosiasi  Hubungan antar kelas dengan 

kondisi yang bermacam-

macam sesuai konteks. 

Asosiasi 

berarah 
 

Relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang 

lain. 

Generalisa

si 
 

Memungkinkan pewarisan 

atribut dan operasi antara 

kelas induk dengan kelas 

turunan (inherited). 
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Kebergant

ungan / 

dependenc

y 

 
Perubahan pada salah satu 

elemen yang mengakibatkan 

perubahan pada elemen yang 

lain. Hanya berlaku satu arah. 

Agregasi / 

agregation 
 

Relasi yang digunakan ketika 

satu kelas dibentuk dari kelas-

kelas lain. Berkaitan dengan 

bagian dari suatu keutuhan. 
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c) Activity Diagram 

Nama Simbol Deskripsi 

 

Action  

Bagian sederhana dari 

suatu kebiasaan. 

Activity 

 

Merepresentasikan 

aktivitas yang dilakukan 

atau sedang terjadi. 

Object 

 

Merepresentasikan suatu 

aliran informasi dari 

activity atau action. 

Control flow 
 

Menampilkan urutan suatu 

eksekusi 

Object flow 
 

Menampilkan alur dari 

suatu objek dari satu 

activity atau action ke 

activity atau action yang 

lain. 

Initial node 

 

Menandakan awal atau 

mulainya activity diagram. 

Final activity 

node  

Menandakan akhir dari 

activity diagram. 

Final flow 

node  

Menandakan akhir suatu 

aliran activity atau action 

tertentu. 

Decision 

node 

 

Suatu titik yang 

mengindikasikan suatu 

kondisi jika ada 

kemungkinan perbedaan 

transisi. 
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Merge node 

 

Menggabungkan kembali 

perbedaan decision yang 

sebelumnya sudah dibuat 

oleh decision node. 

Swim lane 

 

Suatu proses bisnis yang 

dapat dibagi-bagi 

responsibilitasnya. 
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d) Sequence Diagram 

Nama Simbol Deskripsi 

Object 

 

Object merupakan instance dari 

sebuah class dan dituliskan 

tersusun secara horizontal. 

Actor 

 

Menggambarkan orang yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

Lifeline 

 

Lifeline mengindikasikan 

keberadaan sebuah object dalam 

basis waktu. Notasi untuk 

Lifeline adalah garis putus-putus 

vertikal yang ditarik dari sebuah 

object. 

Activation 

 

Activation dinotasikan sebagai 

sebuah kotak segi empat yang 

digambar pada sebuah lifeline. 

Activation mengindikasikan 

sebuah object yang akan 

melakukan sebuah aksi. 

Message  

 

 

Message, digambarkan dengan 

anak panah horizontal antara 

Activation. Message 

mengindikasikan komunikasi 

antara object-object. 
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Nama Simbol Deskripsi 

Flow 

 

Penghubung antar proses 

Connector 

 

Simbol keluar / masuk prosedur 

atau proses dalam lembar / 

halaman yang sama 

Process 

 

Simbol yang menunjukkan 

pengolahan yang dilakukan 

Komputer 

Decision 

 

Simbol untuk kondisi yang akan 

menghasilkan beberapa 

kemungkinan jawaban / aksi 

Input-Output 

 

Simbol yang menyatakan proses 

input dan output tanpa 

tergantung dengan jenis 

peralatannya 
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e) Flowchart 

Nama Simbol Deskripsi 

Flow 

 

Penghubung antar proses 

Connector 

 

Simbol keluar / masuk prosedur 

atau proses dalam lembar / 

halaman yang sama 

Process 

 

Simbol yang menunjukkan 

pengolahan yang dilakukan 

Komputer 

Decision 

 

Simbol untuk kondisi yang akan 

menghasilkan beberapa 

kemungkinan jawaban / aksi 

Input-Output 

 

Simbol yang menyatakan proses 

input dan output tanpa 

tergantung dengan jenis 

peralatannya 

 

 

 


