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PERANCANGAN APLIKASI E-CATERING BERBASIS WEB 
 

Titis Wungkul Mahendra 

 

ABSTRAK 

Riris Catering yang berada di daerah Bekasi yang beralamat di jalan Perumahan 

Graha Mutiara Blok G16 Kelurahan Pengasinan Kecamatan Rawalumbu Bekasi 

Timur  17115. Riris Catering merupakan salah satu bentuk usaha dibidang penjualan 

katering. Riris Catering ini sudah berdiri sejak tahun 2008. Usaha Riris Catering ini 

sekarang sudah memiliki banyak transaksi dengan  konsumen, namun selama ini 

proses penyampaian informasi juga dalam proses pemesanan tentang Riris Catering 

masih dari mulut kemulut dan pemesanannya masih melalui telepon dimana akan 

lebih sempit dibandingkan dengan media internet saat ini. Penelitian ini bertujuan 

untuk membangun aplikasi pemesanan makanan online sehingga penyampaian 

informasi menjadi cepat, akurat, memiliki jangkauan yang luas, serta dapat memesan 

makanan secara online. Sistem aplikasi pemesanan ini terdiri dari aplikasi untuk 

pelanggan dan admin. Aplikasi untuk pelanggan terdiri dari : Home, Profil, Kontak, 

Menu Catering, Tentang dan Info Pembayaran, Login dan Registrasi. Aplikasi 

pemesanan untuk pelanggan terdiri dari Kategori Menu, Menu Catering, dan 

Keranjang Belanja, Favorit Menu dan Menu Terbaru. Sedangkan aplikasi untuk 

admin terdiri dari olah data menu utama, transaksi, dan laporan. Untuk transaksi 

pembayaran dilakukan secara cash kepada bagian pengiriman. Sistem aplikasi ini 

dibangun dengan menggunakan PHP dan database MySQL. Dengan dibangunnya 

aplikasi ini, maka pelanggan dengan mudah mendapatkan informasi tentang Riris 

Catering dan dapat melakukan pemesanan makanan dimana saja dan kapan saja, 

sehingga dapat meningkatkan jumlah pelanggan dan berdampak pada peningkatan 

profit Riris Catering tersebut yang berbasis web. 
 

Kata Kunci : Catering, online, berbasis web 
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        DESIGN APPLICATION E-CATERING WEB BASE 
 

 

Titis Wungkul Mahendra 

 

ABSTRACT 

In the current era of information technology, the need for an information menu Riris 

Catering who is in the Bekasi area having his address at Jalan Graha Mutiara Blok 

G16 Pengasinan Village, Rawalumbu District, East Bekasi 17115. Riris catering is a 

form of business in catering sales. This Riris catering has been established since 

2008. The Riris catering business now has many transactions with consumers, but so 

far the process of delivering information also in the order process about Riris 

catering is still from the mouth and the order is still via telephone which will be 

narrower than the media internet now. This study aims to build an online food 

ordering application so that the delivery of information becomes fast, accurate, has a 

wide range, and can order food online. This ordering application system consists of 

applications for customers and admin. Applications for customers consist of Home, 

Profile, Contacts, Catering Menu, About and Payment Info Login and Registration. 

The ordering application for customers consists of Category Menu, Catering Menu, 

and Shopping Cart, Favorite Menu and Latest Menu. While the application for admin 

consists of processing the main menu, transactions, and reports. Payment 

transactions are made in cash to the shipping department. This application system is 

built using PHP and MySQL database. With the construction of this application, 

customers can easily get information about Riris Catering and can order food 

anywhere and anytime, so they can increase the number of customers and have an 

impact on increasing the profit of web-based Riris Catering. 

 

Keywords : Catering, online, web-based 
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1. Flowchart 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

Mulai
 

 

Terminator 
Untuk memulai 

suatu program 

2  

 

Garis Alir 

Digambarkan untuk 

menggambarkan 

suatu alir data 

3  

 

 

Proses 

Suatu simbol yang 

menunjukkan setiap 

pengolahan yang 

dilakukan oleh 

computer 

4  

 

 

Input - Output 

Untuk memasukkan 

data ataupun 

menunjukkan hasil 

dari suatu proses 

5  

Selesai
 

 

Terminator 
Untuk mengakhiri 

suatu program 
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2. Use Case Diagram 

No Notasi Simbol Deskripsi 

1 Aktor 

 

 

Aktor 

menggambarkan 

orang, sistem atau 

eksternal entitas 

yang 

menyediakan atau 

menerima 

informasi dari 

sistem 

2 Usecase 

 

 

 

 

 

 

Use case 

digambarkan 

sebagai lingkaran 

elips dengan 

nama use case 

dituliskan 

didalamnya. Use 

case berfungsi 

untuk 

menunjukkan 

proses yang 

terjadi dalam 

sistem 
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3 Association 

 

 

 

 

 

 

Association 

digunakan untuk 

menggambarkan 

bagaimana aktor 

terlibat dalam use 

case. Association 

digambarkan 

dengan sebuah 

garis yang 

menghubungkan 

antara aktor 

dengan Use Case 

 

3. Class Diagram 

No Notasi Simbol Deskripsi 

1 Kelas (Class) 

 

Class

-attribute

-operation  

 

Menunjukkan 

class – class 

yang dibangun 

berdasarkan 

proses-proses 

sebelumnya 

2 Pesan (Massage)  

Menunjukkan 

hubungan 

antara class 

pada diagram 

class 


