MODEL IDENTIFIKASI MANGGA MATANG ALAMI
MENGGUNAKAN LEARNING VECTOR QUANTIZATION

(LVQ)

SKRIPSI

LUTHFI KHALID

1610511001

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAKARTA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

2020



JAKART™

MODEL IDENTIFIKASI MANGGA MATANG ALAMI
MENGGUNAKAN LEARNING VECTOR QUANTIZATION

(LVQ)

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar

Sarjana Komputer

LUTHFI KHALID

1610511001

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAKARTA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

2020



PERNYATAAN ORISINALITAS

Skripsi ini adalah hasil karya sendiri dan semua sumber yang dikutip maupun
yang dirujuk telah saya nyatakan dengan benar.

Nama : Luthfi Khalid
NIM : 1610511001
Tanggal : 2 Juli 2020

Bilamana dikemudian hari ditemukan ketidak sesuaian dengan pernyataan
saya ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang
berlaku.

Jakarta, 2 Juli 2020
Yang Menyatakan,

09' Ry V

uthfi Khalid)

il



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademik Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta,

saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Luthfi Khalid
NIM 11610511001
Fakultas : Ilmu Komputer
Program Studi : Informatika

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta Hak Bebas Royalti Non
eksklusif (Non-exclusive Royalty Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Model Identifikasi Mangga Matang Alami Menggunakan Learning Vector
Quantization (LVQ)

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti ini
Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta berhak menyimpan, mengalih
media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat,

dan mempublikasikan Skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai

penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di : Jakarta
Pada tanggal : 2 Juli 2020
Yang menyatakan,

1] \

(Luthfi Khalid)

iii



LEMBAR PENGESAHAN

Dengan ini dinyatakan bahwa Skripsi berikut:

Nama : Luthfi Khalid

NIM 11610511001

Program Studi : S1 Informatika

Judul Skripsi : Model Identifikasi Mangga Matang Alami Menggunakan

Learning Vector Quantization (LVQ).

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Tim Penguji dan diterima sebagai bagian
persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer pada
Program Studi S1 Informatika, Fakultas IImu Komputer, Universitas Pembangunan
Nasional Veteran Jakarta.

Henki Bayu Seta, S.Kom., MTI. lin Ernawati, S.Kom., M.Si.
Ketua Penguji Anggota Penguji
/‘ -
N
e
Jayanta, S.Kom., M.Si. Yuni Widiastiwi, S.Kom., M.Si.
qDDIkay Pembimbing II
‘;\ w\m rm,‘,
S& ',
s

KEM,
UNIVERy)

Anita Muliawati, S.Kom., MTI.

Ketua Program Studi

Ditetapkan di : Jakarta
Tanggal Ujian : 18 Juni 2020

v



MODEL IDENTIFIKASI MANGGA MATANG ALAMI
MENGGUNAKAN LEARNING VECTOR QUANTIZATION

(LVQ)

LUTHFI KHALID

ABSTRAK

Buah mangga matang tergolong menjadi 2 bagian matang alami dan matang
menggunakan kalsium karbida. Penggunaan senyawa kalsium karbida dapat
mempercepat pematangan buah mangga. Penelitian ini bertujuan untuk
mengklasifikasi buah mangga matang alami dengan buah mangga matang
menggunakan kalsium karbida. Data yang digunakan pada penelitian ini merupakan
data primer citra diambil menggunakan smartphone. Dalam penelitian ini untuk
membedakan ciri buah mangga matang alami atau matang menggunakan kalsium
karbida penulis menggunakan citra RGB. Algoritma Learning Vector Quantization
(LVQ) digunakan untuk mengklasifikasi mangga matang alami atau matang
menggunakan kalsium karbida. Ekstraksi ciri menggunakan nilai mean, varian,
standar deviasi. Akurasi terbaik yang didapat pada proses pelatihan menggunakan
data citra sebanyak 24 data dengan hidden size 25 learning rate 0.1 dan error goal
0.01 maka didapatkan akurasi sebesar 95,8333%. Pada proses pengujian
menggunakan data citra sebanyak 16 buah maka didapatkan akurasi sebesar 87,5%
dengan learning rate 0.1, hidden size 25 dan error goal 0.01.

Kata kunci: Kalsium Karbida, RGB, Learning Vector Quantization, Mangga,
Learning Rate



NATURAL RIPE MANGO IDENTIFICATION MODEL USING
LEARNING VECTOR QUANTIZATION (LVQ)

LUTHFI KHALID

ABSTRACT

Mature mangoes are classified into 2 parts, naturally and ripe using calcium
carbide. The use of calcium carbide compounds can accelerate the ripening of
mangoes. This study aims to classify natural ripe mangoes with ripe mangoes using
calcium carbide. The data used in this study are primary data images taken using
a smartphone. To distinguish the characteristics of natural or ripe mangoes using
calcium carbide we used RGB images in this study. The Learning Vector
Quantization (LVQ) algorithm is used to classify natural or ripe mature mangoes
using calcium carbide. Feature extraction uses mean, variance, standard deviation.
The best accuracy obtained in the training process uses 24 image data with a hidden
size of 25 learning rate 0.1 and an error goal of 0.01, an accuracy of 95.8333% is
obtained. In the testing process using 16 image data, 87.5% accuracy is obtained,
with a learning rate of 0.1, hidden size 25 and error goal 0.01.

Keywords: Calcium Carbide, RGB, Learning Vector Quantization, Mango,
Learning Rate
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