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ABSTRAK 

 

Kementerian Pertahanan merupakan Lembaga pemerintah yang bergerak dalam 

bidang pertahanan dan keamanan, tuntutan untuk bekerja secara profesional dan 

berwawasan luas membuat kementerian pertahanan memberikan kesempatan 

belajar bagi para pegawainya yang kemudian disebut dengan perwira tugas belajar. 

Dalam pelaksanaannya pendataan pegawai yang melanjutkan studinya belum 

menggunakan aplikasi yang membuat pegawai yang bertugas memasukkan dan 

mencetak data  mengalami kesulitan. Penulis bertujuan untuk merancang sebuah 

sistem yang dapat mempermudah pegawai kementerian pertahanan untuk mendata 

dan mencetak data perwira tugas belajar. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan adalah RAD. Metode yang digunakan untuk test sistem adalah Blackbox 

testing dan metode penelitian menggunakan PIECES.  

Kata kunci : Sistem Informasi, Perwira Tugas Belajar, RAD, Blackbox  

testing, PIECES 
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ABSTRAK 

 

The Ministry of Defense is a government agency engaged in defense and security, 

the demand to work in a professional and broad-minded manner makes the ministry 

of defense provide learning opportunities for the employees which are then referred 

to learning task officers. In the implementation of data collection employees who 

continued their studies not yet use applications that make the staff who enter and 

print the data in trouble. The author aims to design a system that can make it easier 

for Ministry of Defense employees to record and print data on learning assignment 

officers. The system development method used is RAD. The method used to test the 

system is Blackbox testing and research methods using PIECES. 

 

Keywords : Information System, Learning Task Officers, RAD, Blackbox  

      testing, PIECES 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1.Simbol Use Case Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case 

2 

 

Use Case 
Deskripsi dari aksi yang ada di dalam 

sistem 

3 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas 

4  Association 
Penghubung anatara actor dengan 

usecase 

5  Include 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya 

 

2.Simbol Activity Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Start 

Sebuah awal dari aktivitas sistem 

2 
 

Activity 
Deskripsi dari aktivitas yang dilakukan 

sistem 

3 

 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

aktivitas lebih dari satu 

4 

 

Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertangung jawab atas aktivitas yang 

terjadi 
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5 

 

fork 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan 

yang dilakukan secara paralel 

6 

 

join 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan 

yang digabungkan  

7  
Line 

connector 

Digunakan untuk menghubungkan 

simbol 

8 

 

Finish 
Status akhir yang dilakukan sistem 

 

3. Simbol Class Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut dan operasi yang 

sama 

2  Association Garis yang menhubungkan class 

 

4.Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Terminator 
Sebagai tanda start / finish pada alur 

2 
 

Activity 
Deskripsi dari aktivitas yang ada pada 

alur 

3 

 

Decision 

Menunjukkan kondisi tertentu yang 

menghasilkan dua kemungkinan 

jawaban  

4  Flow line Menyatakan jalannya arus suatu proses 

5  
Input / 

Output 

Sebagai proses berupa masukan atau 

keluaran pada alur. 
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5. Simbol Sequence Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

lifeline 

Objek entitas, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

2 

 

message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

3 

 

Actor 
Abstraksi dari orang untuk mengaktifkan 

fungsi dari target sistem. 

 


