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ABSTRAK 

 
Pelaporan kinerja merupakan sebuah fitur yang sering digunakan dalam dunia 

internet, di sebuah website maupun di sebuah aplikasi lainnya . Fitur ini biasa 

digunakan untuk membantu penggunanya dalam memperoleh informasi pegawai, 

bisa juga digunakan untuk sistem pelaporan kinerja pegawai. Dalam sistem pegawai 

di PTSP (Pelayanan Terpadu Satu Pintu) Kecamatan Pasar Rebo Jakarta Timur, 

pegawai non-pns wajib melaporkan kinerja mereka berbentuk laporan pada akhir 

bulan. Disaat pegawai membuat laporan biasanya mengganggu pelayan di unit 

PTSP. Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem yang dapat membantu pegawai 

dalam membuat laporan di waktu yang senggang dan tidak mengganggu pelayanan 

public Pembuatan sistem ini dapat dilakukan dengan cara pengumpulan data, 

analisa sistem, perancangan sistem, dan implementasi sistem. Sistem e-kinerja ini 

dibuat menggunakan frame work PHP, framework CSS dan MySQL untuk 

pengelolaan database. 

 
Kata kunci : PHP,CSS, MySQL. 
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ABSTRACT 

 
Report performance is a feature that is often used on the internet, on a website, 

or in other applications. This feature is commonly used to assist users in obtaining 

employee information, can also be used for employee performance reporting 

systems. In the employee system at PTSP (Pelayanan Terpadu Satu Pintu ) in Pasar 

Rebo District, East Jakarta, non-civil servants employees are required to report their 

performance in the form of reports at the end of the month. When employees make 

a report, they usually disturb the servants in the PTSP unit. Therefore we need a 

system that can help employees in making reports in their spare time and not 

disturbing public services. Making this system can be done by collecting data, 

analyzing the system, designing the system, and implementing the system. This e- 

performance system is created using the PHP framework, CSS framework, and 

MySQL for database management. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart 

 

No. Gambar Nama Keterangan 

1.  

 

Mulai / selesai Lambang ini mewakili 

titik awal / titik akhir 

2.  
 

Alur Proses Garis ini menunjukkan 

aliran suatu proses atau 

dapat berfungsi sebagai 

penghubung dari satu 

metode ke metode lain 

dan diwakili oleh simbol- 

simbol yang berbeda 

3.  

 

Input / output Lambang ini 

menunjukkan proses 

masuk atau keluarnya 

suatu       data      maupun 

informasi 

4. 
 

 

Proses Menunjukkan sebuah 

proses / pengolahan data 

5.  

 

Desicion Lambang ini 

menunjukkan sebuah 

kondisi  yang 

menghasilkan dua 

kemungkinan 
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2. Use Case Diagram 

 

No. Gambar Nama Keterangan 

1.  

 

Aktor Orang yang mewakili 

beberapa tipe user di dalam 

sistem 

2.  

 

Use Case Mewakili aksi / hasil yang 

akan dilakukan oleh sistem 

dan aktor 

3.  

 
 

 

Generalization Hubungan   objek      anak 

yang  berbagi  struktur data 

dan perilaku dari objek 

yang berada di atas 

objek induk 

4. <<include>> Include Hubungan terarah antara 

dua use case yang 

digunakan untuk 

menunjukkan bahwa 

perilaku use case 

merupakan fungsionalitas 

dari use case yang lain 

5. <<extend>> Extend Hubungan antara dua use 

case  yang

 ditambah 

fungsionalitasnya dari use 

case lain apabila 

sebuah kondisi terpenuhi 



xviii 
 

3. Activity Diagram 
 

No. Gambar Nama Keterangan   

1. Initial node Mewakili dimulainya 

sebuah aktifitas di dalam 

activity diagram 

2. Connector Garis yang menunjukkan 

 Flow aliran proses dari satu 

  aktifitas ke aktifitas 

  lainnya yang saling 

berhubungan 

3. Activity Lambang yang berisi 

deskripsi-deskripsi 

  singkat dalam  sebuah 

aktifitas sistem 

4. Decision Mewakili keputusan / 

  tindakan yang harus 

dipilih di dalam suatu 

  sistem    

5. Final node Mewakili penutupan 

  sebuah aktifitas di dalam 

  activity diagram  

 

 
4. Class Diagram 

 

No. Gambar Nama Keterangan 

1.  ClassName  Class Mewakili banyak 

objek yang terdiri 
-memberName 

-memberName dari atribut serta 
 

operasi yang sama 



 

xix 
 
 
 

2.  
 

 

Association Mewakili hubungan 

antara class satu 

dengan class yang 

Lain   

 
 

5. Sequence Diagram 

 
No. Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Aktor Orang yang mewakili 

beberapa tipe user di 

dalam sistem  

2.  Lifeline Mewakili aktifnya 

sebuah objek  

3.  

 

Waktu aktif    

Mewakili waktu aktif 

sebuah objek yang berisi 

pesan masuk serta pesan 

akan dikirim 

 

   

 

 

 

4.  

 

Objek Mewakili objek yang 

ikut berinteraksi dalam 

pengiriman pesan  

5.  
 

 

Pesan tipe create Mewakili komunikasi 

antar objek / mengirim 

satu pesan ke objek yang 

lain   

 


