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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMESANAN PRODUK PERCETAKAN 

BERBASIS WEB PADA DEPOK PRINTING 

 
Rizki Mauludi 

 
Abstrak 

Jasa percetakan merupakan salah satu bidang jasa yang sangat penting bagi dunia bisnis 
khususnya bagi para pelaku bisnis perusahaan, event organizer, mahasiswa, serta pelajar.  Jasa 
percetakan sangat memudahkan manusia dalam hal mencetak seperti buku, brosur, surat kabar, 
dan majalah. Permintaan pada jasa percetakan  akhir-akhir  ini mengalami peningkatan yang 
cukup signifikan untuk keperluan pencetakan brosur, banner atau spanduk dalam jumlah yang 
besar untuk event-event tertentu, maka dalam hal ini kemudahan dalam pemesanan sangat 
dibutuhkan. Dengan semakin berkembangnya teknologi informasi yang semakin canggih dan 
pemesanan produk masih dilakukan manual dinilai kurang efektif. Seperti yang dihadapi oleh 
sistem pemesanan pada Depok Printing saat ini. Sistem pemesanan masih dilakukan manual 
yang mengharuskan konsumen datang langsung ke percetakan Depok Printing sehingga dinilai 
masih kurang efektif. Untuk itu dibutuhkan sebuah sistem informasi pemesanan produk berbasis 
web untuk mepermudah konsumen dalam pemesanan. Alat pengembangan yang digunakan 
peneliti, yaitu PHP sebagai aplikasi interface dan Mysql sebagai basis datanya. Metode 
pengembangan sistem menggunakan metode PIECES dengan pemodelan yaitu UML (Unifed 
Modeling Language). Dengan dikembangkannya sistem informasi pemesanan produk percetakan 
diharapkan dapat mempermudah konsumen dalam proses pemesanan. 
Kata kunci : Percetakan, Pemesanan, Web,UML, PIECES 
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DESIGN OF WEB-BASED PRINTING PRODUCT ORDERING INFORMATION 
SYSTEMS ON DEPOK PRINTING 

 
Rizki Mauludi 

 
Abstract 

 
Printing services are one of the services that are very important for the business world, especially 
for corporate business people, event organizers, students, and students. Printing services make it 
easy for humans to print such as books, brochures, newspapers, and magazines. The demand for 
printing services has recently experienced a significant increase in the need for printing 
brochures, banners or banners in large numbers for certain events, so in this case the ease of 
ordering is needed. With the development of increasingly sophisticated information technology 
and ordering products still being done manually it is considered less effective. As faced by the 
ordering system at Depok Printing today. The ordering system is still done manually which 
requires consumers to come directly to Depok Printing printing so that it is considered to be less 
effective. For this reason, a web-based product ordering information system is needed to 
facilitate consumers in ordering. The development tool used by researchers, namely PHP as an 
application interface and MySQL as its database. The system development method uses the 
PIECES method with modeling namely UML (Unifed Modeling Language). With the 
development of ordering product information, printing products are expected to facilitate 
consumers in the ordering process. 
 
Keywords: Printing, Ordering, Web, UML, PIECES 
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DAFTAR SIMBOL 
 

Table 1. Use Case Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 
 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 
pengguna mainkan ketika berinteraksi 
dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 
terjadi pada suatu elemen  mandiri 
(independent) akan mempengaruhi 
elemen yang bergantung padanya 
elemen yang tidak mandiri 
(independent). 

3 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 
(descendent) berbagi perilaku dan 
struktur data dari objek yang ada di 
atasnya objek induk (ancestor). 

4 

 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 
sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 
Menspesifikasikan bahwa use case target 
memperluas perilaku dari use case 
sumber pada suatu titik yang diberikan. 

6 

 

Association 
Apa yang menghubungkan antara objek 
satu dengan objek lainnya. 

7 

 
 
 

 

System 
Menspesifikasikan paket yang 
menampilkan sistem secara terbatas. 
 

8 

 

Use Case 
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
ditampilkan sistem yang menghasilkan 
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

9 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 
yang bekerja sama untuk menyediakan 
prilaku yang lebih besar dari jumlah dan 
elemen-elemennya (sinergi). 

10 

 

Note 
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 
dijalankan dan mencerminkan suatu 
sumber daya komputasi 
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Table 2. Activity Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 
Memperlihatkan bagaimana masing-
masing kelas antarmuka saling 
berinteraksi satu sama lain 

2 

 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 
eksekusi dari suatu aksi 

3 

 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

4 

 

Actifity Final 
Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 
dihancurkan 

5 

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 
berubah menjadi beberapa aliran 

 
 

Table 3.Sequence Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 
berinteraksi. 
 
 

2 
 

Message 
Spesifikasi dari komunikasi antar objek 
yang memuat informasi-informasi 
tentang aktifitas yang terjadi 

3 
 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 
yang memuat informasi-informasi 
tentang aktifitas yang terjadi 
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Table 4.Class Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 
(descendent) berbagi perilaku dan 
struktur data dari objek yang ada di 
atasnya objek induk (ancestor). 

2 

 

Nary 
Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 
dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 

 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang berbagi 
atribut serta operasi yang sama. 

4 

 

Collaboration 
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
ditampilkan sistem yang menghasilkan 
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

5 

 

Realization 
Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 
suatu objek. 

 

6 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 
terjadi pada suatu elemen mandiri 
(independent) akan mempegaruhi 
elemen yang bergantung padanya 
elemen yang tidak mandiri 

7 

 

Association 
Apa yang menghubungkan antara objek 
satu dengan objek lainnya 

 
 
 

 
       

 
 
 
 

 
 


