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ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN PADA MITRA JATI FURNITURE BERBASIS
WEB

Wiranti Soraya
Abstrak

Tujuan dari penelitian ini untuk merancang dan membangun sistem informasi
sebagai sarana lebih memperkenalkan “Mitra Jati Furniture” kepada masyarakat
luas melalui website, memberikan informasi stok persediaan barang, dan sistem
yang dapat menangani transaksi pemesanan di Mitra Jati. Perancangan aplikasi
pada sistem informasi penjualan furniture ini menggunakan metode waterfall.
Adapun hasilnya, pengguna dapat mudah mengetahui perkembangan penjualan,
perusahaan bisa melakukan pengawasan penjualan dan persediaan barang dagang
secara cepat dan akurat. Kesimpulan dari penelitian ialah perancangan ini dibuat
untuk memudahkan dalam proses transaksi penjualan, penyimpanan arsip, dan
pembuatan laporan pada saat melakukan proses pengarsipan. Saran setelah
menggunakan program ini hendaklah pengguna sistem tetap teliti dalam
menginputkan data, memberikan proses pelatihan penggunaan sistem kepada
karyawan yang terlibat dalam pemakaian sistem ini, dan melakukan backup data
secara berkala.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Waterfall



ANALYSIS AND DESIGN OF INFORMATION SYSTEMS
SALES ON THE WEB BASED TEAK FURNITURE
PARTNERS

Wiranti Soraya
Abstract

The objective of this research is to design and build information systems as a
means of introducing more “Mitra Jati Furniture” to the wider community through
the website, giving information on the stock of inventory items, and a system that
can handle the transaction booking partners. The design of the application on this
furniture sales information system using the method waterfall. As a result, users
can easily figure out the progression of sales, the company can monitor sales and
inventory merchandise quickly and accurately. The conclusions of the study was
that the design was created to facilitate the sales transaction processing, storage
archive, and making a report at the time of the process of archiving. Advice after
using this program let users system remains meticulous in menginputkan data,
provide system usage training process to employees involved in the usage of this
system, and perform data backup regularly.

Keywords: Information Systems, Sales, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

a. Unified Modeling Language

1) Use Case Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Actor

Actor

Actor atau pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka
aplikasi tersebut juga bisa dianggap
sebagai actor.

Use Case

Use case digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama use case
dituliskan didalam elips tersebut.

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use
case. Asosiasi digambarkan dengan
sebuah garis yang menghubungkan
antara Actor dengan Use Case.

Association

L

Asosiasi antara aktor dan use case
yang menggunakan panah terbuka
untuk mengindikasikan bila aktor
berinteraksi secara pasif dengan
sistem.

Include

<<include>>

Include merupakan di dalam use case
lain atau pemanggilan use case oleh
use case lain.

Extend

Extend merupakan perluasan dari use
case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi.
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2) Activity Diagram

No. Nama Simbol Penjelasan
1. | Start Point Start point diletakkan pada pojok
G kiri atas dan merupakan awal
aktifitas.
2. | End Point @ End point, akhir aktifitas.
3. | Activities Activities menggambarkan suatu
proses atau kegiatan bisnis.
4. | Fork Fork (percabangan) digunakan
untuk  menunjukkan  kegiatan
/\ yang dilakukan secara paralel
atau untuk menggabungkan dua
kegiatan paralel menjadi satu.
5. | Join Join (penggabungan) digunakan
untuk  menunjukkan  adanya
l dekomposisi.
6. | Decision Decision points menggambarkan
Points <> pilihan untuk  pengambilan
keputusan, true atau false.
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3) Class Diagram

No

Nama

Simbol

Keterangan

1.

Class

Nama Class

+ afribut
+ atribut
+ atribut

= method
= methad

Class adalah blok-blok
pembangun pada pemprograman
berorientasi objek. Sebuah class
digambarkan  sebagai  sebuah
kotak yang terdiri atas 3 bagian,
bagian tengah mendefinisikan
property/atribut  class. Bagian
akhir mendefinisikan method-
method dari sebuah class.

Association

1..* Owned by 1..1

Sebuah  Asosiasi  merupakan
sebuah relationship paling umum
antara 2 class dan dilambangkan
oleh  sebuah garis  yang
menghubungkan antara 2 class
garis ini bisa melambangkan tipe-
tipe relationship dan juga dapat
menampilkan hukum-hukum
multiplisitas pada sebuah
relationship. (Contoh : One-to-
one, one-to-many,many-to-many)

Composition

Jika sebuah class tidak bisa berdiri
sendiri dan harus merupakan
bagian dari class yang lain, maka
class tersebut memiliki relasi
composition terhadap class tempat
dia bergantung tersebut. Sebuah
relationship composition
digambarkan sebagai garis dengan
ujung berbentuk jajaran genjang
berisi/solid.

Dependency

Kadang kala sebuah class diagram
menggunakan class yang lain. Hal
ini disebut depedency. Umumnya
penggunaan depedency digunakan
untuk menunjukkan operasi pada
suatu class yang menggunakan
class yang lain. Sebuah depedency
dilambangkan sebagai sebuah
panah bertitik-titik.

Aggregation

Aggregation mengidikasikan
keseluruhan bagian relationship
dan biasanya disebut sebagai
relasi.

viii




b. Flowchart

SIMBOL ‘ NAMA FUNGSI
@ TERMINATOR Permulaan/akhir program
GARIS ALIR :
S Arah aliran program
(FLOW LINE)
Proses inisialisasi/
PREPARATION ,
pemberian harga awal
Proses perhitungan
PROGES perhitungan/
proses pengolahan data
Proses input/output data,
D INPUT/QUTPUT DATA R
parameter, informasi
PREDEFINED PROCESS Permulaan sub program/
(SUB PROGRAM) proses menjalankan sub program
Perbandingan pernyataan,
<> DECISION penyeleksian data yang memberikan
pilihan untuk langkah selanjutnya
Penghubung bagian-bagian
O ON PAGE e
flowchart
CONNECTOR
yang berada pada satu halaman
Penghubung bagian-bagian
OFF PAGE Ve ¢
flowchart
CONNECTOR

yang berada pada halaman berbeda
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