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“PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENYEWAAN
ALAT SOUND SYTEM “KEM MUSIK” BERBASIS WEB”.

Bimo Rinto Triyadi

Abstrak

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem informasi KEM MUSIK
yang memudahkan pelanggan dalam melakukan penyewaan alat sound berbasis web
dan memberikan informasi tentang memesan ke beberapa perusahaan yang tersedia.
Penelitian tugas akhir ini menggunakan metode PIECES sebagai metode analisa
permasalahan dan menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL untuk
pembuatan aplikasi berbasis web. Dengan penyusunan tugas akhir ini diharapkan
dapat terciptanya sebuah sistem informasi kem musik berbasis web yang dapat
memudahkan pelanggan dalam melakukan penyewaan alat sound berbasis web pada
KEM MUSIK. Berdasarkan hasil dari Perancangan Sistem Informasi Penyewaan Alat
Sound Sytem “KEM MUSIK” Berbasis Web kesimpulan yang dapat diambil yaitu
memberikan kemudahan kepada pelanggan dalam melakukan penyewaan alat sound
melalui aplikasi berbasis web, mempermudah dalam proses pengolahan data. Saran
yangng dapat diberikan adalah sistem yang dibuat dapat digunakan menggantikan
sistem berjalan yang ada.

Kata Kunci : Website, Sistem Informasi, XAMPP, database MYSQL



“INFORMATION SYSTEM DESIGN SOUND SYSTEM
RENTAL “KEM MUSIK” WEB-BASED”.

Bimo Rinto Triyadi

Abstract

The purpose of this research is to develop information systems that facilitate KEM
MUSIC customers in making web-based sound equipment rental and provide
information about the book to several companies available. This thesis uses PIECES
method as a method of problem analysis and programming language PHP and
MySQL for web-based application creation. With the preparation of this final project
is expected to create an information system Web-based music camp to enable
customers to conduct web-based sound equipment rental at KEM MUSIC. Based on
the results of the Design of Information Systems Equipment Rental Sound System
"KEM MUSIC" Web Based conclusions that can be taken is to provide convenience
to customers in making sound equipment rental through web-based applications,
simplify the process of data processing. Means can be given is a system that is
created can be used instead of running the existing system.

Keywords : Website, Information Systems, XAMPP, MY SQL database
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DAFTAR SIMBOL

Tabel Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran
yangpengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan usecase.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi padasuatu elemen mandiri
(independent) akanmempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yangtidak mandiri
(independent).

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent)berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang adadi
atasnya objek induk(ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber secara
eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari
use case sumberpada suatu titik
yangdiberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satudengan objeklainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkansistem
secaraterbatas.

UseCase

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yangditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor
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Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yangbekerja sama untuk

9 " o Collaboration | menyediakan prilaku yang
S~ lebihbesar dari jumlah dan
elemen-elemennya(sinergi).
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
10 Note dijalankandan mencerr_ninkan suatu
sumber dayakomputasi
Tabel Simbol Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Objek entity, antarmuka yang
1 LifeLine saling berinteraksi.
Spesifikasi dari komunikasi
antar objek yang memuat
2 Py Message informasi-informasi tentang
U aktifitas yang terjadi
Spesifikasi dari komunikasi
antar objek yang memuat
3 [ a— Message informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi
Tabel Simbol Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan
1 C] Actifity bagaimanamasing-masing kelas
antarmuka saling berinteraksi
satusama lain
State dari sistem yang
2 @ Action mencerminkaneksekusi dari
suatuaksi
Bagaimana objek dibentuk
3 ® InitialNode | ataudiawali.

vii



ActifityFinal
Node

Bagaimana objek dibentuk dan
dihancurkan

ForkNode

Satu aliran yang pada tahap
tertentuberubah menjadi
beberapaaliran

Tabel Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Nary
Association

Upaya untuk menghindari asosiasi
dengan lebih dari 2 objek.

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang
sama.

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan  suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

Realization

Operasi yang benar-benar dilakukan
oleh suatu objek.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya
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