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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 
PADA KATALOG CV. HITAM PUTIH INTERIOR DESIGN 

BERBASIS WEB 
 
 

    Herlina Septiani 
 
 
 

          Abstrak 

 

Penelitian ini dilakukan untuk membuat aplikasi yang dapat digunakan untuk 

membantu pihak perusahaan dalam hal pemasaran jasanya melalui website 

katalog interior design, serta menganalisa apa saja kekurangan yang terdapat di 

perusahaan. Salah satu masalah yang dapat menghambat proses kerja di 

perusahaan yaitu, masih banyaknya pegawai yang melaksanakan tugas melebihi 

job desk yang ditentukan atau bisa dikatakan bahwa penggunaan pegawai dan 

waktu masih belum efisien. Perusahaan ini sendiri adalah perusahaan interior yang 

masih baru, jadi perlu lebih ditingkatkan lagi pemasaran jasanya melalui internet. 

Berdasarkan studi literatur, model penelitian analisis sistem informasi ini 

menggunakan metode PIECES. Hasil Penelitian ini yaitu dengan adanya website 

katalog, calon pelanggan diberikan kemudahan dalam pemilihan katalog karena 

pada website ini telah dilengkapi fasilitas info katalog secara jelas dan rinci. Dan 

juga menguntungkan perusahaan dalam memasarkan jasanya, karena sebelumnya 

perusahaan ini belum memiliki website. 

 

Kata Kunci : Analisis, PIECES, website katalog design interior, CV. Hitam Putih 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

ANALYSIS AND DESIGN OF INFORMATION SYSTEM ON 
CATALOGUE CV. BLACK AND WHITE INTERIOR DESIGN 

WEB BASED 
 
 

   Herlina Septiani 
 

 
        Abstract 

 

This research was conducted to create applications that can be used to 

assist companies in terms of marketing the service through the website of interior 

design, catalog and analyze any deficiencies that are present in the company. One 

of the problems that could hinder the process of work in the company, still the 

large number of employees who perform the duties exceeding the 

specified job desk or it could be said that the use of the employees and the time is 

still not efficient. The company it self is still new interiors, so it needs to 

be further enhanced to mention marketing services via the internet. Based on the 

study of literature, research information systems analysis model using the method 

of the PIECES. The results of this 

research with website catalogs, prospect given the ease in the election because 

the catalog on this website have been equipped with facilities info clearly and 

detailed catalog. And also benefit the company in the market, because 

the company has not previously had a website. 
 

Keywords: Analysis, PIECES, Catalog Website Design Interior, CV. Black White 
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1. Daftar Simbol Use Case Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Aktor 

 

Actor menggambarkan orang, system 

atau external entitasyang 

menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem. Aktormemberi 

input atau menerima informasi dari 

sistem. 

2. Usecase 

 Use case digambarkan sebagai 

lingkaran elips dengan nama use case 

dituliskan didalamnya. Usecase 

berfungsi untuk menunjukkan proses 

yang terjadi pada sistem. 

3. Association 

 
Associations digunakan untuk 

menggambarkan bagaimana actor 

terlibat dalam use case. Association 

digambarkan dengan sebuah garis 

yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case. 

4. 
System 

Boundary 

 

 

Merupakan batas antara sistem dan 

aktor. Biasanya dinotasikan dengan 

bujur sangkar. Semua use case harus 

berada didalam system boundary. 

5. Include 

 

 

 

Adalah kelakuan yang harus 

terpenuhi agar sebuah event dapat 

terjadi, dimana pada kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari 

use case lainnya . 

<<include>

> 
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6. Extend 

 

 

 

 

Extend, yaitu kelakuan yang hanya 

berjalan di bawah kondisi tertentu. 

Hubungan extend antar usecase 

berarti bahwa suatu usecase 

merupakan tambahan kegunaan dari 

use-case yang lain jika kondisi atau 

syarat tertentu dipenuhi. 

 

 

2. Daftar Simbol Activity Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Awal (Initial State) 

 

Titik awal, untuk memulai suatu 

aktivitas. 

2. Akhir (Final State) 

 

Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3. Aktifitas (Activity) 

 

 

Menandakan sebuah aktivitas. 

4. Transisi (Transition) 

 

Komunikasi antar obyek-obyek. 

5. Keputusan (Decision) 

 

 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

6. Pengiriman (Send) 
 

 
Tanda pengiriman. 

7. Percabangan (Fork) 

 

 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel. 

<<extend>

> 
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8. Penggabungan (Join) 

 

 

Digunakan untuk menggabungkan 

dua kegiatan parallel menjadi 

satu. 

 

 

3. Daftar Simbol Sequence Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Objek (Object) 

 

 

Instance dari sebuah class yang 

dituliskan tersusun secara horizontal 

diikuti lifeline 

2. 
Pesan 

(Message) 

 

 
Indikasi untuk komunikasi antar object 

3. Lifeline 

 

 

Indikasi keberadaan sebuah objek 

dalam basis waktu 

4. Activation 

 

 

Indikasi dari sebuah objek yang 

melakukan suatu aksi 

 

4. Daftar Simbol Class Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Kelas (Class) 

 

Menunjukkan class-class 

yang dibangun berdasarkan 

prosesproses sebelumnya 

(diagram sequence) 

2. Association 

 

 
 

Menunjukkan hubungan 

antara class pada diagram 

class 

 

 

 

Class

+attribute

+operation()

message 

:Object1 
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