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ABSTRAK
Proses pencatatan dan pelaporan data pengeboran eksplorasi nikel di PT. Geoservices
masih dilakukan secara manual menggunakan Microsoft Excel yang didistribusikan
melalui surel, sehingga menimbulkan risiko kesalahan input, keterlambatan pelaporan,
dan ketiadaan pemantauan secara real-time. Penelitian ini bertujuan membangun sistem
informasi berbasis web untuk mengelola data pengeboran eksplorasi nikel sekaligus
menyajikan visualisasi progres pengeboran secara real-time. Sistem dikembangkan
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dengan framework
Laravel dan basis data PostgreSQL. Analisis kebutuhan dilakukan menggunakan metode
PIECES, perancangan sistem menggunakan UML, serta pengujian dilakukan melalui
Black Box Testing dan System Usability Scale (SUS). Hasil Black Box Testing
menunjukkan seluruh skenario uji pada semua modul dan peran pengguna dinyatakan
valid. Evaluasi SUS menghasilkan skor rata-rata 86,875 yang termasuk dalam kategori
Grade A dengan predikat Best Imaginable dan rentang penerimaan Acceptable. Sistem
ini berhasil mengintegrasikan pencatatan data borehole, core recovery sheet, dan data
sampel geologi ke dalam satu platform terpusat yang dilengkapi validasi otomatis dan

dashbor pemantauan real-time.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Eksplorasi Nikel, Pengeboran, Laravel, RAD, PIECES,
SUS.
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ABSTRACT
The process of recording and reporting nickel exploration drilling data at PT.
Geoservices was previously conducted manually using Microsoft Excel distributed via
email, resulting in high risks of data entry errors, reporting delays, and the absence of
real-time monitoring. This study aims to develop a web-based information system to
manage nickel exploration drilling data while providing real-time visualization of drilling
progress. The system was developed using the Rapid Application Development (RAD)
method with the Laravel framework, TALL stack, and PostgreSQOL database.
Requirements analysis was conducted using the PIECES method, system design using
UML, and testing was performed through Black Box Testing and the System Usability
Scale (SUS). Black Box Testing results indicate that all test scenarios across every
module and user role were declared valid. The SUS evaluation yielded an average score
of 86.875, classified as Grade A with a Best Imaginable rating and an Acceptable range.
The system successfully integrates borehole data recording, core recovery sheets, and
geological sample data into a centralized platform equipped with automatic validation

and a real-time monitoring dashboard.

Keywords: Information System, Nickel Exploration, Drilling, Laravel, RAD, PIECES,
SUS.
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1.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Nama

Simbol

Keterangan

Actor

A

Orang, sistem proses, atau interaksi yang terjadi dengan
Use Case maupun sistem yang dirancang

Use Case

Fungsionalitas atau tindakan yang dilakukan oleh sistem
ditampilkan sebagai unit yang berinteraksi dengan aktor
melalui pertukaran pesan. Setiap Use Case diberi nama
atau deskripsi yang menggunakan kata kerja untuk
menggambarkan tindakannya

Association

Hubungan antara aktor dan Use Case dalam diagram
menunjukkan di antara keduanya. Asosiasi ini
menggambarkan aktor berhubungan dengan fungsi
sistem.

Extend

<<gxiend>>

Hubungan antara Use Case tambahan dan Use Case
utama dengan panah extend yang mengarah ke Use Case
utama. Use Case utama bisa berjalan sendiri tanpa
bergantung pada Use Case tambahan. Use Case tambahan
hanya digunakan untuk menambah atau melengkapi
fungsi dari Use Case utama.

Include

<<include>>

Menghubungkan Use Case tambahan dengan Use Case
utama agar dapat berfungsi atau memenuhi persyaratan
yang diperlukan untuk menjalankan fungsinya. Arah
panah pada include menunjukkan hubungan menuju Use
Case tambahan

Generalization

Relasi antara dua Use Case bisa berupa generalisasi atau
spesialisasi, yang menunjukkan hubungan umum dan
khusus. Salah satu Use Case memiliki fungsi lebih umum
daripada yang lain. Panah dalam relasi ini mengarah ke
Use Case yang lebih umum.
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2. Activity Diagram

Nama Simbol Keterangan
Initial State . S'tatus gwal atau titik awal menandakan bahwa aktivitas
dimulai.
- Aktivitas pada sistem yang awalnya menggunakan kata
Activity [:] kerja.
Proses jika terdapat pilihan di antara lebih dari satu
Decision Q aktivitas. Setiap jalur mewakili langkah yang berbeda
sesuai pilihan tersebut.
. —1 Menggabungkan beberapa aktivitas menjadi satu
Join >
— kesatuan.
Final State @ Status akhir menandakan bahwa aktivitas telah selesai.
Memisahkan aktivitas berdasarkan organisasi atau aktor
Swimlane yang bertanggung jawab. Aktivitas dikelompokkan sesuai
urutan yang dilakukan oleh aktor tersebut.

3. Sequence Diagram

Nama Simbol Keterangan
Orang, sistem proses, atau interaksi yang terjadi
Actor dengan Use Case maupun sistem yang dirancang
Lifeline : Menunjukkan aktivitas atau keadaan suatu objek
Object ' Menunjukkan objek yang saling berinteraksi.
. Panah yang menunjuk ke objek yang sedang dibuat
es;fe‘ietetyp ¢ ——— > | mengindikasikan bahwa objek tersebut sedang
menciptakan sesuatu.
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Nama Simbol Keterangan
Panah yang menunjuk ke objek yang dihentikan
M ; <<deshoy>> mengindikasikan bahwa satu item telah menghapus atau
e;iiii pe menghentikan item lainnya. Jika ada pembuatan objek
4 5 (create), maka sebaiknya diikuti dengan penghapusan objek
< (destroy).
M’ ; : Menunjukkan bahwa suatu objek memberikan hasil kembali
es:;‘iiny pe P ke objek lain setelah melakukan operasi atau prosedur,
] ditandai dengan panah menuju objek penerima.
________ Komponen ini berupa panah dengan garis putus-putus yang
Message pipe self | < digunakan untuk menunjukkan hubungan antar objek.
4. Class Diagram
Nama Simbol Keterangan
Association Hubungan yang ada antara dua objek.
Public O Dapat menghindari hubungan yang melibatkan lebih
Association dari dua hal.
Class e Sekelompok item dengan atribut dan tujuan yang
+ methoditype): type Serupa-
I Package adalah wadah yang berisi satu atau lebih
Package package kelas
Direct Hubungan antara kelas di mana satu kelas
gy —> | memanfaatkan kelas lain, biasanya dengan jumlah
y gan ]
Association e
tertentu (multiplicity).
Generalization > Hu‘pungan antara kelas yang menggambarkan hierarki
dari yang umum ke yang lebih spesifik.
Hubungan antara kelas yang menggambarkan bahwa
--------- > .
Dependency satu kelas dapat bergantung pada kelas lain.
p g gp
Aggregation Hubungan antara kelas yang menunjukkan bagian-

bagian yang membentuk keseluruhan.
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5. Flowchart

Nama Simbol Keterangan
" .Simbol yang digunakan untuk menggabungkan antara
Flow — H . .
simbol satu dengan simbol
Input/Output Simbol yang menyatakan proses input atau output
tanpa tergantung peralatan
Simbol yang menunjukkan kondisi tertentu yang akan
Decision menghasilkan dua kemungkinan jawaban, yaitu ya dan
tidak.
Simbol yang menyatakan bahwa input berasal dari
C\ Document | dokumen dalam benutk fisik, atau output yang perlu
dicetak.
i} Predefine | Simbol untuk pelaksanaan suatu bagian (sub-bab
Proses program) atau prosedur.
. Memisahkan aktivitas berdasarkan organisasi atau
Swimlane al'<tor yang bertgnggung Jawab. Aktivitas
dikelompokkan sesuai urutan yang dilakukan oleh
aktor tersebut.
B On-Page Simbol untuk keluar-masuk atau penyambungan
Reference | proses dalam lembar kerja yang sama.
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