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ABSTRAK 

 

Lembaga pendidikan nonformal telah menanggapi perkembangan teknologi 

informasi yang pesat di era modern dengan mengadopsi sistem informasi terintegrasi. Salah 

satu contohnya adalah LKP Mustika Wangi, yang masih menggunakan metode administrasi 

lama untuk mencatat data siswa dan guru, serta jadwal kelas dan laporan. Akibatnya, muncul 

berbagai masalah, termasuk ketidakmampuan untuk menilai kemajuan pelatihan secara 

sistematis melalui wawancara dan observasi, keterlambatan dalam pemrosesan data, serta 

kemungkinan hilangnya catatan atau pencatatan yang tidak akurat. Digitalisasi menyeluruh 

proses bisnis, termasuk pendaftaran, penjadwalan, transaksi pembayaran, pemantauan 

kemajuan pelatihan, dan penerbitan sertifikat secara otomatis, merupakan tujuan dari Sistem 

Informasi Manajemen Kursus Mengemudi berbasis web dalam studi ini. Rapid Application 

Development (RAD) adalah metode yang digunakan untuk pengembangan sistem. Metode 

ini mencakup fase-fase berikut: perencanaan persyaratan, desain pengguna, konstruksi, dan 

migrasi. Untuk mendukung hal ini, analisis PIECES digunakan untuk mengidentifikasi 

kelemahan sistem dan merumuskan persyaratan untuk sistem yang diusulkan. Untuk 

memastikan setiap fungsi bekerja sesuai harapan, sistem diuji menggunakan pendekatan 

Pengujian Black Box dan dibangun menggunakan kerangka kerja Laravel dengan basis data 

MySQL. Hasilnya menunjukkan bahwa teknologi ini dapat merampingkan tugas-tugas 

administratif, mempermudah pengelolaan data, dan meningkatkan kualitas layanan, 

semuanya melalui sistem terintegrasi online. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Kursus Mengemudi, Laravel, Rapid Application 

Development, PIECES 
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Abstract 

 

Non-formal educational institutions have responded to the rapid development of 

information technology in the modern era by adopting integrated information systems. One 

example is LKP Mustika Wangi, which still uses outdated administrative methods to record 

student and teacher data, as well as class schedules and reports. Consequently, various 

issues have arisen, including the inability to systematically assess training progress through 

interviews and observations, delays in data processing, and the risk of lost records or 

inaccurate documentation. The comprehensive digitization of business processes, including 

registration, scheduling, payment transactions, monitoring of training progress, and the 

automatic issuance of certificates, is the objective of the web-based Driving Course 

Management Information System in this study. Rapid Application Development (RAD) is the 

method used for system development. This method includes the following phases: 

requirements planning, user design, construction, and migration. To support this, the 

PIECES analysis was used to identify system weaknesses and formulate requirements for the 

proposed system. To ensure that every function works as expected, the system was tested 

using a Black Box Testing approach and built using the Laravel framework with a MySQL 

database. The results show that this technology can streamline administrative tasks, simplify 

data management, and improve service quality, all through an integrated online system. 

 

Keywords: Information System, Driving Course, Laravel, Rapid Application Development, 

PIECES 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Flowchart 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

Terminator Simbol yang menunjukkan awal 

(start) atau akhir (end) dari suatu 

proses. 

2 
 

 

Connector 

(On-Page 

Connector) 

Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan alur proses dalam 

halaman yang sama, agar flowchart 

lebih rapi. 

3  

 

Flow Line / 

Arah Aliran 

Simbol yang menunjukkan arah aliran 

proses dari satu langkah ke langkah 

berikutnya. 

4 
 

 

Process / 

Proses 

Simbol yang menunjukkan kegiatan 

atau operasi yang dilakukan, seperti 

perhitungan, pengolahan data, atau 

eksekusi instruksi. 

5 

 

Decision / 

Keputusan 

Simbol yang menunjukkan titik 

pengambilan keputusan (ya/tidak, 

benar/salah) yang akan menentukan 

cabang alur proses selanjutnya. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 

Use Case Menunjukkan fungsi atau layanan 

utama yang disediakan oleh sistem. 

Setiap use case menggambarkan 

interaksi antara pengguna dan sistem 

untuk mencapai tujuan tertentu. 

2 

 

Actor Merepresentasikan pihak luar 

(pengguna, sistem lain, atau perangkat) 

yang berinteraksi langsung dengan 

sistem. Actor berperan sebagai pemicu 

atau penerima proses dalam sistem. 

3  
 

Association Menunjukkan hubungan atau interaksi 

antara actor dengan use case, 

menggambarkan siapa yang 

menggunakan fungsi tertentu dari 

sistem. 
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3. Simbol Activity Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Start Point Menandakan awal dari suatu aktivitas atau 

alur proses dalam sistem. Biasanya hanya 

ada satu titik awal dalam satu diagram 

aktivitas. 

2 
 

Activity Menunjukkan suatu tindakan, proses, atau 

langkah kerja yang dilakukan dalam sistem. 

Setiap aktivitas menggambarkan pekerjaan 

nyata yang dikerjakan oleh sistem atau 

pengguna. 

3 
 

 

Decision Digunakan untuk menandai titik 

pengambilan keputusan dalam alur proses. 

Dari bentuk ini, alur akan bercabang ke arah 

yang berbeda sesuai kondisi yang dipilih 

(ya/tidak, benar/salah, dll). 

7 
 

End Point Menandakan akhir dari seluruh alur aktivitas 

dalam sistem. Setelah mencapai simbol ini, 

proses dianggap selesai sepenuhnya. 



xii  

4. Simbol Sequence Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class Merepresentasikan entitas yang berinteraksi 

dalam sistem, bisa berupa pengguna (actor) 

atau objek dari suatu class yang berperan dalam 

pertukaran pesan. Setiap class atau actor 

digambarkan di bagian atas diagram sebagai 

titik awal interaksi. 

2 

 

Message Menunjukkan aliran komunikasi antar objek 

dalam sistem. Garis panah ini menggambarkan 

pengiriman pesan, perintah, atau data dari satu 

objek ke objek lainnya selama proses 

berlangsung. 

3  

 

Lifeline Garis vertikal yang menunjukkan keberadaan 

objek selama periode waktu tertentu dalam 

interaksi. Lifeline menggambarkan kapan 

objek aktif atau menunggu respons selama 

proses komunikasi. 

4 

 

Activation Menunjukkan periode ketika suatu objek sedang 

menjalankan operasi atau aktivitas tertentu sebagai 

respons terhadap pesan yang diterima. Biasanya 

digambarkan sebagai persegi panjang vertikal pada 

lifeline. 
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5. Simbol Class diagram 
 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 

Class (Kelas) Menunjukkan rancangan dasar 

dari suatu objek yang berisi atribut 

dan metode. Kelas berperan 

sebagai cetak biru untuk 

membentuk objek dalam sistem. 

2 
 

 Association (Asosiasi) Menggambarkan hubungan atau 

interaksi antara dua kelas yang 

saling berhubungan dalam sistem. 

3  

 

Aggregation (Agregasi) Menunjukkan hubungan 

“memiliki” yang bersifat lemah, di 

mana objek bagian tetap ada 

meskipun objek induknya dihapus. 

4 
 

 
Composition 

(Komposisi) 

Menunjukkan hubungan 

“memiliki” yang kuat antara kelas 

induk dan bagian. Jika induk 

dihapus, maka bagiannya ikut 

hilang. 

5 
 

Realization (Realisasi) Menggambarkan hubungan antara 

interface dan kelas yang 

mengimplementasikannya dalam 

sistem. 

6 
 

Inheritance / 

Generalization 

(Pewarisan) 

Menunjukkan hubungan hierarki 

di mana subclass mewarisi atribut 

dan metode dari superclass. 


