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A. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

Simbol Nama Keterangan
Start/Mulai Digunakan untuk menunjukkan awal dan akhir
O dari serangkaian proses yang berhubungan
dengan kompoter
Process/ Digunakan untuk menunjukkan pemrosessan
[ Proses apa pun yang dilakukan oleh sistem komputer
Data Digunakan untuk menunjukkan operasi
D input/output
Decision/ Digunakan untuk menunjukkan titik mana pun
<> Keputusan dalam proses dimana Keputusan harus dibuat
untuk menentukan tidakan lebih lanjut
Flow/ Digunakan untuk menghubungkan simbol-
Garis Alir simbol
B. Use Case Diagram
Simbol Nama Keterangan
Actor Digunakan untuk merepresentasikan pihak
yang berinteraksi dengan sistem.
Use Case Digunakan untuk menggambarkan fungsi/aksi
yang dilakukan sistem.
Association Digunakan untuk menghubungkan aktor
dengan use case.
Generalization | Digunakan untuk menggambarkan hubungan
-7 umum-khusus antar use case.
[[swen ] Sistem Digunakan untuk membatasi lingkup dan
mengelompokkan elemen sistem.
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C. Activity Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Status Awal /

Initial state

Digunakan untuk menandai titik awal aktivitas.

Aktivitas / Digunakan untuk menunjukkan tindakan atau
Activity proses.
Percabangan / | Digunakan untuk menggambarkan pilihan dari
Decision beberapa alur.
Swimlane Digunakan untuk memisahkan tanggung jawab
antar aktor/organisasi.
Status Akhir / Digunakan untuk menandai titik akhir
@ Final State aktivitas.
D. Sequence Diagram
Simbol Nama Keterangan
Actor Digunakan untuk merepresentasikan orang,
sistem, atau proses yang berinteraksi.
Garis hidup Digunakan untuk menunjukkan
(Lifeline) keberlangsungan hidup objek selama interaksi.
onect Object Digunakan untuk merepresentasikan objek
yang terlibat dalam interaksi.
Pesan bertipe Digunakan  untuk  menunjukkan  objek
Toeeoy > destroy mengakhiri kehidupan objek lain.
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Simbol Nama Keterangan
Pesan bertipe Digunakan untuk  menunjukkan  objek
< o Return mengembalikan nilai ke objek lain.
Pesan bertipe Digunakan untuk menunjukkan interaksi
D self dalam objek itu sendiri.
E. Class Diagram
Simbol Nama Keterangan
— Class Digunakan untuk merepresentasikan
+atribut kumpulan objek dengan atribut dan operasi
+operasi() yang sama.
Association Digunakan untuk menghubungkan aktor
dengan use case atau objek yang berinteraksi.
Direct Digunakan untuk menunjukkan hubungan
Association langsung antar kelas (sering dengan
multiplicity).
Generalization | Digunakan untuk menunjukkan hubungan
-7 umum-—spesifik antar kelas.
Dependency / Digunakan untuk menunjukkan
T Kebergantungan | ketergantungan satu kelas pada kelas lain.
Aggregation / Digunakan untuk menunjukkan hubungan
— < Agrepgasi bagian—keseluruhan antar kelas.
Public Digunakan untuk menunjukkan relasi antar
Association objek yang dapat diakses publik.
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