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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 
No. Simbol Nama Simbol Keterangan 

1. 

 

Aktor 

Simbol yang 
menyatakan pihak atau 
pengguna yang 
berinteraksi dengan 
sistem. 

2. 

 

Use Case 

Simbol yang 
menyatakan fungsi 
atau layanan yang 
dapat dilakukan oleh 
actor melalui sistem. 

 

3. 
 

 
 

Generalization 

Menggambarkan 
hubungan antara use 
case yang bersifat 
umum dengan use case 
yang lebih spesifik. 

4. 

 

Use Case 

Simbol yang 
menyatakan fungsi 
atau layanan yang 
dapat dilakukan oleh 
actor melalui sistem. 

 

5.  Association 

Garis yang 
menunjukkan hubungan 
atau interaksi antara 
actor dengan suatu use 
case. 

6.  Include 

Hubungan yang 
menunjukkan bahwa 
suatu use case selalu 
menyertakan atau 
menjalankan use case 
lainnya. 

 

7. 
 

Extend 

Menggambarkan adanya 
penambahan atau 
pengembangan fungsi dari 
suatu use case yang terjadi 
dalam kondisi tertentu. 
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2. Activity Diagram 

No. Simbol Nama Simbol Keterangan 

1. 
 

Initial Node 
Simbol yang 
menyatakan titik awal 
dari suatu alur aktivitas. 

2. 
 

Activity Final 
Node 

Simbol yang 
menyatakan 
berakhirnya seluruh 
rangkaian aktivitas pada 
diagram. 

3. 

 

 
 

Aktivitas Aktivitas yang 
dilakukan sistem 

4. 

 

 
 

Decision 

Simbol yang 
menunjukkan kondisi 
yang menghasilkan dua 
kemungkinan (Ya / 
Tidak) 

5.  Join 
Penggabungan lebih 
dari satu aktivitas 
menjadi satu 

6. 

 

Swimlane 
Simbol yang membagi 
aktivitas berdasarkan 
pihak atau komponen 

 
3. Sequence Diagram 

No. Simbol Nama Simbol Keterangan 

1. 

 

 
 

Object 

Menggambarkan 
komponen atau entitas 
di dalam sistem yang 
ikut serta dalam 
interaksi. 
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2. 

 

Aktor 

Simbol yang 
menyatakan pihak atau 
pengguna yang 
berinteraksi dengan 
sistem. 

3. 

 

 
 

Lifeline 

Garis putus-putus 
vertikal yang 
merepresentasikan 
siklus hidup sebuah 
objek/actor selama 
interaksi berlangsung 

4. 

 

 
 

Activation 

Menggambarkan 
periode waktu atau 
durasi ketika sebuah 
objek sedang aktif 
melakukan suatu 
operasi, mengeksekusi 
proses, atau menunggu 
balasan. 

5.  Message 

Menggambarkan 
komunikasi, 
pengiriman data, atau 
pemanggilan metode 
(fungsi) dari satu 
objek/aktor ke objek 
lainnya. 

6. 
 

Message to Self 

Menggambarkan pesan 
atau pemanggilan 
metode yang dilakukan 
oleh sebuah objek ke 
dalam dirinya sendiri 

7. 
 

Message Return 

Menggambarkan nilai 
kembalian (return value) 
dari sebuah pesan/operasi 
yang telah selesai 
dieksekusi. 
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4. Class Diagram 
Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 
 

Class 
Menggambarkan entitas, 
objek, atau struktur data di 
dalam sistem. 

 Association 

Menggambarkan relasi secara 
umum antara dua kelas yang 
posisinya sejajar dan saling 
berinteraksi. 

 

 
 

Directed 
Association 

Menggambarkan hubungan 
antar kelas dimana satu kelas 
memanggil atau mengetahui 
keberadaan kelas lainnya, 
tetapi tidak berlaku 
sebaliknya. 

 Generalization 

Menggambarkan hubungan 
dimana sebuah kelas turunan 
(subclass) mewarisi struktur 
atribut maupun metode dari 
kelas induk yang lebih umum 
(superclass). 

 Dependency 

Menggambarkan hubungan 
dimana fungsionalitas pada 
satu kelas (independen) akan 
secara langsung memengaruhi 
kelas lain yang bergantung 
padanya. 

 Aggregation 

Menggambarkan hubungan 
kepemilikan yang sifatnya 
lemah, dimana siklus hidup 
objek bagian tetap bisa berdiri 
sendiri dan tidak bergantung 
secara mutlak pada objek 
induk atau pemiliknya. 
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5. Entity Relationship Diagram 
Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 
 

Entitas 
Objek yang dapat 
diidentifikasi dalam 
lingkungan pemakai 

 

One-to-Zero-or-
Many 

Relationship 

Satu entitas berhubungan 
dengan nol atau banyak 
entitas lainnya. 

 

Zero-or-One-to-
One 

Relationship 

Satu entitas berhubungan 
dengan nol atau satu entitas 
lainnya. 

 
6. Flowchart 

Simbol Nama Simbol Keterangan 
 

 
 

Process Simbol yang menyatakan 
proses yang sedang dilakukan 

 

 
 

Terminal Simbol untuk menyatakan awal 
atau akhir sebuah diagram 

 

 
 

Input/Output 
Data 

Simbol untuk menyatakan 
proses input atau output 

 

 
 

Flow 
Garis yang digunakan untuk 
menyambungkan satu simbol 
dengan yang lain 
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Decision 
Simbol yang menunjukkan 
kondisi yang menghasilkan dua 
kemungkinan (Ya / Tidak) 
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