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Rancang Bangun Sistem Informasi Production Planning Berbasis Website pada PT

Hartekprima Listrindo

Adinda Nur’Azizah
Program Studi D-III Sistem Informasi, Fakultas Ilmu Komputer

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta

ABSTRAK

Pemanfaatan teknologi informasi dalam kegiatan produksi diperlukan untuk
mendukung pengelolaan data dan penyampaian informasi antar departemen secara
lebih efektif. Pada PT Hartekprima Listrindo, pengelolaan data produksi masih
menggunakan Microsoft Access yang hanya dapat diakses melalui jaringan tertentu,
sedangkan penyampaian informasi mengenai dprogres produksi masih dilakukan
secara manual. Kondisi tersebut menyebabkan keterbatasan akses informasi, risiko
kesalahan atau duplikasi input data, serta keterlambatan informasi produksi. Oleh
karena itu, dikembangkan Sistem Informasi Production Planning dan Monitoring
berbasis Website untuk membantu pengelolaan pekerjaan produksi secara terpusat.
Pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode Waterfall melalui tahapan
studi lapangan (observasi), wawancara, analisis kebutuhan menggunakan PIECES,
perancangan UML, implementasi, serta pengujian menggunakan Black Box Testing
dan User Acceptance Testing (UAT). Sistem yang dihasilkan memiliki fitur
pengelolaan Surat Perintah Kerja (SPK), monitoring status progres produksi, serta
pengelolaan memo pengiriman. Sistem yang dikembangkan mampu membantu
pekerjaan menjadi lebih efektif, terstruktur, terintegrasi, serta mempermudah

penyampaian informasi antar departemen.

Kata Kunci: sistem informasi, website, perencanaan produksi, monitoring, spk.
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Design and Development of a Web-Based Production Planning Information
System at PT Hartekprima Listrindo

Adinda Nur’Azizah
Diploma Program in Information Systems, Faculty of Computer Science

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta

ABSTRACT

The utilization of information technology in production activities is required to
support more effective data management and information exchange between
departments. At PT Hartekprima Listrindo, production data is still managed using
Microsoft Access, which can only be accessed through a specific network, while
information regarding production progress is delivered manually. These conditions
result in limited access to information, duplicate data entry, recording errors, and
delays in delivering production status information. Therefore, a web-based
Production Planning and Monitoring Information System was developed to support
centralized production data management. The system was developed using the
Waterfall method through observation, interviews, literature studies, requirements
analysis using PIECES, UML design, system implementation, and testing using
Black Box Testing and User Acceptance Testing (UAT). The resulting system
provides features for managing Work Orders, monitoring production progress,
displaying production information through a dashboard, and managing delivery
memos. The developed system is considered capable of making production data
management more effective, structured, and integrated, while facilitating

information exchange between departments.

Keywords: information system, website, production planning, monitoring, work

order.
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DAFTAR SIMBOL

No Simbol Nama Keterangan

1 System  |Berfungsi sebagai batas sistem yang memisahkan
bagian internal sistem dengan elemen di luar
sistem, sehingga setiap fungsi dapat digunakan
sesuai kebutuhan dan ruang lingkup yang telah
ditentukan.

2 Actor Aktor merupakan entitas yang dapat berinteraksi
secara langsung dengan sistem sebagai pengguna,

% perangkat, atau sistem lain.

3 Use Case |Use case digunakan untuk menggambarkan|
O layanan atau fitur yang disediakan sistem kepadal

pengguna berdasarkan fungsi yang dijalankan.

4 eincludons Dependency [Relasi dependensi digunakan untuk menunjukkan|
«extend» (Include & hubungan antar use case, dimana include
"""""""" menggambarkan fungsi yang selalu dipanggil,

Extend) sedangkan extend digunakan  untuk  fungsi
tambahan pada kondisi tertentu.

5 . Status Awal Menandakan titik awal dari suatu aktivitas
dalam rangkaian proses yang digambarkan.

6 Aktivitas Menggambarkan suatu aktivitas atau tugas
tertentu yang dilaksanakan oleh pengguna
maupun sistem, yang biasanya  diawali
dengan kata kerja untuk merepresentasikan
tindakan yang dilakukan.

7 Percabangan/ Digunakan dalam kondisi di mana terdapat

<> Decision [peberapa kemungkinan alur, sehingga sistem akan
memilith satu jalur yang paling sesuai
berdasarkan kondisi yang terjadi.

8 PenggabunganSimbol ini digunakan untuk mengintegrasikan
r— /Join beberapa aktivitas yang berbeda ke dalam satu

alur aktivitas berikutnya secara berurutan.

9 Status Akhir [Menunjukkan bahwa seluruh aktivitas dalam|

proses telah diselesaikan, yang sekaligus|
menandakan berakhirnya proses tersebut.
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10 I Lifeline  |Garis titik-titik yang berhubungan dengan objek,
I sepanjang lifeline terdapat activation.
I
11 Message to Representasi visual dari sebuah objek yang
L [selfcal Self/ memicu dan menangani pesan secara mandiri di
. dalam alur proses internalnya.
Recursive
12 ‘ Object  Menampilkan alur pelaksanaan aktivitas dari
Message sebuah objek yang diatur berdasarkan urutan|
§ kejadian kronologis.
13 Kelas (Class) |Class merepresentasikan objek melalui nama,
— memiliki atribut sebagai ciri atau nilai, serta
- methodtype) e method sebagai tindakan atau perilaku
dari objek tersebut.
14 Asosiasi  [Relasi antar kelas menggambarkan hubungan
(Association) |atau interaksi antara satu objek dengan objek]
lainnya.
15 Asosiasi |[Hubungan antar kelas menunjukkan bagaimanal
Berarah/ [satu kelas memanfaatkan fungsi atau data dari
kelas lain dalam sistem.
(Directed
Association)
16 Agregasi/ Menunjukkan bahwa suatu objek tersusun dari
(Aggregation)beberapa bagian atau komponen yang
saling membentuk.
17 Multiplicity Menunjukkan keterkaitan antar objek yang saling

0.1 livesat 1%

berinteraksi dalam sistem.
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