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PENGEMBANGAN SISTEM INVENTORY CONTROL PADA UMKM 

ELLIV COOKIES 

 

Idelia Larisa 

ABSTRAK 

Sektor Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) merupakan pilar krusial bagi 

stabilitas ekonomi di Indonesia. Namun, tantangan operasional sering menghambat 

pertumbuhan bisnis ini, salah satunya manajemen internal yang masih 

konvensional. Elliv Cookies menghadapi kendala ketidakakuratan saldo 

persediaan bahan baku akibat pencatatan manual yang rentan terhadap kesalahan 

manusia (human error) serta ketidakpastian waktu pemesanan bahan baku. 

Penelitian ini bertujuan membangun sistem informasi inventory control berbasis 

web terintegrasi menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan 

kerangka analisis PIECES. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (framework Laravel) dan basis data MySQL. Fitur utama yang 

diintegrasikan mencakup otomatisasi perhitungan pemotongan stok bahan baku 

melalui Bill of Materials (BoM) berbasis resep kue, serta pengendalian pasokan 

gudang menggunakan algoritma Buffer Stock dan Reorder Point (ROP). Pengujian 

fungsionalitas menggunakan Black Box Testing yang mencakup skenario positive 

dan negative test cases menunjukkan seluruh fitur aplikasi beserta fungsi validasi 

penanganan kesalahan berjalan dengan baik sesuai rancangan. Evaluasi 

penerimaan pengguna akhir melalui kuesioner User Acceptance Testing (UAT) 

berbasis Skala Likert 5 Poin terhadap 5 responden (1 Admin, 1 Owner, 3 Chef) 

menghasilkan tingkat kelayakan sebesar 95,7%. Hasil tersebut mengategorikan 

sistem ini "Sangat Layak" untuk digunakan sebagai alat bantu digital dalam 

pengelolaan logistik dan operasional harian pada UMKM Elliv Cookies. 

Kata Kunci: Inventory Control, Bill of Materials (BoM), Buffer Stock, Reorder 

Point (ROP), Rapid Application Development (RAD), Laravel.  
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PENGEMBANGAN SISTEM INVENTORY CONTROL PADA UMKM 

ELLIV COOKIES 

 

Idelia Larisa 

ABSTRACT 

The Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) sector stands as a crucial 

pillar for economic stability in Indonesia. However, operational challenges 

frequently hinder business growth, particularly conventional internal 

management. Elliv Cookies faces critical issues regarding inaccurate raw material 

inventory balances due to manual recording prone to human error and uncertain 

replenishment timing. This study aims to construct an integrated web-based 

inventory control information system utilizing the Rapid Application Development 

(RAD) method and the PIECES analysis framework. The system was developed 

using PHP with the Laravel framework and MySQL database. The core features 

integrated within the application include automated raw material deduction via a 

Bill of Materials (BoM) based on pastry recipes, alongside supply control utilizing 

Buffer Stock and Reorder Point (ROP) algorithms. Functional testing via Black 

Box Testing incorporating both positive and negative test cases demonstrated that 

all features and error validation mechanisms function as expected according to the 

design. Furthermore, the final evaluation using User Acceptance Testing (UAT) 

questionnaires based on a 5-point Likert scale with 5 respondents (1 Admin, 1 

Owner, 3 Chefs) yielded an overall feasibility score of 95.7%. These results classify 

the system as "Very Feasible" for daily operational use at Elliv Cookies. 

Keywords: Inventory Control, Bill of Materials (BoM), Buffer Stock, Reorder Point 

(ROP), Rapid Application Development (RAD), Laravel.  
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DAFTAR SIMBOL 

No. Simbol Keterangan 

1. 

 
Actor 

Menunjukkan peran pengguna (user), 
perangkat keras, atau sistem eksternal lain 
yang berinteraksi secara aktif dengan 
sistem informasi yang sedang dimodelkan. 

2. 

 
Object 

Merepresentasikan komponen instans dari 
sebuah kelas atau entitas spesifik yang ikut 
serta dalam alur pertukaran pesan atau 
eksekusi logika proses. 

3. 

 
Activation 

Menandakan durasi atau periode waktu di 
mana suatu objek sedang aktif 
mengeksekusi sebuah proses, operasi, atau 
perintah tertentu. 

4. 

 
Lifeline 

Menggambarkan garis hidup atau jejak 
keberadaan sebuah objek secara vertikal 
dari atas ke bawah seiring dengan 
berjalannya urutan waktu. 

5. 

 
Activity 

Merepresentasikan sebuah tindakan, 
langkah kerja, tugas, atau proses fungsional 
operasional yang sedang berjalan di dalam 
sistem. 

6. 

 
Start 

Menandakan titik awal atau kondisi mula-
mula dari seluruh rangkaian alur aktivitas 
operasional sistem yang dimodelkan. 

7. 

 
Finish 

Menunjukkan titik akhir, penyelesaian, atau 
penghentian total dari seluruh siklus alur 
kerja yang ada di dalam diagram. 

8. 

 
Decision 

Berfungsi sebagai pos percabangan logika 
operasional di mana sistem akan memilih 
salah satu jalur alternatif berdasarkan 
kondisi bersyarat tertentu. 

9. 

 
Recursive 

Menggambarkan pesan atau operasi 
panggilan mandiri (self-call), di mana 
sebuah objek mengirimkan perintah atau 
memicu fungsi internal yang ada pada 
dirinya sendiri. 
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10. 

 

Dependencies (Bagian Atas) 
Gari panah putus-putus yang menunjukkan 
hubungan ketergantungan antar elemen, di 
mana perubahan pada elemen tujuan akan 
memengaruhi elemen asal. 
Properties / Stereotype (Bagian Tengah) 
Notasi khusus (tanda << >>) untuk 
memberikan keterangan tambahan atau 
menegaskan ekstensi fungsi spesifik pada 
suatu hubungan elemen UML. 
Multiplicity (Bagian Bawah) 
Menunjukkan batasan jumlah hubungan 
(kardinalitas) antar entitas kelas, misalnya 
hubungan satu ke banyak (1 ke *) atau satu 
ke satu. 

10. 

 
frame 

Kotak pembatas terluar yang bertindak 
sebagai wadah pembungkus untuk 
mengelompokkan keseluruhan komponen 
diagram agar susunannya lebih terstruktur. 

11. 

 
Merge 

Berfungsi untuk menyatukan kembali 
beberapa alur percabangan logika 
operasional yang sebelumnya terpisah 
menjadi satu jalur utama. 

12. 

 
Transition 

Menunjukkan arah perpindahan kontrol atau 
aliran urutan proses dari satu aktivitas ke 
aktivitas berikutnya secara berurutan. 


