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ABSTRAK 

Sistem presensi berbasis Google Form yang digunakan PT Satukelas Adhyapana 

Nusantara menimbulkan kendala operasional meliputi pencatatan tidak efisien, 

kesulitan validasi kehadiran, data tersebar dalam banyak spreadsheet, dan 

lambatnya kompilasi laporan untuk Lembaga Sertifikasi Profesi (LSP). Penelitian 

ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan sistem informasi presensi 

magang berbasis web menggunakan metode Rapid Application Development 

(RAD) untuk mengotomatisasi pencatatan kehadiran, menyediakan dashboard 

monitoring, serta menghasilkan laporan otomatis dalam format PDF dan CSV. 

Metode RAD diterapkan melalui empat fase: Requirements Planning (identifikasi 

kebutuhan), User Design (diagram UML dan desain database), Construction 

(implementasi sistem), serta Cutover (pengujian dan implementasi). Pengujian 

Black Box Testing dengan 24 skenario uji menghasilkan tingkat keberhasilan 

100%. User Acceptance Testing (UAT) dilakukan terhadap dua kelompok: UAT 

Peserta Magang dengan 10 responden menghasilkan grand average 4,55 dan UAT 

Admin Program dengan 2 responden menghasilkan grand average 4,79, keduanya 

dari skala 5,00 dalam kategori Sangat Baik, membuktikan sistem layak 

diimplementasikan secara penuh. 

Kata Kunci: Monitoring Kehadiran, Presensi Magang, RAD (Rapid Application 

Development), Sistem Informasi, Web 

 

ABSTRACT 

The attendance system based on Google Forms used by PT Satukelas Adhyapana 

Nusantara causes operational constraints including inefficient recording, difficulty 

validating attendance, scattered data across multiple spreadsheets, and slow report 

compilation for Professional Certification Bodies (LSP). This research aims to 

design and implement a web-based internship attendance information system using 

the Rapid Application Development (RAD) method to automate attendance 

recording, provide monitoring dashboards, and generate automatic reports in PDF 

and CSV formats. The RAD method is applied through four phases: Requirements 

Planning (needs identification), User Design (UML diagrams and database 

design), Construction (system implementation), and Cutover (system testing and 

deployment). Black Box Testing with 24 test scenarios achieved a 100% success 

rate. User Acceptance Testing (UAT) was conducted on two user groups: UAT for 

Internship Participants with 10 respondents yielded a grand average of 4.55 and 

UAT for Admin Program with 2 respondents yielded a grand average of 4.79, both 

out of 5.00 in the Very Good category, confirming the system is ready for full 

implementation. 

Keywords: Attendance Monitoring, Information System, Internship Attendance, 

RAD (Rapid Application Development), Web 
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DAFTAR SIMBOL 

A. Use Case Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan / Deskripsi 

○ 
─┼─ 

/\ 

Actor 

Menggambarkan pengguna 

atau sistem eksternal yang 

berinteraksi dengan sistem 

yang dikembangkan. Pada 

skripsi ini, aktor yang terlibat 

adalah Admin dan Peserta 

Magang. 

╭──────────╮ 

│ Use Case │ 

╰──────────╯ 

Use Case (Ellipse) 

Simbol berbentuk elips yang 

merepresentasikan satu 

fungsionalitas atau layanan 

yang ditawarkan oleh sistem 

kepada aktor. Contoh: Login, 

Presensi Online, Generate 

Laporan. 

┌ ─ ─ ─ ─ ─ ─ ─ ─ 

─ ┐ 

│    System 

Boundary  │ 

└ ─ ─ ─ ─ ─ ─ ─ ─ 

─ ┘ 

System Boundary 

Kotak persegi panjang bertepi 

garis yang membatasi ruang 

lingkup sistem. Semua use case 

berada di dalam batas ini, 

sedangkan aktor berada di luar. 

───────────────── Association (Asosiasi) 

Garis lurus tanpa panah yang 

menghubungkan aktor dengan 

use case, menunjukkan bahwa 

aktor tersebut terlibat langsung 

dalam use case yang 

bersangkutan. 

- - - - - - - - ▶ 

«include» 
Include 

Garis putus-putus dengan 

panah terbuka dan label 

«include», menunjukkan 

bahwa suatu use case selalu 

mengikutsertakan use case lain 

sebagai bagian dari prosesnya. 



xv 

B. Activity Diagram 

Simbol Nama Simbol 
Keterangan / 

Deskripsi 

● Initial Node (Start) 

Lingkaran hitam 

penuh yang 

menandai titik awal 

dari sebuah alur 

aktivitas. Setiap 

activity diagram 

hanya memiliki satu 

initial node. 

◎ 
Activity Final Node 

(End) 

Lingkaran hitam 

penuh di dalam 

lingkaran kosong 

yang menandai akhir 

dari seluruh alur 

aktivitas diagram. 

┌─────────────┐ 

│   Aktivitas  │ 

└─────────────┘ 

Action / Activity 

Persegi panjang 

dengan sudut 

membulat yang 

merepresentasikan 

satu langkah atau 

tindakan dalam alur 

proses.  

◇ Decision Node 

Simbol berbentuk 

belah ketupat 

(diamond) yang 

merepresentasikan 

titik percabangan 

kondisi. Memiliki 

satu aliran masuk dan 

dua atau lebih aliran 

keluar bersyarat 

(guard condition). 
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Simbol Nama Simbol 
Keterangan / 

Deskripsi 

│─────────────│ 

│  Swimlane   │ 
Swimlane / Partition 

Kolom atau baris 

yang memisahkan 

aktivitas berdasarkan 

aktor atau komponen 

yang bertanggung 

jawab, misalnya 

Swimlane 'Peserta' 

dan Swimlane 

'Sistem'. 

↓ 
Control Flow 

(Panah Alur) 

Garis berarah 

(panah) yang 

menghubungkan satu 

node ke node 

berikutnya, 

menunjukkan urutan 

pelaksanaan aktivitas 

dalam diagram. 

 

C. Sequence Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan / Deskripsi 

○ 

Actor / System 

Actor / Lifeline Header 

Kotak persegi panjang di 

bagian atas diagram yang 

merepresentasikan objek atau 

komponen yang berpartisipasi 

dalam interaksi, seperti Actor 

(pengguna), Controller, atau 

Database. 

│ 

│ 

│ 

Lifeline (Garis Hidup) 
Garis vertikal putus-putus yang 

memanjang dari lifeline header 

ke bawah, merepresentasikan 



xvii 

Simbol Nama Simbol Keterangan / Deskripsi 

eksistensi objek selama 

berlangsungnya interaksi. 

┌──┐ 

│  │ 

└──┘ 

Activation Bar (Kotak 

Aktivasi) 

Persegi panjang tipis vertikal 

yang diletakkan pada lifeline, 

menunjukkan periode ketika 

suatu objek sedang aktif 

melaksanakan tugas atau 

menunggu respons. 

──────────────▶ Synchronous Message 

Garis horizontal dengan panah 

penuh (solid arrowhead), 

merepresentasikan pesan 

sinkron yang dikirimkan oleh 

satu objek ke objek lain. 

Pengirim menunggu hingga 

penerima menyelesaikan 

proses. 

◀ ─ ─ ─ ─ ─ ─ ─ Return Message 

Garis horizontal putus-putus 

dengan panah terbuka yang 

menunjukkan pesan kembalian 

(return value) dari objek yang 

menerima pesan ke objek 

pengirim aslinya. 

┌─────────────┐ 

│     alt     │ 

└─────────────┘ 

Combined Fragment: 

Alt 

Kotak persegi berlabel 'alt' 

yang dibagi menjadi dua 

bagian oleh garis putus-putus, 

merepresentasikan 

percabangan kondisional (if-

else) dalam alur pesan. 
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D. Class Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan / Deskripsi 

┌──────────────┐ 

│  ClassName   │ 

├──────────────┤ 

│  attribute   │ 

├──────────────┤ 

│  method()    │ 

└──────────────┘ 

Class 

Kotak persegi yang dibagi 

menjadi tiga bagian: nama 

kelas (atas), atribut/properti 

(tengah), dan operasi/method 

(bawah). Contoh kelas dalam 

sistem: User, Attendance, 

Schedule. 

────────────────── Association (Asosiasi) 

Garis lurus yang 

menghubungkan dua kelas, 

menunjukkan hubungan 

struktural antara keduanya. 

Dapat dilengkapi dengan 

multiplicity (1, *, 0..1) di 

ujungnya. 

 

E. Flowchart (Alur Penelitian) 

Simbol Nama Simbol Keterangan / Deskripsi 

╭──────────────╮ 

│  Start / End │ 

╰──────────────╯ 

Terminal (Start/End) 

Simbol berbentuk oval atau 

elips yang menandai titik awal 

(Start) dan titik akhir (End) 

dari sebuah flowchart. 

Digunakan pada Gambar 3.1 

Alur Penelitian. 

┌──────────────┐ 

│    Proses    │ 

└──────────────┘ 

Process (Proses) 

Persegi panjang yang 

merepresentasikan suatu 

langkah proses atau operasi 

yang harus dilaksanakan, 

seperti 'Identifikasi Masalah', 

'Pengumpulan Data', 

'Pengembangan Sistem'. 



xix 

Simbol Nama Simbol Keterangan / Deskripsi 

◇ 

(Keputusan/Kondisi) 

Decision (Keputusan) 

Belah ketupat yang 

merepresentasikan titik 

pengambilan keputusan 

dengan dua kemungkinan hasil 

(Ya/Tidak). Contoh: 'Apakah 

sistem telah sesuai kebutuhan?' 

╱──────────────╲ 

│  Input/Output │ 

╲──────────────╱ 

Input / Output 

Jajar genjang yang 

merepresentasikan proses 

masukan (input) atau keluaran 

(output) data, seperti 

memasukkan data penelitian 

atau menampilkan hasil 

pengujian. 

↓  →  ↙ 
Flow Arrow (Panah 

Alur) 

Garis berarah yang 

menghubungkan antar simbol 

dan menunjukkan arah serta 

urutan pelaksanaan alur dalam 

flowchart penelitian. 
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