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ABSTRAK 

Pengelolaan laboratorium Fakultas Ilmu Komputer UPN "Veteran" Jakarta 

menghadapi tantangan fragmentasi data dan proses bisnis yang belum terintegrasi 

pada fase perencanaan (Establish) asisten praktikum. Sistem terpisah memicu 

redundansi data dan risiko bentrok jadwal. Penelitian ini bertujuan 

mengembangkan modul perencanaan untuk mengonsolidasikan proses bisnis 

berbasis Enterprise Resource Planning (ERP) Odoo OpenEduCat. Metode 

pengembangan menggunakan System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall. 

Hasil penelitian berupa modul ERP yang mengotomatisasi pendaftaran mandiri, 

delegasi hak akses dinamis, validasi bentrok jadwal real-time, dan pencatatan 

kesiapan prasarana. Black-Box Testing membuktikan fungsionalitas sistem 100% 

valid. Pengukuran penerimaan pengguna dengan System Usability Scale (SUS) 

menghasilkan skor 81,88 (Acceptable dan Excellent). Implementasi ini terbukti 

meningkatkan efisiensi dan sentralisasi administrasi praktikum. 

Kata Kunci: ERP, Odoo, OpenEduCat, Praktikum, Waterfall 

ABSTRACT 

Laboratory management at the Faculty of Computer Science, UPN "Veteran" 

Jakarta, faces data fragmentation and unintegrated business processes during the 

planning phase (Establish) of practicum assistants. Separated systems cause data 

redundancy and scheduling conflicts. This research aims to develop a registration 

planning module to consolidate business processes using Odoo Enterprise 

Resource Planning (ERP) OpenEduCat. The system was developed using the 

System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall model. The result is an ERP 

module automating independent registration, dynamic access delegation, real-time 

scheduling conflict validation, and facility readiness logging. Black-Box Testing 

proved system functionalities are 100% valid. User acceptance measurement using 

the System Usability Scale (SUS) yielded a score of 81.88 (Acceptable and 

Excellent). The implementation improves the efficiency and centralization of 

practicum administration. 

Keywords: ERP, Odoo, OpenEduCat, Practicum, Waterfall. 



 
 

ix 
 

DAFTAR ISI 

 

KATA PENGANTAR ............................................................................................. vi 

ABSTRAK ........................................................................................................... viii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL .................................................................................................. xii 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xiii 

DAFTAR SIMBOL .............................................................................................. xvi 

DAFTAR LAMPIRAN ......................................................................................... xx 

BAB 1 PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang .............................................................................................. 1 

1.2 Rumusan Masalah ......................................................................................... 2 

1.3 Batasan Masalah ........................................................................................... 3 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian ..................................................................... 3 

1.5 Sistematika Penulisan ................................................................................... 4 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA .............................................................................. 6 

2.1 Kajian Teoritis ............................................................................................... 6 

2.1.1 Praktikum ............................................................................................... 6 

2.1.2 Laboratorium Komputer......................................................................... 7 

2.1.3 Enterprise Resources Planning .............................................................. 7 

2.1.4 Odoo ....................................................................................................... 8 

2.1.5 Education Management Information System ......................................... 9 

2.1.6 Odoo OpenEducat .................................................................................. 9 

2.1.7 System Development Life Cycle (SDLC) .............................................. 10 

2.1.8 Waterfall ................................................................................................ 11 

2.1.9 UML ..................................................................................................... 12 

2.1.10 Black Box Testing ............................................................................... 14 

2.1.11 System Usability Scale (SUS) ............................................................ 14 

2.2 Penelitian Terdahulu .................................................................................... 15 

BAB 3 METODE PENELITIAN .......................................................................... 18 

3.1 Tahapan penelitian....................................................................................... 19 

3.1.1 Analisis Kebutuhan (Requirement Analysis) ....................................... 19 



 
 

x 
 

3.1.2 Desain Sistem (System Design) ............................................................ 19 

3.1.3 Implementasi (Implementation) ........................................................... 19 

3.1.4 Pengujian Sistem (Testing) ................................................................... 20 

3.1.5 Pemeliharaan dan Dokumentasi (Maintenance and Documentation) .. 20 

3.2 Alat dan Bahan Penelitian ........................................................................... 20 

3.2.1 Perangkat Keras ................................................................................... 20 

3.2.2 Perangkat Lunak................................................................................... 21 

3.3 Jadwal Penelitian ......................................................................................... 21 

BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN ................................................................. 22 

4.1 Profil Fakultas Ilmu Komputer UPNVJ ...................................................... 22 

4.1.1 Struktur Organisasi FIK UPNVJ .......................................................... 22 

4.1.2 Visi dan Misi FIK UPNVJ ................................................................... 22 

4.2 Analisis Sistem Berjalan ............................................................................. 23 

4.2.1 Deskripsi Prosedur Berjalan ................................................................. 24 

4.2.2 Pemodelan Proses Bisnis Berjalan ....................................................... 25 

4.2.3 Tabel Kebutuhan System ...................................................................... 26 

4.2.4 Analisis Gap ......................................................................................... 27 

4.3 Rancangan Sistem Usulan ........................................................................... 30 

4.3.1 Deskripsi Aktor .................................................................................... 30 

4.3.2 Use Case Diagram Usulan ................................................................... 31 

4.3.3 Use Case Scenario ................................................................................ 32 

4.3.4 Activity Diagram .................................................................................. 49 

4.3.5 Sequence Diagram ................................................................................ 60 

4.3.6 Class Diagram ...................................................................................... 70 

4.4 Implementasi Sistem ................................................................................... 72 

4.4.1 Konfigurasi Modul Odoo Openeducat ................................................. 72 

4.4.2 Kustomisasi Modul Odoo Openeducat ................................................ 74 

4.4.3 Implementasi Antarmuka ..................................................................... 76 

4.5 Pengujian Sistem ......................................................................................... 93 

4.5.1 Blackbox Testing .................................................................................. 93 

4.5.2 System Usability Scale (SUS) ............................................................. 103 

BAB 5 PENUTUP .............................................................................................. 107 



 
 

xi 
 

5.1 Kesimpulan ............................................................................................... 107 

5.2 Saran .......................................................................................................... 107 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 109 

LAMPIRAN ......................................................................................................... 115 

 

 



 
 

xii 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 2.1 Ringkasan penelitian terdahulu ............................................................. 15 

Tabel 3.1 Rencana Jadwal Penelitian .................................................................... 21 

Tabel 4.1 Tabel Requirement System ..................................................................... 26 

Tabel 4.2 Analisis Fit & Gap ................................................................................. 28 

Tabel 4.3 Deskripsi Aktor ..................................................................................... 30 

Tabel 4.4 Skenario Use case Login ....................................................................... 32 

Tabel 4.5 Skenario Use case Logout ..................................................................... 33 

Tabel 4.6 Skenario Use case Pendaftaran Calon Asisten ...................................... 34 

Tabel 4.7 Skenario Use case Lihat Hasil Seleksi .................................................. 35 

Tabel 4.8 Skenario Use case Alokasi Jadwal Praktikum ...................................... 36 

Tabel 4.9 Skenario Use case Kelola Master Data ................................................. 38 

Tabel 4.10 Skenario Use Case Kelola Perencanaan .............................................. 40 

Tabel 4.11 Skenario Use case Kelola Pengumuman Rekrutmen .......................... 42 

Tabel 4.12 Skenario Use case Seleksi Calon Asisten Praktikum .......................... 44 

Tabel 4.13 Skenario Use case Kelola Hak Akses ................................................. 47 

Tabel 4.14 Skenario Use case Checklist Sarana & Prasarana ............................... 48 

Tabel 4.15 Blackbox Testing .................................................................................. 94 

Tabel 4.16 Pertanyaan System Usability Scale .................................................... 104 

Tabel 4.17 Hasil Perhitungan System Usability Scale (SUS) .............................. 105 

 

 



 
 

xiii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 Odoo Evolution ................................................................................... 8 

Gambar 2.2 System Development Life Cycle....................................................... 10 

Gambar 2.3 Tahapan model Waterfall .................................................................... 11 

Gambar 2.4 Pengukuran System Usabilty Scale ................................................... 15 

Gambar 3.1 Diagram Alir Metode SDLC Waterfall ............................................. 18 

Gambar 4.1 Struktur Organisasi FIK UPNVJ ....................................................... 22 

Gambar 4.2 Flowchart Alur Sistem Berjalan ........................................................ 25 

Gambar 4.3 Use case diagram usulan ................................................................... 31 

Gambar 4.4 Activity Diagram Login ..................................................................... 49 

Gambar 4.5 Activity Diagram Logout ................................................................... 50 

Gambar 4.6 Activity Diagram Pendaftaran Calon Asisten .................................... 51 

Gambar 4.7 Activity Diagram Lihat Hasil Seleksi ................................................ 52 

Gambar 4.8 Activity Diagram Alokasi Jadwal Praktikum .................................... 53 

Gambar 4.9 Activity Diagram Kelola Master Data ............................................... 54 

Gambar 4.10 Activity Diagram Kelola Perencanaan ............................................. 55 

Gambar 4.11 Activity Diagram Kelola Pengumuman Rekrutmen ........................ 56 

Gambar 4.12 Activity Diagram Seleksi Calon Asisten Praktikum ........................ 57 

Gambar 4.13 Activity Diagram Kelola Hak Akses ............................................... 58 

Gambar 4.14 Activity Diagram Checklist Sarana & Prasarana............................. 59 

Gambar 4.15 Sequence Diagram Login ................................................................ 60 

Gambar 4.16 Sequence diagram Logout ............................................................... 61 

Gambar 4.17 Sequence diagram Pendaftaran Calon Asisten ................................ 62 

Gambar 4.18 Sequence Diagram Lihat Hasil Seleksi ........................................... 63 

Gambar 4.19 Sequence Diagram Alokasi Jadwal ................................................. 64 

Gambar 4.20 Sequence Diagram Kelola Master Data .......................................... 65 

Gambar 4.21 Sequence Diagram Kelola Perencanaan .......................................... 66 

Gambar 4.22 Sequence Diagram Kelola Manajemen Pengumuman .................... 67 

Gambar 4.23 Sequence Diagram Kelola Seleksi Calon Asisten Praktikum.......... 68 

Gambar 4.24 Sequence Diagram Kelola Hak Akses ............................................. 69 

Gambar 4.25 Checklist Sarana & Prasarana ......................................................... 70 

Gambar 4.26 Class Diagram ................................................................................. 71 



 
 

xiv 
 

Gambar 4.27 Tampilan Konfigurasi Identitas pada Modul Website ..................... 72 

Gambar 4.28 Tampilan Konfigurasi Otoritas dan Hak Akses Pengguna .............. 74 

Gambar 4.29 Tampilan Peringatan Kedaluwarsa Periode Rekrutmen .................. 74 

Gambar 4.30 Tampilan Halaman Dashboard Portal .............................................. 77 

Gambar 4.31 Formulir Pendaftaran dan Kolom Unggah Dokumen ..................... 78 

Gambar 4.32 Contoh Pengisian Formulir Pendaftaran ......................................... 78 

Gambar 4.33 Tampilan Halaman Validasi Kesalahan jika KHS >2MB ............... 78 

Gambar 4.34 Tampilan Halaman Pemantauan Status Pendaftaran Mahasiswa .... 79 

Gambar 4.35 Tampilan Daftar Master Jadwal Praktikum ..................................... 79 

Gambar 4.36 Tampilan Form View Penambahan Master Jadwal Praktikum........ 80 

Gambar 4.37 Tampilan Daftar Master Data Dosen ............................................... 80 

Gambar 4.38 Tampilan Form View Penambahan Data Dosen .............................. 80 

Gambar 4.39 Tampilan Daftar Master Data Mata Kuliah ..................................... 81 

Gambar 4.40 Tampilan Form View Penambahan Master Mata Kuliah ................. 81 

Gambar 4.41 Tampilan Daftar Master Data Ruangan Kelas ................................. 82 

Gambar 4.42 Tampilan Form View Penambahan Data Ruangan Kelas ................ 82 

Gambar 4.43 Tampilan Daftar Perencanaan Kebutuhan Asisten .......................... 83 

Gambar 4.44 Tampilan Form Input Data Perencanaan oleh Kaprodi ................... 83 

Gambar 4.45 Tampilan Cetak (Print-out) Dokumen Usulan Perencanaan ........... 83 

Gambar 4.46 Tampilan Tombol Approval oleh Kepala Laboratorium .................. 83 

Gambar 4.47 Tampilan Daftar Manajemen Pengumuman Rekrutmen ................. 84 

Gambar 4.48 Tampilan Form View Pembuatan dan Publikasi Pengumuman ....... 84 

Gambar 4.49 Tampilan Antarmuka Unggah Dokumen SKEP Rektor .................. 84 

Gambar 4.50 Tampilan Konfirmasi Sistem saat melakukan Publikasi Hasil ........ 85 

Gambar 4.51 Tampilan Daftar Mahasiswa pada Tahap Seleksi Berkas ................ 85 

Gambar 4.52 Tampilan Unduh Dokumen KHS Mahasiswa ................................. 85 

Gambar 4.53 Tampilan Flow Mahasiswa yang Lolos Seleksi Berkas .................. 86 

Gambar 4.54 Tampilan Flow Mahasiswa yang Tidak Lolos Seleksi Berkas ........ 86 

Gambar 4.55 Tampilan Daftar Kandidat pada Modul Seleksi Akhir .................... 86 

Gambar 4.56 Tampilan Form Penentuan Dosen Penilai ....................................... 87 

Gambar 4.57 Tampilan Antarmuka Sebelum Penginputan Parameter Nilai ......... 87 

Gambar 4.58 Tampilan Penginputan Nilai Kriteria dan Hasil Akumulasi ............ 87 



 
 

xv 
 

Gambar 4.59 Tampilan Contoh Evaluasi Kandidat dengan Nilai Kurang ............ 87 

Gambar 4.60 Tampilan Daftar Riwayat Pengecekan Sarana Laboratorium ......... 88 

Gambar 4.61 Tampilan Form Isian Kesiapan Sarana dengan Kondisi Normal .... 88 

Gambar 4.62 Tampilan Form Isian Kesiapan Sarana dengan Kondisi Kendala ... 88 

Gambar 4.63 Tampilan Laporan Cetak (Print-out) Rekapitulasi Kondisi 

Laboratorium ......................................................................................................... 89 

Gambar 4.64 Tampilan Dashboard Kelulusan Mahasiswa yang Diterima ........... 90 

Gambar 4.65 Tampilan Dashboard Penolakan Mahasiswa yang Tidak Lolos ...... 90 

Gambar 4.66 Tampilan Halaman Pengunduhan SKEP Rektor ............................. 90 

Gambar 4.67 Tampilan Pop-up Konfirmasi Pemilihan Jadwal ............................. 91 

Gambar 4.68 Pemilihan Jadwal per-Pertemuan .................................................... 91 

Gambar 4.69 Tampilan Notifikasi Keberhasilan Alokasi Jadwal Kelas ............... 92 

Gambar 4.70 Tampilan Validasi Penolakan Akibat Benturan Jadwal Mengajar ... 93 

Gambar 4.71 Tampilan Daftar Rekapitulasi Jadwal Mengajar Pribadi Asisten .... 93 

 

 

 



 
 

xvi 
 

DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 
Nama Simbol Deskripsi 

Use Case 

 

Bentuk abstraksi yang 
menggambarkan 
interaksi antara sistem 
dengan aktor. 

Actor 

 

Merepresentasikan 
peran yang dijalankan 
oleh orang, sistem lain, 
atau alat saat 
melakukan komunikasi 
dengan use case. 

Association   Abstraksi yang 
berfungsi sebagai 
penghubung antara 
aktor dengan use case. 

Generalization   Menandakan adanya 
spesialisasi pada aktor 
agar dapat 
berpartisipasi dengan 
use case. 

Include 

 

Menunjukkan bahwa 
sebuah use case 
sepenuhnya merupakan 
bagian fungsionalitas 
dari use case yang lain. 

Extend 
 

Menunjukkan bahwa 
sebuah use case 
menjadi tambahan 
fungsional bagi use 
case lain apabila 
kondisi tertentu 
terpenuhi. 

 
2. Activity Diagram 

Nama Simbol Deskripsi 
Initial State 

 

Menandakan titik 
permulaan dimulainya 
sebuah aliran kerja 
dalam diagram 
aktivitas. 

Activity 

 

Menggambarkan 
kegiatan yang 
dilakukan oleh sistem, 
di mana penamaannya 
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Nama Simbol Deskripsi 
biasanya diawali 
dengan kata kerja. 

Decision 

 

Menunjukkan suatu 
titik percabangan di 
mana terdapat pilihan 
aktivitas yang lebih 
dari satu untuk 
diambil. 

Merge Node 

 

Untuk menyatukan 
kembali dua atau lebih 
aliran proses alternatif 
(biasanya berasal dari 
Decision Node) 
menjadi satu aliran 
tunggal 

Fork Node 

 

Untuk memecah satu 
aliran tunggal menjadi 
dua atau lebih aliran 
proses yang berjalan 
secara bersamaan 
(paralel) atau 
independen. 

Join Node 

 

Menunjukkan titik 
penggabungan di mana 
lebih dari satu aliran 
aktivitas yang berbeda 
disatukan kembali 
menjadi satu aliran. 

Swimlane 

 

Berfungsi untuk 
memisahkan area 
organisasi bisnis guna 
menunjukkan pihak 
yang bertanggung 
jawab atas aktivitas 
yang terjadi. 

End State 

 

Indikator final bahwa 
seluruh rangkaian 
proses dalam alur 
aktivitas tersebut telah 
tuntas dan dihentikan. 
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3. Sequence Diagram  
Nama Simbol Deskripsi 

Actor 

 

Pengguna yang 
terlibat aktif dalam 
menginisiasi atau 
menerima respons dari 
suatu interaksi. 

Lifeline 

 

Eksistensi dan rentang 
waktu hidup suatu 
objek atau aktor 
selama proses 
interaksi berlangsung. 

Interaction 
Use 

 

Pemanggil alur 
sequence diagram lain 
guna 
menyederhanakan 
pemodelan sistem 
yang kompleks. 

Message 
Create 

 

Pesan untuk 
menginisialisasi atau 
menciptakan objek 
(instance) baru di 
dalam sistem selama 
alur interaksi berjalan. 

Message Reply 

 

Penyelesaian tugas, 
atau pengiriman nilai 
hasil operasi (return 
value) dari objek 
penerima kembali 
kepada pemanggilnya 

Activation Box 

 

Sebuah objek sedang 
berada dalam 
fase\sedang 
mengeksekusi suatu 
operasi, menjalankan 
metode, maupun 
memproses pesan di 
dalam sistem. 
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4. Class Diagram  
Nama Simbol Deskripsi 

Class 

 

Entitas dalam sistem 
yang membungkus 
informasi struktur data 
dan perilaku objek 
secara kesatuan. 

Package 

 

folder yang berfungsi 
untuk 
mengelompokkan 
kelas atau elemen 
UML lainnya 
berdasarkan kesamaan 
modul atau 
fungsionalitas. 

Directed 
Association 

 Relasi struktural 
searah 

Generalization 
 

Hubungan pewarisan 
(inheritance) 

Association  Menunjukkan adanya 
koneksi, interaksi, atau 
hubungan komunikasi 
dua arah yang setara 
antar kelas. 
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