SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERANKINGAN SISWA
MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW)
BERBASIS FLUTTER PADA SDN KRAMAT JATI 02

DAVY PUTRA ANANDA
2210512166

S1 SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA
JAKARTA
2025



PERNYATAAN MENGENAI SKRIPSI DAN
SUMBER INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

PERNYATAAN MENGENAI SKRIPSI DAN
SUMBER INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Sistem Pendukung
Keputusan Perangkingan Siswa Menggunakan Metode Simple Additive Weighting
(SAW) Berbasis Flutter Pada SDN Kramat Jati 02" adalah karya saya dengan
arahan dari dosen pembimbing dan belum diajukan dalam bentuk apa pun kepada
perguruan tinggi mana pun. Sumber informasi yang berasal atau dikutip dari karya
yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari penulis lain telah disebutkan dalam
teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian akhir skripsi ini.

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada
Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta.
Jakarta, 21 Mei 2026

Davy Putra Ananda
NIM 2210512166



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI UNTUK SKRIPSI UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademik Universitas Pembangunan Nasional “Veteran”
Jakarta, saya bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Davy Putra Ananda
NIM ;2210512166
Fakultas : Ilmu Komputer
Program Studi : S1 Sistem Informasi

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta Hak Bebas Royalti
Non-Ekslusif (Non-Exclusive Royalti Free Right) atas karya ilmiah saya yang
berjudul:

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERANKINGAN SISWA
MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW)
BERBASIS FLUTTER PADA SDN KRAMAT JATI 02

Beserta Perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti ini
Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta berhak menyimpan,
mengalih data/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat dan mempublikasikan Tugas Akhir saya selama tetap mencantumkan
nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Dengan demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya.
Dibuat di : Jakarta
Pada tanggal : 21 Mei 2026

Yang Menyatakan,

Davy Putra Ananda
NIM 2210512166

il



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG

LEMBAR PERSETUJUAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Davy Putra Ananda
NIM : 22101512166
Program Studi . Sistem Informasi Program Sarjana

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERANGKINGAN
SISWA MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE
WEIGHTING (SAW) BERBASIS FLUTTER PADA SDN
KRAMAT JATI 02

Judul Tugas Akhir

Dinyatakan telah memenuhi syarat dan menyetujui untuk mengikuti ujian sidang Tugas Akhir.

Jakarta, 27 April 2026

Menyetujui,
Dosen Pembimbing I, Dosen Pembimbing II,
Rio Wirawan, S.Kom., MMSL Anita Muliawati, S.Kom., MTIL.
NIDN. 0420018601 NIDN. 0321057001
Mengetahui,

Koordinator Program Studi,

Anita Muliawati, S.Kom, M.T.I.
NIDN. 0321057001

il



LEMBAR PENGESAHAN

LEMBAR PENGESAHAN

Judul Sistem Pendukung Keputusan Perangkingan Siswa Menggunakan Metode
Simple Additive Weighting (SAW) Berbasis Flutter Pada SDN Kramat
Jati 02

Nama © Davy Putra Ananda

NIM : 2210512166

Program Studi  : S1 Sistem Informasi

Disetujui oleh :
Penguji 1:
Dr. Widya Cholil, M.LT

Penguji 2:
Sarika, S.Kom, M. Kom

Pembimbing 1:
Rio Wirawan, S_ Kom., MMSI.

Pembimbing 2:
Anita Muliawati, S.Kom., MTL

Diketahui oleh:
Koordinator Program Studi:
Anita Muliawati, S.Kom., MTI.
NIP. 197005212021212002

Dekan Fakultas Ilmu Komputer:
Prof. Dr. Ir. Supriyanto, ST., M.Sc., IPM.
NIP. 197605082003121002

Tanggal Ujian Tugas Akhir :
21 Mei 2026

iv



SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERANKINGAN SISWA
MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE
WEIGHTING (SAW) BERBASIS FLUTTER PADA SDN
KRAMAT JATI 02

Davy Putra Ananda

ABSTRAK

Penentuan peringkat siswa di SDN Kramat Jati 02 saat ini masih manual
menggunakan Excel berdasarkan rata-rata nilai akademik saja. Proses ini memiliki
kelemahan berupa risiko kesalahan input, inefisiensi waktu karena proses penilaian
yang memakan waktu lama akibat banyaknya file terpisah dari masing-masing guru,
serta penilaian subjektif karena belum adanya pembobotan kriteria dan pengabaian
aspek non-akademik. Penelitian ini bertujuan membangun Sistem Pendukung
Keputusan (SPK) berbasis mobile menggunakan framework Flutter dan Firebase
dengan metode Simple Additive Weighting (SAW). Kriteria yang digunakan
meliputi aspek akademik dan non-akademik (sikap, keaktifan, kokurikuler) dengan
bobot yang ditentukan melalui wawancara wali kelas. Hasil pengujian
menunjukkan sistem mampu melakukan perhitungan secara presisi. Perbandingan
hasil menunjukkan adanya pergeseran peringkat yang membuktikan bahwa metode
SAW menghasilkan keputusan yang lebih representatif dan objektif dibandingkan
metode rata-rata konvensional. Pengujian black box mengonfirmasi seluruh
fungsionalitas aplikasi berjalan baik dan layak diimplementasikan.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Simple Additive Weighting, Flutter,
Perankingan Siswa, Firebase.



SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PERANKINGAN SISWA
MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE
WEIGHTING (SAW) BERBASIS FLUTTER PADA SDN
KRAMAT JATI 02

Davy Putra Ananda

ABSTRACT

Student ranking at SDN Kramat Jati 02 is currently manual using Excel based only
on academic averages. This process is prone to input errors and time inefficiency
due to the lengthy assessment process involving numerous separate files from each
teacher, as well as subjective assessments due to the absence of criteria weighting
and non-academic aspects. This research aims to develop a mobile-based Decision
Support System (DSS) using Flutter and Firebase with the Simple Additive
Weighting (SAW) method. Criteria include academic and non-academic aspects
(attitude, participation, co-curricular) with weights derived from 3 homeroom
teacher interviews. Results show the system performs precise calculations.
Comparison reveals ranking shifts, proving that the SAW method produces more
representative and objective decisions than conventional average methods. Black
box testing confirms all application functionalities operate correctly and are ready
for implementation.

Keywords: Decision Support System, Simple Additive Weighting, Flutter, Student
Ranking, Firebase.
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DAFTAR SIMBOL

Tabel 1 Simbol Use Case

Simbol

Nama

Keterangan

Actor

Actor

Mewakili peran
pengguna (manusia,
perangkat keras, atau
sistem lain) yang
berinteraksi dengan
sistem.

Use Case

Menggambarkan
fungsionalitas atau unit
pekerjaan yang
disediakan oleh sistem
untuk mencapai tujuan
tertentu.

Asociation Relationship

Jalur komunikasi antara
actor dan use case yang
menunjukkan adanya
interaksi.

<<include>>

Include Relationship

Hubungan yang
menunjukkan bahwa
suatu use case (dasar)
secara fungsional
memerlukan use case
lain untuk dapat berjalan.

<<zextend>>

Extend Relationship

Hubungan yang
menunjukkan perluasan
fungsionalitas dari suatu
use case jika kondisi
tertentu terpenuhi
(opsional).

Tabel 2 Simbol Activity Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Start Point

Menandakan awal dari
alur aktivitas dalam

X1V




suatu sistem atau proses
bisnis.

End Point

Menandakan akhir dari
seluruh alur aktivitas
dalam sistem.

State/activity

Menggambarkan unit
pekerjaan atau tindakan
yang dilakukan dalam
proses.

Decision

Titik pilihan di mana alur
akan terbagi menjadi
beberapa jalur
berdasarkan kondisi
tertentu (biasanya
menghasilkan jawaban
Ya/Tidak).

Fork

Digunakan untuk
memecah satu alur
menjadi beberapa alur
yang berjalan secara
paralel atau bersamaan.

O
e
1L

Join

Digunakan untuk
menggabungkan kembali
beberapa alur paralel
menjadi satu alur

tunggal.
Tabel 3 Simbol Sequence
Simbol Nama Keterangan
Mewakili entitas luar
Actor (user atau sistem lain)

X

yang berinteraksi dengan
sistem melalui urutan
pesan.

Mewakili komponen
sistem, kelas, atau

XV



Object

Entity / Object

instance yang
berpartisipasi dalam
interaksi.

Message / Dispatch

Menggambarkan
pengiriman pesan atau
pemanggilan
operasi/fungsi antar
objek.

Return Message

Menunjukkan
kembalinya nilai atau
respon setelah sebuah

pesan atau proses selesai
dieksekusi.

Activation Bar

Menunjukkan periode
waktu di mana sebuah
objek sedang aktif
melakukan suatu proses
atau tugas.

Self Message

Menunjukkan
pemanggilan metode
atau operasi yang
dilakukan oleh objek itu
sendiri (internal
processing).
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