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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
BAN PROTOTIPE MENGGUNAKAN METODE WATERFALL PADA PT.
EVOLUZIONE TYRES

Mohamad Thoriq Abdurachman

ABSTRAK

Pengelolaan data ban prototipe pada Tim Industrialisasi Departemen Teknologi PT.
Evoluzione Tyres masih dilakukan secara tersebar sehingga menyebabkan kesulitan dalam
pelacakan progres, penyusunan laporan, dan menjaga konsistensi data. Penelitian ini
bertujuan menganalisis sistem yang berjalan serta merancang prototipe Sistem Informasi
Manajemen Ban Prototipe berbasis web. Penelitian menggunakan metode Waterfall dengan
analisis proses bisnis dan PIECES framework untuk mengidentifikasi permasalahan dan
kebutuhan sistem. Tahap perancangan meliputi arsitektur sistem, pemodelan UML,
perancangan basis data, dan antarmuka pengguna. Hasil penelitian berupa prototipe yang
mengintegrasikan pengelolaan Prototype Plan, proses Building, Curing, dan Finishing,
pemantauan progres, pelaporan, serta pengendalian akses berdasarkan peran pengguna.
Pengujian menggunakan Black Box Testing dan User Acceptance Testing menunjukkan
bahwa seluruh fungsi sistem berjalan sesuai kebutuhan dan dapat diterima oleh pengguna,
sehingga prototipe yang dihasilkan dapat menjadi dasar bagi implementasi dan
pengembangan sistem lebih lanjut.

Kata Kunci: Ban Prototipe, Keterlacakan, PIECES, Sistem Informasi Manajemen,
Waterfall
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ANALYSIS AND DESIGN OF A PROTOTYPE TIRE MANAGEMENT
INFORMATION SYSTEM USING THE WATERFALL METHOD AT PT.
EVOLUZIONE TYRES

Mohamad Thoriq Abdurachman

ABSTRACT

Prototype tyre data management within the Industrialization Team of the Technology
Department at PT. Evoluzione Tyres is still conducted in a fragmented manner, resulting in
difficulties in progress tracking, report generation, and maintaining data consistency. This
study aims to analyze the existing system and design a web-based Prototype Tyre
Management Information System prototype. The study employed the Waterfall method,
supported by business process analysis and the PIECES framework to identify system
problems and requirements. The design stage included system architecture, UML modeling,
database design, and user interface design. The study resulted in a prototype integrating
Prototype Plan management, Building, Curing, and Finishing processes, progress
monitoring, reporting, and role-based access control. Evaluation using Black Box Testing
and User Acceptance Testing demonstrated that all system functions operated according to
user requirements and were accepted by users, indicating that the developed prototype can
serve as a foundation for future system implementation and development.

Keywords: Management Information System, PIECES, Prototype Tyre, Traceability,
Waterfall
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1.

Flowchart

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama

Keterangan

Terminator

Menggambarkan titik
awal atau akhir pada
alur proses

Process

Menyatakan kegiatan
yang dilakukan.

Data (Input /
Output)

Menggambarkan Input

atau  output dalam

proses.

Decision

Menunjukkan
percabangan
berdasarkan kondisi

Flow Line

Menghubungkan antar
simbol dan
menandakan arah alur
proses.

2.

Use Case Diagram

No.

Simbol

Nama

Keterangan

1.

A

Actor

Entitas yang
berinteraksi dengan
sistem

Use Case

atau
layanan yang
disediakan sistem

Fungsionalitas

System Boundary

Batasan sistem yang
menunjukkan ruang
lingkup

Association

Hubungan antara

aktor dan use case
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5. Include Relasi bahwa suatu
_ use case  selalu
<<include=>
"""""""""""" > menyertakan use
case lain
6. Extend Relasi perluasan use
 <<exend>> > case  berdasarkan
kondisi tertentu
7. Generalization | Hubungan pewarisan
> antar actor
3. Activity Diagram
No. Simbol Nama Keterangan
1. Start Node Titik awal aktivitas
2. Action State | Langkah  aktivitas
dalam proses
3. Swimlane Pembagian aktivitas
Lane 1 L::e‘Z E Lane3 berdasarkan
peran/aktor
4. Control Flow | Alur  perpindahan
—_—> ..
aktivitas
5. Decision Node | Percabangan
berdasarkan kondisi
6. End State Titik akhir aktivitas
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4.

Sequence Diagram

No. Simbol Nama Keterangan
1. Actor Entitas yang
berinteraksi  dengan
sistem
2. Lifeline Garis vertikal yang
menunjukkan
keberadaan objek
3. Object Representasi  objek
‘Object selama proses
berlangsung
4. Activation Periode objek
menjalankan proses
5. _ Message Komunikasi atau
dispatch pengiriman pesan
antar objek
6. Self Message | Pesan yang dikirim ke
|:|_ | dirinya sendiri
7. Return Message | Balasan dari pesan
return .
————————————— yang dikirim
8. Alternative Representasi
Combined percabangan alur
Fragment interaksi berdasarkan

kondisi tertentu
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5.

Class Diagram

No.

Simbol

Nama

Keterangan

1.

Classname

+ field: type

+ method(type) type

Class

Representasi
entitas atau
objek dalam
sistem yang
memiliki atribut
dan metode

Association

Hubungan
struktural antar
class yang
menunjukkan
keterkaitan antar
objek

Aggregation

Hubungan antar
class di mana
satu class terdiri
dari class lain,
namun masing-
masing tetap
dapat berdiri
sendiri

L ]

Composition

Hubungan antar
class di mana
keberadaan
suatu class
bergantung pada
class lain secara
kuat
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