SKRIPSI

N/

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS MOBILE UNTUK
POSYANDU LENGKENG MENGGUNAKAN FRAMEWORK REACT
NATIVE

RAKHA DIMAS RAMADHAN MUNIR
NIM. 2110512036

PROGRAM STUDI SARJANA SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA
2026



SKRIPSI

N/

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS MOBILE UNTUK
POSYANDU LENGKENG MENGGUNAKAN FRAMEWORK REACT
NATIVE

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana
Komputer

RAKHA DIMAS RAMADHAN MUNIR
NIM. 2110512036

PROGRAM STUDI SARJANA SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA
2026



ABSTRAK

Pelayanan kesehatan di Posyandu sangat penting karena menempatkan kesehatan ibu dan
anak sebagai prioritas utama. Namun, dalam pelaksanaannya, Posyandu Lengkeng masih
menghadapi masalah dalam mengelola data harian mereka. Proses pencatatan yang saat
ini berjalan masih menggunakan cara lama yaitu ditulis manual di atas kertas. Cara
konvensional ini dinilai kurang efisien, memakan waktu lama, serta rawan terjadi
kesalahan catat atau kehilangan data kesehatan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan
untuk membuat sebuah aplikasi posyandu berbasis mobile (handphone). Aplikasi ini
dirancang untuk mempermudah tugas para kader posyandu dalam menginput data warga
dengan lebih cepat. Selain itu, orang tua atau peserta posyandu juga bisa menggunakan
aplikasi ini untuk memantau tumbuh kembang dan kesehatan anak secara langsung dan
mudah. Dalam proses pembuatannya, penelitian ini menggunakan metode Waterfall, yaitu
cara pengembangan sistem yang dilakukan langkah demi langkah secara berurutan mulai
dari analisis kebutuhan sampai pengujian selesai. Untuk memastikan kualitasnya, aplikasi
ini diuji menggunakan metode Black Box Testing guna memeriksa fungsi dari seluruh
tombol dan menu di dalamnya. Hasil pengujian menunjukkan bahwa semua fitur utama,
seperti grafik perkembangan anak, pengumuman jadwal, dan pencatatan kesehatan,
berfungsi dengan baik tanpa ada masalah. Kesimpulannya, aplikasi posyandu berbasis
mobile ini sudah siap digunakan sebagai solusi digital yang mempermudah seluruh urusan
administrasi di Posyandu Lengkeng.

Kata Kunci : Posyandu, Pencatatan, Sistem Informasi, Waterfall, React Native
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ABSTRACT

Healthcare services at the Posyandu (Integrated Health Post) are crucial, as
they prioritize maternal and child health. However, Posyandu Lengkeng
currently faces challenges in managing its daily data. The existing recording
process relies on outdated manual methods specifically, handwritten entries on
paper. This conventional approach is considered inefficient and timeconsuming,
while also being prone to recording errors and the potential loss of health data.
Consequently, this research aims to develop a mobile-based Posyandu
application. The application is designed to streamline the tasks of Posyandu
volunteers by enabling faster entry of resident data. Additionally, parents and
participants can use the app to easily monitor their children's growth,
development, and health in real-time. The development process employed the
Waterfall method, a sequential, step-by-step approach spanning from
requirements analysis to final testing. To ensure quality, the application
underwent Black Box Testing to verify the functionality of all buttons and menus.
Test results indicate that all key features such as child development charts,
schedule announcements, and health record keeping function correctly and
without issues. In conclusion, this mobile based Posyandu application is ready
for use as a digital solution to simplify administrative tasks at Posyandu
Lengkeng.

Keywords: Posyandu, Recording, Information System, Waterfall, React Native
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No Simbol Nama Keterangan

1. Terminal ~ |Menunjukkan awal atau akhir diagram
alur

2. Process Mewakili langkah dalam suatu proses.

3. Input/Output |Menunjukkan proses memasukkan atau
mengeluarkan data eksternal.

4. Decision Menunjukkan langkah yang
menentukan langkah

selanjutnya dalam suatu proses.

5 —_ Flowline  |Menunjukkan arah proses. Setiap

flowline menghubungkan dua blok.

2. Entity Relationship Diagram (ERD)

No

Simbol

Nama Keterangan

XV




Entitas

Entitas

Entitas adalah sesuatu yang
dikenal dan memiliki nilai
yang ingin terdaftar dalam
database. Entity
digambarkan dalam kotak
persegi panjang dengan
nama.

Atribut

Atribut adalah properti
yang mendeskripsikan
karakteristik suatu entity.
Atribut digambarkan
dengan oval kecil dan
diberi nama.

Relasi

Dalam database, relasi
adalah hubungan atau
koneksi antara dua atau
lebih  entitas. Relasi
ditunjukkan dengan garis
dan diberi label nama.

One to One

Merupakan hubungan,
setiap entitas hanya dapat
memiliki hubungan
dengan satu entitas lain.

One to Many

Merupakan hubungan

yang terjadi antara satu
entitas dan berbagai entitas
lainnya, serta hubungan
yang terjadi sebaliknya.
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6. Many to Many Merupakan hubungan yang
dimiliki  oleh  berbagai
entitas yang memiliki lebih
M M dari satu hubungan.

3. Use Case Diagram

No Simbol Nama Keterangan

1. Actor Mewakili peran individu,
sistem, atau alat saat
berkomunikasi dengan use
case.

2. Use Case Interaksi atau abstraksi
antara aktor dan sistem.

3. Association Menggambarkan
hubungan antara aktor dan
use case

4. Generalization Ketika satu entitas (anak)

mewarisi  fungsi  dari
entitas induk (induk),
hubungan ini ditunjukkan
------------------------- > dengan panah menuju
entitas induk.

5. Includes Menyatakan bahwa suatu
use case merupakan
bagian  integral  dari
_____ ssinclude>> o fungsionalitas use case
lain dan selalu dijalankan
sebagai bagian darinya.
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<<extend>>

................... >

Extends

Menunjukkan bahwa suatu
use case menambahkan
fungsionalitas ke use case
lain, dan dijalankan hanya
jika  kondisi  tertentu
terpenubhi.

4. Activity Diagram

No Simbol

Nama

Keterangan

Initial State

Keadaan awal mulaisistem
yang sedang digunakan.

]

Action

Aktivitas bisnis atau
proses.

Decision

Keadaan membuat pilihan
berdasarkan kondisi.

Action Flow

Menggambarkan relasi
antar action

Swimlane

Kolom yang membagi

tugas entitas  seperti
aktor/use caselclass
yang saling berinteraksi
satu sama lain.

Final State

Keadaan berakhirnya
sistem yang sedang
digunakan.
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5. Class Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

Classname

+ field: type

+ method(type): type

Class

Notasi yang

melambangkan objek yang
memiliki  atribut  dan
metode.

Association

Sebagai penghubung antara
objek.

Dependency

Hubungan antara objek
yang mana perubahan pada
suatu elemen mandiri.

Aggregation

Hubungan relasi antar dua
class saling terkait tapi
tetap independen satu sama
lain.

Composite

Hubungan untuk objek
yang tidak bisa berdiri
sendiri dan  harus
merupakan bagian dari
class lain
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6. Sequence Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

Actor

Dalam sequence diagram,
stick figure menunjukkan
pengguna  luar  yang
berinteraksi dengan sistem.

Activation Box

Menunjukkan durasi tugas
objek; semakin lama
durasi, semakin panjang
kotaknya, digambarkan
sebagai persegi panjang.

Lifeline

Digambarkan dengan garis
putus-putus dan kotak
untuk menunjukkan
aktivitas objek.

klik login

v

Message

Menunjukkan urutan
komunikasi antar objek
lewat panah pada lifeline,
dengan fokus pada lifeline
dan pesan.
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