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ABSTRAK

CV. Bumiputera Persada Industri merupakan perusahaan konveksi yang
menjalankan pemasaran, pemesanan, dan pencatatan pesanan melalui beberapa
media yang belum terintegrasi. Kondisi tersebut menyebabkan informasi pesanan,
persediaan produk jadi, dan perkembangan produksi belum dapat dikelola secara
terpusat. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi e-commerce
berbasis website yang mengintegrasikan proses pemasaran, pemesanan produk jadi
dan produk kustom, pembayaran, pengelolaan persediaan, serta pemantauan
produksi. Pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode Rapid
Application Development (RAD) melalui tahapan requirement planning, user
design, construction, dan cutover. Sistem dibangun dengan Vue.js pada sisi
frontend, Express.js pada sisi backend, serta MySQL sebagai basis data.
Pembayaran digital diterapkan melalui integrasi Midtrans. Pengujian sistem
dilakukan menggunakan Black Box Testing untuk memeriksa kesesuaian fungsi dan
User Acceptance Testing untuk memastikan sistem telah memenuhi kebutuhan
pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa fitur-fitur yang dikembangkan
dapat dijalankan sesuai skenario pengujian serta membantu perusahaan mengelola
pesanan, persediaan produk jadi, dan proses produksi secara terintegrasi.

Kata kunci: E-Commerce, Sistem Informasi, Rapid Application Development,
User Acceptance Test
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ABSTRACT

CV. Bumiputera Persada Industri is a garment manufacturing company that
manages its marketing, ordering, and order-recording activities through several
unintegrated channels. This condition prevents order information, finished-product
inventory, and production progress from being managed centrally. This study aims
to develop a web-based e-commerce information system that integrates marketing,
finished and custom product ordering, payments, inventory management, and
production monitoring. The system was developed using the Rapid Application
Development (RAD) method, which consists of the requirement planning, user
design, construction, and cutover stages. Vue.js was used for the frontend,
Express.js for the backend, and MySQL as the database. Digital payment
functionality was implemented through Midtrans integration. Black Box Testing
was conducted to verify the functionality of the system, while User Acceptance
Testing was performed to ensure that the system met user requirements. The results
show that the developed features operated according to the defined testing
scenarios and helped the company manage orders, finished-product inventory, and
production processes in an integrated manner.

Keywords: E-Commerce, Information System, Rapid Application Development,
User Acceptance Test
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama

Keterangan

Aktor

Entitas eksternal yang
dapat berinteraksi
dengan sistem

C O

Use Case

Layanan atau fungsi
yang disediakan
sistem untuk
memenuhi kebutuhan
aktor.

Association

Menunjukkan
hubungan komunikasi
antara aktor dan use
case

<<include>>

gy

Include

Menunjukkan bahwa
suatu use case selalu
membutuhkan use
case lain  sebagai
bagian dari prosesnya

<<extend>>

[ ——N

Extend

Menunjukkan adanya
perilaku  tambahan
yang hanya terjadi
dalam kondisi
tertentu.

2. Activity Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

|

Initial Node

Titik awal dimulainya
suatu alur aktivitas
dalam sistem.

Activity Node

Langkah atau aktivitas
yang dilakukan dalam
suatu proses.
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Decision Node

Titik pengambilan
keputusan yang
menghasilkan
beberapa
kemungkinan alur.

Memecah satu alur

BN Fork menjadi beberapa
L (Percabangan) aktivitas yang berjalan
secara paralel
Menggabungkan
— Join kembali aktivitas
———>
] (Penggabungan) paralel menjadi satu
alur.
Action Flow Menunjukkan alur
B (Arah) atau urutan eksekusi
aktivitas
Membagi aktivitas
. berdasarkan  pelaku
Swimlane :
atau  entitas  yang
bertanggung jawab
Menandakan
© Final Node berakhirnya  proses
aktivitas
Sequence Diagram
Simbol Nama Keterangan
Entitas eksternal yang
Aktor memulai interaksi
Actor dengan sistem.
Merepresentasikan
panjang waktu yang
Activation Bar dibutuhkan oleh

sebuah objek untuk
mengerjakan tugasnya

Lifeline

Representasi dari objek
atau  entitas  yang
terlibat dalam interaksi
sepanjang waktu.
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Objek memanggil
self call Self Call dirin‘ya sendiri untuk
menjalankan  proses
internal.
Merepresentasikan
Object Objek sebuah  class  atau
object
Komunikasi antar
objek berupa
e— Message pemanggilan  fungsi
atau pengiriman
informasi.
< m . Message(return) Balasag dar'i objek
yang dipanggil
4. Class Diagram
Simbol Nama Deskripsi
Abstraksi dari
sekumpulan objek
yang berbagi atribut,
metode, relasi, dan
semantik yang sama.
Classname Dalam diagram il’li,
+ field: type Class s§tiap ' kelas
direpresentasikan oleh
methodliype) vpe kotak yang terbagi
menjadi tiga
kompartemen utama:
nama kelas, daftar
atribut, dan daftar
metode.
Garis  solid  yang
menghubungkan dua
. kelas untuk
Association .
menunjukkan adanya
hubungan  struktural
secara permanen.
Hubungan ketika satu
— Composition class menjadi bagian
penting dari class lain.
Mekanisme  ekstensi
1 Multiplicity UML yang digunakan

untuk memberikan
klasifikasi khusus atau
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informasi ~ tambahan
pada elemen diagram.

5. Deployment Diagram

Simbol Nama Deskripsi

————] Elemen fisik yang memiliki
sumber daya komputasi atau
Node lingkungan eksekusi untuk
menjalankan satu atau lebih
komponen perangkat lunak
Database server yang
berfungsi sebagai tempat
penyimpanan data sistem

Node

Database Server

O Unit informasi fisik yang
konkret, dihasilkan oleh
Artifact proses pengembangan, dan
di-deploy ke dalam sebuah
Node

Hubungan fisik atau logis
antara dua node yang

Artifact

icati . .7
A Communication memungkinkan  terjadinya
Path )
pertukaran  data  melalui
protokol tertentu

Notasi  tambahan  untuk
memperluas kosakata UML,
Stereotype memberikan klasifikasi atau
makna spesifik pada elemen
yang digunakan

<<stereotype>>
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