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ABSTRAK 

Proses administrasi ketidakhadiran siswa dan pendataan tamu di SMAN 1 

Cibinong masih dilakukan secara manual menggunakan kertas absensi, buku tamu, 

dan dokumen fisik sehingga data sering tercecer, rekapitulasi membutuhkan waktu 

lama, serta rentan terjadi kesalahan pencatatan. Belum adanya sistem yang 

mengintegrasikan pencatatan ketidakhadiran, keterlambatan, dispensasi siswa, dan 

pendataan tamu menyebabkan kinerja petugas piket kurang efisien. Penelitian ini 

bertujuan merancang dan membangun sistem informasi E-Piket berbasis website 

yang mengintegrasikan proses tersebut secara terpusat untuk meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas kerja petugas piket di SMAN 1 Cibinong. Pengembangan 

sistem menggunakan kerangka kerja Scrum melalui tiga sprint secara iteratif 

dengan melibatkan stakeholder pada setiap sprint review agar sistem sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Pengujian dilakukan melalui sprint testing pada setiap sprint, 

sedangkan validasi akhir menggunakan User Acceptance Testing (UAT). Hasil 

penelitian dianalisis dengan membandingkan waktu proses administrasi sebelum 

dan sesudah penerapan sistem untuk mengukur efisiensi, serta menggunakan hasil 

UAT untuk mengukur efektivitas sistem. 

Kata Kunci : Absensi, Administrasi Sekolah, Laravel, Scrum, Sistem Informasi 

ABSTRACT 

The student absence administration and visitor registration processes at 

SMAN 1 Cibinong are still performed manually using attendance sheets, guest 

books, and physical documents, resulting in data loss, time-consuming 

recapitulation, and recording errors. The absence of an integrated system for 

recording student absences, tardiness, dispensations, and visitor data has reduced 

the efficiency of duty officers. This study aims to design and develop a website-

based E-Piket information system that centralizes these processes to improve 

administrative efficiency and effectiveness. The system was developed using the 

Scrum framework through three iterative sprints with stakeholder involvement in 

each sprint review to ensure it met user requirements. Functional testing was 

conducted through sprint testing, while final validation used User Acceptance 

Testing (UAT). The results were analyzed by comparing administrative processing 

times before and after system implementation to measure efficiency, while UAT 

results were used to evaluate system effectiveness. 

Keywords: Absence Management, Information System, Laravel, School 

Administration, Scrum 
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1. Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 
Terminal 

Digunakan untuk menunjukkan 

titik awal maupun akhir dari 

suatu proses atau alur kegiatan 

dalam penelitian. 

 
Proses 

Melambangkan suatu kegiatan 

atau langkah kerja yang 

dilakukan sebagai bagian dari 

tahapan proses. 

 Decision atau 

Kondisi 

Menyatakan adanya kondisi 

atau titik percabangan yang 

memerlukan pengambilan 

keputusan sebelum 

melanjutkan ke langkah 

berikutnya. 

 Masukan atau 

Keluaran Data 

Menggambarkan aktivitas yang 

berkaitan dengan penerimaan 

data (input) atau pengeluaran 

hasil (output) dalam alur proses. 

 
Dokumen 

Menyatakan adanya dokumen 

atau arsip yang digunakan atau 

dihasilkan pada suatu tahap 

proses. 

 Flow Line (Garis 

Alur) 

Menunjukkan arah jalannya 

proses serta berfungsi 

menghubungkan antar simbol 

dalam diagram alir. 

2. Simbol Flowmap 

Simbol Nama Keterangan 

 
Terminal 

Digunakan untuk menunjukkan 

titik awal (start) dan akhir (end) 

dari suatu alur proses bisnis. 

 
Proses 

Menunjukkan aktivitas atau 

tahapan pekerjaan yang 

dilakukan dalam alur proses 

bisnis. 
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 Decision atau 

Kondisi 

Menunjukkan adanya kondisi 

atau keputusan yang 

menentukan percabangan alur 

proses bisnis.. 

 Flow Line (Garis 

Alur) 

Menunjukkan arah aliran proses 

serta menghubungkan antar 

simbol dalam flowmap. 

3. Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Aktor 

Merepresentasikan pihak atau 

pengguna yang berinteraksi 

dengan sistem untuk 

menjalankan fungsi tertentu. 

 

Use Case 

Menunjukkan fungsi atau 

layanan yang disediakan oleh 

sistem sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. 

 Association 

Menunjukkan hubungan atau 

interaksi antara aktor dengan 

use case dalam sistem. 

4. Simbol Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Swimlane 

Menunjukkan kelompok 

aktivitas yang berada dalam 

satu entitas atau pelaksana 

tertentu. 

 Initial State 
Menunjukkan titik awal dari 

suatu alur aktivitas. 

 
Action 

Menunjukkan aktivitas atau 

tindakan yang dilakukan dalam 

suatu proses. 

 

Decision 

Menunjukkan adanya kondisi 

atau percabangan dalam alur 

aktivitas. 
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 Action Flow 

Menunjukkan urutan atau arah 

jalannya aktivitas dalam 

diagram. 

 

Final State 
Menunjukkan titik akhir dari 

suatu alur aktivitas. 

5. Simbol Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Class 

Menunjukkan kelas yang terdiri 

atas nama kelas, atribut, dan 

operasi (method). 

 Association 
Menunjukkan hubungan antara 

dua kelas. 

 Dependency 

Menunjukkan hubungan 

ketergantungan antara suatu 

kelas dengan kelas lainnya. 

6. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Actor 

Merepresentasikan pengguna 

yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 
Activation Box 

Menunjukkan periode ketika 

objek sedang menjalankan 

suatu operasi. 

 

Lifeline 

Menunjukkan objek atau 

komponen yang terlibat dalam 

proses interaksi. 
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Message 

Menunjukkan pengiriman 

pesan atau pemanggilan operasi 

antar objek. 

 Return Message 
Menunjukkan balasan atau hasil 

dari suatu operasi. 

 

Combined  

Fragment 

Menunjukkan percabangan alur 

berdasarkan kondisi tertentu. 

7. Simbol State Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 Initial State 

Digunakan untuk menunjukkan 

keadaan awal (initial state) 

sebelum objek atau sistem 

memasuki rangkaian perubahan 

status. 

 
State 

Menunjukkan suatu keadaan 

(state) yang dialami oleh objek 

atau sistem sebagai hasil dari 

suatu aktivitas atau kejadian 

tertentu. 

 Transition 

Menunjukkan perpindahan dari 

satu state ke state lainnya yang 

dipicu oleh suatu peristiwa, 

kondisi, atau aksi tertentu. 

 
Final State 

Digunakan untuk menunjukkan 

keadaan akhir (final state) yang 

menandakan proses atau siklus 

perubahan status telah selesai. 

 


