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ABSTRAK 

SMPN 197 Jakarta telah menerapkan sistem Computer-Based Test (CBT) berbasis 

PHP, namun masih memiliki beberapa keterbatasan, seperti variasi tipe soal yang 

terbatas, pengelolaan bank soal yang belum efisien, pemantauan ujian yang belum 

optimal, serta belum tersedianya mekanisme Auto-Save, Session Recovery, dan 

Anti-Cheating. Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem CBT berbasis 

Next.js yang mampu memenuhi kebutuhan pelaksanaan ujian digital di SMPN 197 

Jakarta. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Sistem yang dikembangkan mendukung sembilan 

variasi tipe soal, fitur Import Wizard berbasis Microsoft Excel, pelaksanaan ujian 

secara real-time, mekanisme Anti-Cheating, Auto-Save, Session Recovery, 

monitoring ujian, penilaian otomatis maupun manual, serta pelaporan hasil ujian. 

Evaluasi dilakukan menggunakan Black Box Testing, pengujian performa 

menggunakan k6, User Acceptance Testing (UAT), dan System Usability Scale 

(SUS). Hasil pengujian menunjukkan seluruh fungsi sistem berjalan sesuai 

kebutuhan, memiliki performa yang stabil, diterima oleh pihak sekolah, serta 

memperoleh skor SUS sebesar 82,98 yang termasuk kategori Acceptable, Grade 

Scale B, dan Excellent. Hasil tersebut menunjukkan bahwa sistem layak digunakan 

untuk mendukung pelaksanaan ujian berbasis digital di SMPN 197 Jakarta. 

 

Kata Kunci: Computer-Based Test (CBT), Next.js, Sistem Ujian, Import Wizard, 

Anti-Cheating. 
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DEVELOPMENT OF A CBT-BASED EXAMINATION SYSTEM 

FOR SMPN 197 JAKARTA USING NEXT.JS 

 

 

Syahrul Ramadhan 

 

 

ABSTRACT 

SMPN 197 Jakarta has implemented a PHP-based Computer-Based Test (CBT) 

system; however, the existing system still has several limitations, including limited 

question types, inefficient question bank management, suboptimal examination 

monitoring, and the absence of Auto-Save, Session Recovery, and Anti-Cheating 

mechanisms to support examination security. This study aims to develop a Next.js-

based CBT system that meets the requirements of digital examination 

implementation at SMPN 197 Jakarta. The research employed the Research and 

Development (R&D) method using the ADDIE model, which consists of the 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation phases. The 

developed system provides nine question types, a Microsoft Excel-based Import 

Wizard, real-time examination, Anti-Cheating mechanisms, Auto-Save, Session 

Recovery, examination monitoring, automatic and manual grading, and 

examination reporting features. The system was evaluated using Black Box Testing, 

performance testing with k6, User Acceptance Testing (UAT), and the System 

Usability Scale (SUS). The evaluation results indicate that all system functions 

operated as expected, the system maintained stable performance under various 

testing scenarios, and it was well accepted by users. Furthermore, the usability 

evaluation achieved an SUS score of 82.98, which falls within the Acceptable 

category, received a Grade B rating, and was classified as Excellent. These findings 

indicate that the developed system is suitable for supporting digital examination 

implementation at SMPN 197 Jakarta. 

 

Keywords: Computer-Based Test (CBT), Next.js, Examination System, Import 

Wizard, Anti-Cheating. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

A. Alur Penelitian 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Terminator 

(Mulai/Selesai) 

Menandakan titik awal (Start) dan 

akhir (End) dari proses penelitian. 

2 

 

Proses 

(Process) 

Menunjukkan kegiatan utama dalam 

tahapan penelitian, seperti 

Identifikasi Masalah, Pengumpulan 

Data, Analisis Kebutuhan Sistem, 

Desain & Pembuatan Prototype, 

Pengujian Sistem, dan Implementasi 

Sistem. 

3 

 

Decision 

(Keputusan) 

Digunakan untuk menunjukkan titik 

pengambilan keputusan, misalnya 

pada tahap “Apakah Sesuai?” untuk 

menentukan apakah prototype perlu 

direvisi atau dilanjutkan ke tahap 

berikutnya. 

4 

 

Sub Proses atau 

Metodologi 

Menunjukkan pendekatan atau 

metode yang digunakan pada proses 

utama. 

5 
 

Arah Aliran 

(Flow Line) 

Menghubungkan antar-simbol dan 

menunjukkan urutan logis aliran 

proses dari satu tahap ke tahap 

berikutnya. 

 

B. Simbol pada Use Case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Use Case Menunjukkan bagaimana sistem 

menyediakan fungsi tertentu yang 

berinteraksi dengan aktor, yang 

biasanya dijelaskan menggunakan kata 

kerja. 
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2 

 

Aktor Merupakan abstraksi dari pengguna 

yang berperan dalam menjalankan 

sistem. 

3 
 

Association Menghubungkan antar aktor dan Use 

Case, menunjukkan bahwa aktor 

melakukan interaksi kepada sistem. 

4 

 

Include Menambah perilaku pada Use Case 

untuk memanggil Use Case lain. 

5 

 

Extend Menambah perilaku pada Use Case 

utama, dijalankan ketika kondisi Use 

Case pertama terpenuhi. 

 

C. Simbol pada Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Start 

Point 

Tahap awal dalam pembuatan Activity 

Diagram. 

2 

 

Activities Menggambarkan urutan aksi dari awal 

hingga akhir sesuai alur yang dirancang. 

3 

 

Decision Menunjukkan percabangan proses yang 

memiliki dua kemungkinan jawaban ya 

atau tidak. 

4 

 

Swimlane Digunakan untuk menunjukkan 

pembagian peran berdasarkan fungsi 

masing-masing. 
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5 

 

Merge 

Node 

Menunjukkan titik penggabungan 

beberapa alur aktivitas alternatif 

menjadi satu alur lanjutan tanpa 

memerlukan kondisi tambahan atau 

proses paralel. 

6 

 

Fork 

Node 

Memecah satu aliran proses utama 

menjadi beberapa aliran proses 

alternatif yang dikerjakan secara 

bersamaan (paralel) atau asynchronous. 

7 

 

Join 

Node 

Menyatukan kembali (synchronize) 

aliran-aliran proses paralel tadi menjadi 

satu aliran utama. 

 

D. Simbol pada Sequence Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Aktor Pelaku yang memiliki keterlibatan 

dengan sistem. 

2 

 

Object Entitas yang berpartisipasi dalam 

interaksi. 

3 

 

Lifeline Menggambarkan proses pertukaran 

pesan antar objek pada alur 

berurutan di sistem. 
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4 

 

Activation Menunjukkan kapan suatu entitas 

memperoleh atau mengirimkan 

suatu item/pesan. 

5 
 

Message Keterhubungan antar objek dengan 

aksi yang akan dilakukan. 

6 
 

Return Mengembalikan respon kepada 

objek awal. 

7 

 

Alternative 

(Alt/Opt) 

Menandakan sebuah fragmen 

(kondisi alternatif atau opsional) 

dalam proses interaksi. 

 

E. Simbol pada Class Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class Sekumpulan objek yang memiliki 

atribut dan fungsi. 

2 
 

Association Menghubungkan objek satu dengan 

objek lain. 

3 

 

Dependency Keterhubungan yang menunjukkan 

bahwa perubahan pada satu elemen 

akan memengaruhi elemen lain yang 

menggunakannya. 
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