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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PREDIKSI
DATA PENJUALAN PADA NANAS COOKIES

Nasya Putri Salsabila

ABSTRAK

Nanas Cookies merupakan UMKM kuliner kue kering yang menghadapi permasalahan
pencatatan transaksi yang masih dilakukan secara manual, pengelolaan stok yang kurang
optimal akibat fluktuasi permintaan musiman, serta keterbatasan dalam analisis penjualan dan
perencanaan produksi secara terukur. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun
sistem informasi manajemen prediksi penjualan berbasis website yang mampu mengelola data
transaksi secara terstruktur, mengimplementasikan metode prediksi berbasis data historis, serta
menyajikan informasi penjualan dalam bentuk dashboard, grafik, dan laporan sebagai
pendukung pengambilan keputusan bisnis. Sistem dikembangkan menggunakan metode
Waterfall dengan bahasa pemrograman PHP 8.1, database MySQL, dan framework Bootstrap
untuk tampilan yang responsif, serta mengimplementasikan metode Moving Average sebagai
metode prediksi yang sesuai dengan karakteristik data penjualan UMKM yang relatif stabil.
Pengujian sistem dilakukan menggunakan Blackbox Testing untuk memvalidasi fungsionalitas
sistem dan User Acceptance Testing (UAT) dengan skala Likert untuk mengukur tingkat
penerimaan pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem berhasil dibangun secara
efektif, meningkatkan efisiensi pengelolaan transaksi, serta memberikan kemudahan bagi
pemilik usaha dalam memantau perkembangan penjualan dan merencanakan produksi secara
lebih terukur dan berbasis data.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, UMKM, Waterfall, Website, Moving Average,
Prediksi Penjualan
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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PREDIKSI
DATA PENJUALAN PADA NANAS COOKIES

Nasya Putri Salsabila

ABSTRACT

Nanas Cookies is a dry cake MSME facing challenges in manual transaction recording,
suboptimal stock management due to seasonal demand fluctuations, and limitations in
measurable sales analysis and production planning. This study aims to design and develop a
web-based sales prediction management information system capable of managing transaction
data in a structured manner, implementing a data-based prediction method, and presenting
sales information through dashboards, graphs, and reports to support business decision-
making. The system was developed using the Waterfall method with PHP 8.1, MySQL database,
and Bootstrap framework for a responsive interface, while implementing the Moving Average
method as a prediction approach suited to the relatively stable sales data characteristics of
MSMEs. System testing was conducted using Blackbox Testing to validate system functionality
and User Acceptance Testing (UAT) with a Likert scale to measure user acceptance levels. The
results show that the system was successfully built effectively, improving transaction
management efficiency and providing business owners with greater ease in monitoring sales
performance and planning production in a more measurable and data-driven manner.

Keywords: Management Information System, Sales Prediction, Moving Average, MSME,
Waterfall, Website
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DAFTAR SIMBOL

Nama

Simbol

Keterangan

Actor

A

Mewakili orang atau pihak luar yang
berinteraksi langsung dengan sistem,
seperti pengguna atau sistem lain.
Biasanya digambarkan dengan simbol
manusia.

Use Case

Menunjukkan fungsi atau layanan
yang dapat digunakan oleh aktor
dalam sistem. Umumnya digambar
dalam bentuk oval.

Association

Menggambarkan hubungan antara dua
objek atau kelas. Hubungan ini bisa
satu ke satu, satu ke banyak, dan
sebagainya, dengan garis sebagai
penghubungnya.

Generalization

Menyatakan hubungan pewarisan
antara kelas umum (induk) dan kelas
khusus  (turunan).  Digambarkan
dengan panah dari subclass ke
superclass.

System

Simbol  ini  digunakan  untuk
merepresentasikan keseluruhan
sistem atau bagian dari sistem yang
lebih besar, agar diagram menjadi
lebih terstruktur.

Initial Node

Titik awal dimulainya proses atau alur
dalam sebuah activity diagram.

Final Node

Menandakan berakhirnya alur proses
dalam activity diagram.

Activity

Menyatakan kegiatan atau proses
yang dilakukan dalam  sistem.
Biasanya digunakan untuk
menggambarkan urutan kerja.

Start/End

Menunjukkan titik awal dan akhir dari
suatu alur proses secara keseluruhan.

Process

Digunakan untuk menggambarkan
langkah atau tindakan yang dilakukan
dalam suatu sistem atau alur kerja.
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Nama

Simbol

Keterangan

Input/Output

Menyatakan data yang masuk ke
sistem (input) atau hasil keluaran dari
proses (output).

Decision

Titik dalam alur di mana pengguna
atau sistem harus memilih satu dari
beberapa kemungkinan jalur.
Biasanya digambarkan berbentuk
belah ketupat.

Fork Node

Menunjukkan  percabangan  alur
menjadi beberapa jalur paralel yang
berjalan bersamaan.

Swimlane

Digunakan  untuk  memisahkan
tanggung jawab antar entitas dalam
activity diagram, biasanya digambar
menjadi kolom atau baris.

Class

Merupakan blok pembangun utama
dari suatu sistem. Kelas adalah cetak
biru dari suatu objek, terdiri dari nama
kelas, atribut, dan metode.

Association

Menggambarkan hubungan antar
kelas yang menunjukkan bahwa objek
dari satu kelas memiliki keterkaitan
dengan objek dari kelas lain.

Aggregation

Hubungan 'memiliki' di mana objek
bagian dapat berdiri sendiri meskipun
objek utama dihapus. Dilambangkan
dengan berlian kosong pada ujung
kelas utama.

Composition

Hubungan 'terdiri dari' di mana objek
bagian tidak dapat berdiri sendiri
tanpa objek utama. Dilambangkan
dengan berlian terisi pada ujung kelas
utama.

Dependency

Menunjukkan ketergantungan antara
dua kelas, di mana perubahan pada
satu kelas dapat mempengaruhi kelas
lain.
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Simbol

Nama Keterangan

Menyatakan hubungan pewarisan

Generalization > antar kelas, di mana kelas turunan
mewarisi atribut dan metode dari kelas
induk.

Menunjukkan hubungan antara
antarmuka (interface) dan kelas yang
Realization --p

mengimplementasikannya.
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