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APLIKASI PENYEDIAAN PEMESANAN PERJALANAN 

UMROH BERBASIS WEB PADA PT.ARMINAREKA 

PERDANA 
 

 

Muhamad Reza Pahlevi 

 

 

Abstrak 

 

 

Kemampuan dan kemauan masyarakat untuk menjalankan ibadah ketanah suci 

membuat travel umroh bersaing untuk memberikan pelayanan terbaik yang 

mereka miliki. Persaingan yang adapada travel-travel umroh mengharuskan para 

travel umroh memiliki daya saing tinggi untuk memenangkan persaingan. 

Dukungan informasi yang cepat, tepat dan akurat sangat diperlukan untuk 

membantu dalam pengambilan keputusan yang tepat. Seiring perkembangan 

teknologi saat ini, memungkinkan untuk mendapat informasi secara realtime. 

Penyediaan informasi yang realtime, cepat, tepat dan akurat akan sangat 

membantu direktur untuk membuat kebijakan yang strategis. Salah satu sarana 

penyediaan informasi yang paling sering dipakai adalah system informasi 

pemesanan. Sistem informasi pemesanan umroh berbasis web menggunakan PHP 

dan MySQL merupakan sistem yang membantu menyediakan informasi yang 

dibutuhkan atasan secara cepat dan realtime. Informasi ini digunakan atasan 

dalam mengambil keputusan. Keputusan yang tepat akan membawa perusahaan 

kearah yang lebih baik dan memenangkan persaingan.  

 

 

Kata kunci :: Sistem Informasi, Web, PHP, MySQL. 
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THE APPLICATION OF THE PROVISION OF WEB-BASED 

TRAVEL BOOKING UMRAH IN PT. ARMINAREKA PRIME 
 

 

Mohammed Reza Pahlevi 

 

 

Abstract 

 

 

The ability and willingness of the community to perform acts of worship to the 

Holy land to make travel to Mecca to compete to provide the best service they 

have. Competition in the travel-travel ' and requiring travel to Mecca have high 

competitiveness to win the competition. Support the information fast, precise and 

accurate is very necessary to help in decision making. As the development of 

current technologies, makes it possible to obtain information in real time. 

Provision of realtime information, fast, precise and accurate will greatly assist the 

Director to create a strategic policy. One of means in providing the information 

most often used is the information system. Umrah bookings information system 

web-based using PHP and MySQL is a system that helps provide the information 

needed quickly and supervisor realtime. This information is used in decision 

bosses. The right decision will bring the company towards a better and win the 

competition. 

 

 

Keywords: information systems, web, PHP, MySQL. 
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Unified Modeling Language 

Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen  mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri (independent). 

3 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur 

data dari objek yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

Use Case 

 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

 

    

 

 

 



xiv 

Actifity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antar muka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 
 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3  Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

4 
 Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 

 

Control Flow 
Digunakan untuk menghubungkan action 

satu dengan action lain 

 

Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2 
 Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 
 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

4 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

5 
 

Realization 
Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 
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6 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) 

akan mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri 

7 
 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya 

 

 

Sequence Diagram 

 

NO 
GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actor 

 

Menggambarkan seseorang atau suatu 

perangkat yang sedang berinteraksi 

dengan sistem  

2 

 

LifeLine 
Objek entity, antarmuka yang saling 

berinterakasi 

3 

 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 

 




