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PERANCANGAN MODEL SISTEM INFORMASI WISATA
AIR DI KABUPATEN BOGOR BERBASIS WEB

Muhamad Husni

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk memberikan solusi kepada wisatawan dalam
mencari informasi tentang wisata. Penulis membuat sebuah web informasi dengan
tujuan membantu dinas pariwisata Kabupaten Bogor untuk memberikan informasi
kepada wisatawan tentang wisata air yang ada di Kabupaten Bogor. Pada
penelitian akan dibuat suatu aplikasi Sistem Informasi Pariwisata Berbasis web,
metode penelitian yang dilakukan adalah dengan pengumpulan data melalui studi
kepustakaan, wawancara, dan observasi, analisis masalah, perancangan sistem
menggunakan bahasa pemrograman untuk membuat program ini adalah Php dan
MySQL dengan dibantu tools Adobe Dreamwaver dan Xampp, serta
implementasi. Luaran yang dihasilkan berupa aplikasi sistem informasi objek
wisata berbasis web, dan dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat
memudahkan wisatawan untuk mendapatkan informasi wisata air di Kabupaten
Bogor.

Kata kunci : Sistem informasi berbasis web, Wisata Air, Informasi Pariwisata,
Kabupaten Bogor



PERANCANGAN MODEL SISTEM INFORMASI WISATA
AIR DI KABUPATEN BOGOR BERBASIS WEB

Muhamad Husni

Abstract

This study was conducted to provide a solution to tourists in searching of
information about tourism. The author makes a web of information with the aim
of helping the tourism Department Bogor Regency to provide information to
tourists about the water tourism in Bogor Regency. In this case will be made of
the application of web-based Tourism Information Systems, methods of research
is done by collecting data through library research, interviews, and observation,
problem analysis, system design using a programming language to make this
program is PHP and MySQL with the help of tools Adobe Dreamweaver and
Xampp, and implementation. Outputs are produced in the form of information
system applications attraction of web-based, and it can be concluded that these
applications can facilitate the tourists to get travel information water tourism in
Bogor Regency.

Keywords : Web-based information system, Air Travel, Tourism Information,
Bogor Regency
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

No. Notasi Simbol

Deskripsi

Actor menggambarkan orang, system

atau external entitas yang

1. menyediakan atau menerima
Aktor ] ] ] ]

informasi  dari  sistem.  Aktor

memberi input atau menerima
informasi dari sistem.

Use case digambarkan sebagai

lingkaran elips dengan nama use case

2. Usecase dituliskan  didalamnya.  Usecase

berfungsi untuk menunjukkan proses

yang terjadi pada sistem.

3. Association

Associations  digunakan untuk
menggambarkan bagaimana actor
terlibat dalam use case. Association
digambarkan dengan sebuah garis
yang menghubungkan antara Actor

dengan Use Case.

System
Boundary

Merupakan batas antara sistem dan
aktor. Biasanya dinotasikan dengan
bujur sangkar. Semua use case harus

berada didalam system boundary.

5. Include

<<include>

-SSTEEELS

Adalah

terpenuhi agar sebuah event dapat

kelakuan  yang harus

terjadi, dimana pada kondisi ini

sebuah use case adalah bagian dari

use case lainnya .
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Extend, yaitu kelakuan yang hanya
berjalan di bawah kondisi tertentu.

Hubungan extend antar usecase

6. Extend berarti  bahwa suatu  usecase
merupakan tambahan kegunaan dari
_Ssexend>
use-case yang lain jika kondisi atau
syarat tertentu dipenuhi.
2. Daftar Simbol Activity Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
1. . Titik awal, untuk memulai suatu
Awal (Initial State) ® o
aktivitas.
o Titik akhir, untuk mengakhiri
2. | Akhir (Final State) @® -
aktivitas.
3. Aktifitas (Activity) C] Menandakan sebuah aktivitas.
4. | Transisi (Transition) / Komunikasi antar obyek-obyek.
o Pilihan untuk mengambil
5. | Keputusan (Decision)
keputusan.
6. Pengiriman (Send) |:> Tanda pengiriman.
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Digunakan untuk menunjukkan
7. Percabangan (Fork) —» | kegiatan yang dilakukan secara
—>
— | paralel.
Digunakan untuk menggabungkan
8. | Penggabungan (Join) | —» dua kegiatan parallel menjadi
—>
— satu.
3. Daftar Simbol Sequence Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
. Instance dari sebuah class yang
' Objek (Object) X dituliskan tersusun secara horizontal
:Objectl
diikuti lifeline
Pesan o o ]
2. Indikasi untuk komunikasi antar object
(Message) message
o . Indikasi keberadaan sebuah objek
3. Lifeline : )
dalam basis waktu
o Indikasi dari sebuah objek yang
4, Activation .
|:| melakukan suatu aksi
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4. Daftar Simbol Class Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi
Menunjukkan class-class
Class dib berd K
1. _ ang dibangun berdasarkan
Kelas (C| ass) +attribute y 9
+operation() prosesproses sebelumnya
(diagram sequence)
Menunjukkan hubungan
2. Association antara class pada diagram

class
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