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SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB PADA 

LEMBAGA BIMBINGAN BELAJAR GANESHA 

KNOWLEDGE CILEDUG 
 

 

Dita Pratiwi Wibowo 

 

 

Abstrak 

 

 

Penelitian ini dilakukan untuk kegiatan akademik. Dalam proses penyelenggaraan 

kegiatan akademik dituntut adanya suatu kecepatan dan keakuratan dalam 

pengolahan data. Hal ini diperlukan sebagai upaya untuk meningkatkan mutu 

pelayanan bagi siswa didik yang merupakan prioritas utama Lembaga Bimbingan 

Belajar Ganesha Knowledge. Oleh karena itu, dalam penelitian ini akan 

dikembangkan suatu sistem pengelolaan akademik dengan memilih Lembaga 

Bimbingan Belajar Ganesha Knowledge sebagai obyek penelitian. Sistem 

informasi akademik ini disebut sebagai Sistem Informasi Akademik Ganesha 

Knowledge (SIAKAD Ganesha Knowledge) yang meliputi informasi tentang nilai 

yang meliputi data siswa, data tentor, data nilai, data keuangan, modul online serta 

konsultasi online. Proses perancangan sistem informasi akademik ini meliputi 

proses perancangan web sebagai antar muka dari sistem informasi akademik 

dengan menggunakan software PHP dan software MySQL. Tujuan utama 

penelitian ini yaitu untuk menghasilkan sistem informasi akademik berbasis web 

yang lebih terintegrasi untuk dapat mendukung kinerja pengelola akademik 

ataupun sebagai acuan bagi pihak lembaga dalam melakukan perbaikan kinerja 

yang belum optimal sehingga dapat meningkatkan pelayanan terhadap siswa 

didik. Hasil dari penelitian ini dapat dijadikan sebagai jawaban terhadap kesulitan 

yang seringkali dihadapi oleh pengelola akademik maupun siswa didik sehingga 

pengelolaan data-data maupun penyajian informasi akademik bisa lebih efektif 

dan efisien. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik, Berbasis Web, PHP, MySQL 
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SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB PADA 

LEMBAGA BIMBINGAN BELAJAR GANESHA 

KNOWLEDGE CILEDUG 

 

 

Dita Pratiwi Wibowo 

 

 

Abstract 

 

This study was conducted of academic. In the process of implementation of 

academic activities required for a speed and accuracy in data processing. This is 

necessary in order to improve the quality of student services for students who are 

the top priority Tutoring Ganesha Knowledge Institute. Therefore, in this study 

will be developed in an academic management system by selecting Tutoring 

Ganesha Knowledge Institute as research objects. Academic information system 

called the Academic Information Systems Knowledge Ganesha (Ganesha 

SIAKAD Knowledge), which includes information about the values that include 

student data, the data tentor, value data, financial data, online modules as well as 

online consultation. Academic information system design process includes web 

design process as the interface of academic information systems using PHP 

software and MySQL software. The main objective of this research is to produce a 

web-based academic information system more integrated to be able to support the 

academic performance of the manager or as a reference for the institutions in the 

improvement of performance is not optimal so as to improve services to students 

students. Results from this study can be used as a response to the difficulties often 

faced by the manager of academic and student learners so that data management 

and presentation of academic information can be more effectively and efficiently. 

 

Keywords: Academic Information Systems, Web-Based, PHP, MySQL 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Daftar Simbol Use Case Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Aktor 

 

Actor menggambarkan orang, system 

atau external entitas yang 

menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem. Aktor 

memberi input atau menerima 

informasi dari sistem. 

2. Usecase 

 
Use case digambarkan sebagai 

lingkaran elips dengan nama use case 

dituliskan didalamnya. Usecase 

berfungsi untuk menunjukkan proses 

yang terjadi pada sistem. 

3. Association 

 

Associations digunakan untuk 

menggambarkan bagaimana actor 

terlibat dalam use case. Association 

digambarkan dengan sebuah garis 

yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case. 

4. 
System 

Boundary 

 

 

Merupakan batas antara sistem dan 

aktor. Biasanya dinotasikan dengan 

bujur sangkar. Semua use case harus 

berada didalam system boundary. 

5. Include 

 

 

 

Adalah kelakuan yang harus 

terpenuhi agar sebuah event dapat 

terjadi, dimana pada kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari 

use case lainnya . 

<<include>

> 
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6. Extend 

 

 

 

 

Extend, yaitu kelakuan yang hanya 

berjalan di bawah kondisi tertentu. 

Hubungan extend antar usecase 

berarti bahwa suatu usecase 

merupakan tambahan kegunaan dari 

use-case yang lain jika kondisi atau 

syarat tertentu dipenuhi. 

 

 

2. Daftar Simbol Activity Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Awal (Initial State) 

 

Titik awal, untuk memulai suatu 

aktivitas. 

2. Akhir (Final State) 

 

Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3. Aktifitas (Activity) 

 

 

Menandakan sebuah aktivitas. 

4. Transisi (Transition) 

 

Komunikasi antar obyek-obyek. 

5. Keputusan (Decision) 

 

 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

6. Pengiriman (Send) 
 

 

Tanda pengiriman. 

<<extend>

> 
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7. Percabangan (Fork) 

 

 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel. 

8. Penggabungan (Join) 

 

 

Digunakan untuk menggabungkan 

dua kegiatan parallel menjadi 

satu. 

 

 

3. Daftar Simbol Sequence Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Objek (Object) 

 

 

Instance dari sebuah class yang 

dituliskan tersusun secara horizontal 

diikuti lifeline 

2. 
Pesan 

(Message) 

 

 

Indikasi untuk komunikasi antar object 

3. Lifeline 

 

 

Indikasi keberadaan sebuah objek 

dalam basis waktu 

4. Activation 

 

 

Indikasi dari sebuah objek yang 

melakukan suatu aksi 

 

message 

:Object1 
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4. Daftar Simbol Class Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Kelas (Class) 

 

Menunjukkan class-class 

yang dibangun berdasarkan 

prosesproses sebelumnya 

(diagram sequence) 

2. Association 

 

 

 

Menunjukkan hubungan 

antara class pada diagram 

class 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Class

+attribute

+operation()


