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ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
REKAM MEDIS RSU KECAMATAN JAGAKARSA

Andi Maulana

Abstrak

Rumah sakit sebagai sarana kesehatan dituntut untuk memberikan pelayanan
kesehatan semaksimal mungkin kepada masyarakat. Salah satu upaya untuk
meningkatkan mutu pelayanan, termasuk rekam medis. Rekam medis adalah berkas
yang berisikan informasi tentang identitas pasien, anamnesis (riwayat medis
seseorang), penentuan fisik laboratorium, diagnosa segala pelayanan dan tindakan
medik yang diberikan kepada pasien sebagai acuan pada saat pasien itu berobat
kembali. Sistem informasi rekam medis di RSU KECAMATAN JAGAKARSA
masih belum terkomputerisasi dan masih menggunakan media tulis. Hal tersebut
kurang efektif dan efisien dari segi waktu, tenaga dan biaya. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan membangun sistem informasi rekam medis yang dapat
memberikan informasi mengenai riwayat kesehatan pasien sebagai salah satu
pendukung sarana layanan kesehatan. Tahapan perancangan ini dengan metode
waterfall, Visual Basic.NET sebagai programnya dan SQL Server sebagai database
server. Diharapkan dengan terciptanya Aplikasi ini dapat membantu pelayanan
rumah sakit agar lebih baik kedepanya dan memperkecil kesalahan dalam
menyampaikan informasi.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Rekam Medis, Pelayanan,Rumah Sakit



ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
REKAM MEDIS RSU KECAMATAN JAGAKARSA

Andi Maulana

Abstract

Hospital as health services is required to provide health services as much as
possible to people. One of the efforts to improve it’s quality services was to include
medical record. Medical record is a file that contains information about the identity
of the patient, anamnesis (medical history of a person), the determination of the
physical laboratory, diagnostics and medical action of all services provided to
patients as a reference at the time of the patient medical record information. System
information in public hospitals Jagakarsa not computerized. This is less effective
and efficient in terms of time, effort and cost.This research aims to design and build
information systems that medical records can provide information about the
patient's medical history as one of the supporting service facilities.This design
using waterfall method, Visual Basic.NET as a program and SQL Server as the
database server.This application is expected to be able to assist the creation of
hospital services in order to better and minimize errors in conveying information.

Keyword : System Information, Medical Record, Service, Hospital
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1. (UML) Unified Modeling Language

DAFTAR SIMBOL

a. Use Case Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Actor

Actor

Actor atau pengguna sistem.
Actor tidak terbatas hanya
manusia saja, jika sebuah sistem
berkomunikasi dengan aplikasi
lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka
aplikasi tersebut juga bisa

dianggap sebagai actor.

Use Case

Use case digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama use
case dituliskan didalam elips

tersebut.

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan
use case. Asosiasi digambarkan
dengan sebuah garis yang
menghubungkan antara Actor

dengan Use Case.

Association

v

Asosiasi antara aktor dan use
case yang menggunakan panah
terbuka untuk mengindikasikan
bila aktor berinteraksi secara

pasif dengan sistem.

xii



Include

<<include»»

Include merupakan di dalam use
case lain atau pemanggilan use

case oleh use case lain.

Extend

Extend merupakan perluasan dari
use case lain jika kondisi atau

syarat terpenuhi.

Activity Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Start Point

Start point diletakkan pada pojok
kiri atas dan merupakan awal

aktifitas.

End Point

End point, akhir aktifitas.

Activities

@
@

Activities menggambarkan suatu

proses atau kegiatan bisnis.

Fork

-
A

Fork (percabangan) digunakan
untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel atau
untuk menggabungkan dua

kegiatan paralel menjadi satu.

Join

Join (penggabungan) digunakan
untuk menunjukkan adanya

dekomposisi.
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Decision

Points

<2

Decision points menggambarkan
pilihan untuk pengambilan

keputusan, true atau false.

Class Diagram

No

Nama

Simbol

Keterangan

Class

Nama Class

+ atribut
+ atribut
+ atribut

= method
= method

Class adalah blok—blok pembangun
pada pemprograman berorientasi
objek. Sebuah class digambarkan
sebagai sebuah kotak yang terdiri
atas 3 bagian, bagian tengah
mendefinisikan property/atribut
class. Bagian akhir mendefinisikan

method—method dari sebuah class.

Association

1..* Owned by 1..1

Sebuah Asosiasi merupakan
sebuah relationship paling umum
antara 2 class dan dilambangkan
oleh sebuah garis yang
menghubungkan antara 2 class
garis ini bisa melambangkan tipe—
tipe relationship dan juga dapat
menampilkan hukum—hukum
multiplisitas pada sebuah
relationship. (Contoh : One-to-one,

one-to-many,many-to-many)

Composition

Jika sebuah class tidak bisa berdiri
sendiri dan harus merupakan
bagian dari class yang lain, maka
class tersebut memiliki relasi

composition terhadap class tempat

Xiv



dia bergantung tersebut. Sebuah
relationship composition
digambarkan sebagai garis dengan
ujung berbentuk jajaran genjang

berisi/solid.

Dependency

Kadang kala sebuah class diagram
menggunakan class yang lain. Hal
ini disebut depedency. Umumnya
penggunaan depedency digunakan
untuk menunjukkan operasi pada
suatu class yang menggunakan
class yang lain. Sebuah depedency
dilambangkan sebagai sebuah

panah bertitik—titik.

Aggregation

Aggregation mengidikasikan
keseluruhan bagian relationship
dan biasanya disebut sebagai

relasi.
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