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PERANCANGAN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN 
KAMERA DSLR CANON MENGGUNAKAN METODE ANALYTICAL 

HIERARCHY PROCESS(AHP) 

 

Ifdan Dwi Novian 

 

ABSTRAK 

 

Kamera merupakan sebuah alat elektronik yang banyak digunakan diseluruh 

dunia, didalam Kamera juga terdapat spesifikasi-spesifikasi yang mencerminkan 

karakteristik Kamera tersebut. Kegunaan Kamera didalam masyarakat yang paling 

sering digunakan adalah untuk mencari uang dengan berbisnis via mobile atau 

online dan juga dapat menaikkan status sosial seseorang karena postingan-

postingan yang menarik berada di akun Social Medianya. Pada saat ini pengguna 

Kamera di Indonesia pada tahun 2018 telah mencapai 110 juta orang lebih. Tetapi 

masih banyak masyarakat yang membeli Kamera tanpa melihat spesifikasi atau 

karakteristik Kamera tersebut, sehingga Kamera yang digunakan menjadi tidak 

Flexibel. Jadi sebuah Sistem Pedukung Keputusan Rekomendasi Pembelian 

Kamera menggunakan metode Analytical Hierarchy Process (AHP) diperlukan 

untuk menanggulangi kesalahan masyarakat yang salah memilih atau membeli 

Kamera karena tidak sesuai dengan kebutuhan pengguna menggunakan aplikasi 

berbasis web dengan tahapan perancangan Rapid Application Development (RAD) 

dan Unified Modeling Language (UML). 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan Rekomendasi Pembelian Kamera, 
Analytical Hierarchy Process (AHP), RAD, UML, Web 
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DESIGN OF DECISION SUPPORT SYSTEM FOR CANON DSLR CAMERA 
SELECTION USING ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) 

METHOD 
 

Ifdan Dwi Novian 
 

Abstrac 

 

The camera is an electronic device that is widely used throughout the world, in 
the camera there are also specifications that reflect the characteristics of the 
camera. The use of cameras in the community that is most often used is to make 
money by doing business via mobile or online and also can increase one's social 
status because interesting posts are on their Social Media account. At the moment 
Camera users in Indonesia on 2018 have reached 110 million more ... But there 
are still many people who buy Cameras regardless of the specifications or 
characteristics of the Camera, so the Camera used is not Flexible. Becoming a 
Decision Support System Recommendations for Camera Purchases using the 
Analytical Hierarchy Process (AHP) method is needed to overcome the mistakes 
of the people who wrongly choose or buy a Camera because it is not in 
accordance with user needs using web-based applications with Rapid Application 
Development (RAD) and Unified Modeling Language (UML). 

 

Keywords: Decision Support System for Camera Purchase Decision, Analytical 
Hierarchy Process (AHP), RAD, UML, Web 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

1. Flowchart 
 

N 
Nama 

 
Simbol 

 
Penjelasan 

  

o. 
    

        
        

 
Termi n a to 

   Simbol terminator (Mulai/s elesai) 

1. 
   

Merupakantandabahwasystemakandijalankanat 
r 

   

    
auberakhir 

   

        
         

     Simbol   yang 

2. Proses 

   

digunakanuntukmelakukanpemrosesan data    
     

baikoleh user maupunkomputer (sistem) 
 

      
         

     Simbol   yang 

3. Verifikasi    digunakanuntukmemutuskanapakah valid 

     atautidakvalidnyasuatukejadian.   
       

     Simbol yang digunakanuntukmendeskripsikan 

4. Data    data  yang  digunakan.  Laporan :Simbol Yang 

     digunakanuntukmenggambarkanlaporan.  
         

 
Garisalir/fl 

   Simbol   yang 

5. 
   

digunakanuntukmenggambarkanarus  data yang 
ow 

   
    

mengalir. 
   

        
          

 

2. Use Case Diagram 
 

No. Nama Simbol  Penjelasan  
     

1. Actor  Actor atau pengguna sistem.  Actor 

   tidak terbatas hanya manusia saja, 

   jika  sebuah sistem Berkomunikasi 

   Dengan aplikasi lain Dan 

   membutuhkan input Atau 

   memberikan output, maka aplikasi 

   tersebut juga bisa dianggap  sebagai 

   actor.    
       

      xiv  



 

2. Use Case  Use Case digambarkan 

Sebaga

i 

   lingkaran  elips  dengan  nama  Use 

   Case  dituliskan didalam elips 

   tersebut.    
       

3. Association  Asosiasi  digunakan untuk 

   menghubungkan actor dengan Use 

   Case.  Asosiasi digambarkan 

   Dengan  sebuah garis yang 

   menghubungkan antara Actor 

   dengan Use Case.   
    

4. Association  Asosiasi antara aktor dan Use Case 

   yang menggunakan panah terbuka 

   untuk mengindikasikan  bila aktor 

   berinteraksi   secara pasif dengan 

   sistem.     
      

5. Include  Include merupakan di dalam  Use 

   Case lain atau  pemanggilan Use 

   Case oleh Use Case lain.  
      

6. Extend  Extend merupakan perluasan  dari 

   Use Case  lain  jika  kondisi  atau 

   syarat terpenuhi.   
          

 

3. Activity Diagram 
 

No. Nama Simbol Penjelasan 

    

1. Start Point  Start point  diletakkan  pada pojok 

   kiri  atas  dan  merupakan   awal 

   aktifitas. 

    

2. End Point  End point, akhir aktifitas. 
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3. Activities  Activities menggambarkan Suatu 

   proses atau kegiatan bisnis.  

      

4. Fork  Fork (percabangan) digunakan Untuk 

   menunjukkan kegiatan Yang 

   dilakukan secara paralel atau untuk 

   menggabungkan dua kegiatan paralel 

   menjadi satu.    
    

5. Join  Join  (penggabungan)   digunakan 

   untuk menunjukkan Adanya 

   dekomposisi.    

       

6. Decision  Decision points  Menggambarkan 

 Points  pilihan untuk  Pengambilan 

   keputusan, true atau false.  

    

7. Control  Digunakanuntukmenghubungkan 

 Flow  action satudengan action lain  

        
 

 

4. Sequence Diagram 
 

NO Nama GAMBAR KETERANGAN 
 

    

1. Aktor  Menggambarkan seseorang atau suatu 

   perangkat yang sedang berinteraksi 

   dengan sistem 
    

2. Lifeline  
Objek entity, antarmuka yang saling    

   Berinterakasi 
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3. Message   
Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 
 
 
 

 

5. Class Diagram 
 

No Nama Simbol Keterangan      
       

1. Class  Class adalah blok-blok pembangun 

   pada  pemprograman  berorientasi 

   objek. Sebuah class  digam barkan 

   sebagai sebuah kotak yang terdiri atas 

   3  bagian, bagian tengah 

   mendefinisikan  property/atribut 

   class.  Bagian  akhir  mendefinisikan 

   method-method  dari sebuah class. 
      

2. Association  Sebuah  Asosiasi merupakan sebuah 

   relationship  paling  umum  antara  2 

   class dan dilambangkan oleh sebuah 

   garis yang menghubungkan antara 2 

  
1..* Owned by 1..1 

class  garis  ini  bisa  melambangkan 
  

tipe-tipe relationship dan juga dapat    

   menampilkan    hukum-hukum 

   multiplisitas  pada  sebuah 

   relationship.  (Contoh : One-to-one, 

   one-to-many,many-to-many)  
         

3. Composition  Jika sebuah class tidak bisa berdiri 

   sendiri dan harus merupakan bagian 

   dari class  yang  lain, maka  class 

   tersebut memiliki relasi composition 

   terhadap class tempat dia bergantung 

   tersebut.     Sebuah 
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   relationshipcomposition digambarkan 

   sebagai garis dengan ujung berbentuk 

   jajaran genjang berisi/solid.  
        

4. Dependency  Kadang kala sebuah  class  diagram 

   menggunakan class yang lain. Hal ini 

   disebut depedency.  Umumnya 

   penggunaan depedency digunakan 

   untuk menunjukkan operasi pada 

   suatu class yang menggunakan class 

   yang lain. Sebuah  depedency 

   dilambangkan sebagai sebuah panah 

   bertitik-titik.     
      

5. Aggregation  Aggregation  mengidikasikan 

   keseluruhan bagian relationship dan 

   biasanya  disebut sebagai relasi.  
          

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xviii



DAFTAR LAMPIRAN 
 

Lampiran A-1 Kuesioner Sistem Pendukung Keputusan 
AHP Lampiran A-2 Hasil Kuesioner Penilaian Kriteria  
Lampiran A-3 Hasil Kuesioner Penilaian Alternatif-Kriteria Titik 
Fokus Lampiran A-4 Hasil Kuesioner Penilaian Alternatif-
Kriteria Sensitivity (ISO)  
Lampiran A-5 Hasil Kuesioner Penilaian Alternatif-Kriteria Resolusi 
Foto Lampiran A-6 Hasil Kuesioner Penilaian Alternatif-Kriteria Sensor 
Lampiran A-7 Hasil Kuesioner Penilaian Alternatif-Kriteria Batrai 
Lampiran B-1 Form Login Admin  
Lampiran B-2 Input Penilaian Analisa Kriteria User 
Lampiran B-3 Input Penilaian Analisa Alternatif-Kriteria 
User Lampiran B-4 Form Input Data Nilai Admin  
Lampiran B-5 Form Input Data Kriteria  Admin  
Lampiran B-6 Form Input Data Alternatif  Admin  
Lampiran C-1 Contoh Tampilan  Rangking  User  
Lampiran C-2 Contoh Tampilan Grafik Perangkingan 
User Lampiran C-3 Contoh Rekomendasi Kamera 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
xix 


