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ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM PERSEDIAAN
BARANG PADA CV. MANOKO GROSIR

Singgih Berlianto

Abstrak

Tujuan dari penelitian tugas akhir adalah untuk menganalisa kebutuhan informasi
dalam kegiatan persediaan barang pada CV. Manoko Grosir. Metode yang dipakai
adalah metode SDLC yang tahapannya perencanaan sistem, analisa sistem,
rancangan sistem, implementasi sistem, dan perawatan sistem untuk mencapai
tujuan yang diharapkan. Hasil penelitian tugas akhir adalah sebuah aplikasi sistem
perancangan persediaan barang dengan metode PHP MYSQL. Dengan adanya
sistem perancangan persediaan dapat mengendalikan persediaan barang secara
terkomputerisasi, sehingga memperlancar aktivitas perusahaan dalam mengelola
persediaan barang.

Kata Kunci : Aplikasi, Sistem Persediaan, Gudang.



ANALYSIS AND DESIGN SYSTEM INVENTORY AT CV.
MANOKO GROSIR. GUIDED

Singgih Berlianto

Abstract

The aim of the thesis was to analyze the information needs in the activity
inventory in CV. Manoko Grosir. The method used is the SDLC stages of system
planning, system analysis, system design, system implementation, and
maintenance of the system to achieve the expected goals. Results of final project
design is an inventory system application with PHP MYSQL method. With the
design of the inventory control system inventory is computerized, so as to
accelerate the company's activities in managing inventory.

Keywords : Application, Inventory System, Warehouse.
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DAFTAR SIMBOL

1. Unified Modeling Language

a. Use Case Diagram

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan peran
1 % Actor yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.
Hubungan dimana objek anak
5 Generalization (descendent) berbagi perilaku dan
S — struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
3 Use Case dltampllkan sistem yang
© menghasilkan suatu hasil yang terukur
bagi suatu aktor
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
4 j Note dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi
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b. Class Diagram

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

nama class

+ atiribute
+ atiributel
+ atiribute2

+ method]) : void
+ method2({) : void
+ methedd{) : void

Class

Blok-blok pembangun pemrograman
berorientasi obyek. Sebuah class
digambarkan sebagai sebuah kotak
yang terbagi atas 3 bagian. Bagian atas
adalah bagian nama dari class. Bagian
tengah mendefinisikan atribut class.
Bagian akhir mendefinisikan method-
method dari sebuah class.

l.n COrwned by

|

Association

Sebuah relationship paling umum
antara 2 class dan dilambangkan oleh
sebuah garis yang menghubungkan
antara 2 class. Garis ini bisa
melambangkan tipe-tipe relationship
dan juga dapat menampilkan hukum-
hukum multiplisitas pada sebuah
relationship.

Composition

Jika sebuah class tidak bisa berdiri
sendiri dan harus merupakan bagian
dari class yang lain, maka class
tersebut memiliki relasi Composition
terhadap class tempat dia bergantung
tersebut. Sebuah relasi Composition
digambarkan sebagai garis dengan
ujung berbentuk jajaran genjang
berisi/solid.

Dependency

Relasi hubungan suatu class yang
ketergantungan dengan class lain.
Sebuah  depedency dilambangkan
sebagai sebuah panah bertitik-titik.

Aggregation

Mengindikasikan keseluruhan bagian
relationship dan biasanya disebut
sebagai relasi
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c. Activity Diagram

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
5 Action State da}rl sistem yang mencerminkan
eksekusi dari suatu aksi
3 . Initial Node B_agalrr_lana objek dibentuk atau
diawali.
4 Actifity Final | Bagaimana objek dibentuk  dan
@ Node dihancurkan
5 Fork Node Satu aliran yang pada tahap tertentu
I berubah menjadi beberapa aliran
6 Transition | Arah tanda panah alur.
_—
Suatu kondisi yang akan menghasilkan
7 <> Decision beberapa kemungkinan jawaban atau

pilihan.

Xiv



2. Relasi Tabel

No. Simbol Penjelasan

1. Menggambarkan simbol entitas yang

keberadaanya mandiri dan harus ada dalam

suatu sistem.

2. Hubungan suatu entitas dari satu ke satu

I I (one to one) dimana setiap entitas pada
himpunan A berhubungan dengan paling
banyak dengan satu entitas pada himpunan
B, begitu pula sebaliknya.

3. Hubungan suatu entitas dari satu ke

! ﬁ* banyak (one to many) dimana setiap
entitas pada suatu himpunan dapat
berhubungan dengan banyak entitas pada

himpunan entitas lainnya.

4. Hubungan suatu entitas dari banyak ke

banyak (many to many) dimana setiap

% ﬁ entitas pada suatu himpunan dapat
berhubungan dengan banyak entitas pada

himpunan entitas lainnya.
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