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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi mendorong perlunya digitalisasi pengelolaan administrasi 

dan keuangan di lingkungan masyarakat, termasuk pada tingkat Rukun Tetangga (RT). Proses 

pembayaran iuran warga yang masih dilakukan secara manual menimbulkan berbagai 

permasalahan, seperti keterlambatan pembayaran, risiko kesalahan pencatatan, serta kurangnya 

transparansi dalam pelaporan keuangan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun aplikasi pengelolaan administrasi keuangan RT berbasis mobile sebagai solusi atas 

permasalahan tersebut. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall, yang 

meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Aplikasi dikembangkan menggunakan framework Flutter dengan bahasa 

pemrograman Dart, serta didukung oleh REST API dan basis data terintegrasi. Sistem ini 

menyediakan fitur utama berupa pembuatan tagihan iuran, informasi pembayaran, 

pengunggahan bukti pembayaran, verifikasi pembayaran oleh admin, notifikasi, serta riwayat 

pembayaran. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing dan 

menunjukkan bahwa seluruh fungsi aplikasi berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi yang dibangun mampu meningkatkan efisiensi, 

transparansi, dan akurasi dalam pengelolaan iuran warga, serta memudahkan pengurus RT dan 

warga dalam proses administrasi keuangan. 

Kata kunci: aplikasi mobile, iuran RT, sistem informasi, pembayaran digital, Flutter 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology encourages the digitalization of administrative and 

financial management at the community level, including neighborhood associations (Rukun 

Tetangga). Manual management of residents’ contribution payments often causes problems 

such as payment delays, recording errors, and lack of transparency in financial reporting. This 

study aims to design and develop a mobile-based financial administration management 

application for neighborhood associations as a solution to these issues. The system development 

method used is the Waterfall model, which consists of requirement analysis, system design, 

implementation, testing, and maintenance stages. The application is developed using the Flutter 

framework with the Dart programming language and supported by a REST API and an 

integrated database. The system provides main features such as contribution bill creation, 

payment information, payment proof upload, payment verification by administrators, 

notifications, and payment history. System testing was conducted using the Black Box Testing 

method, and the results indicate that all application functions operate according to user 

requirements. The results of this study show that the developed application improves efficiency, 

transparency, and accuracy in managing residents’ contributions and facilitates both 

neighborhood administrators and residents in financial administration processes. 

Keywords: mobile application, neighborhood contribution, information system, digital 

payment, Flutter 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

 

Aktor 

 

Menggambarkan pelaku yang 

berhubungan dengan sistem. 

 

 

Use Case Menggambarkan kegunaan dari 

suatu sistem. 

 

 

 

Association Penghubung antara use case 

dengan aktor. 

 

 

 

Generalisasi 

Menggambarkan hubungan use 

case dari umum ke khusus. 

 

<<include>> 

 

 
 

 

 

 

Include 

Menggambarkan suatu use case 

hanya dapat diakses apabila telah 

mengakses dari use case lainnya 

terlebih dahulu. 

 

<<extend>> 

 

 
 

 

 

 

Extend 

Menggambarkan suatu use case 

dapat diakses tanpa mengakses 

use case lain terlebih dahulu. 

 

 

2. Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

Status awal 
Menggambarkan awal dari 

sebuah aktivitas. 



xv 

 

 

 

 

Aktivitas Menggambarkan aktivitas 

yang dikerjakan oleh sistem. 

 
 

 

 

Percabangan / 

Decision 

Menggambarkan 

percabangan dimana ada 

beberapa aktivitas yang dapat 

dilakukan. 

 

 

 

 

 

Penggabungan 

/ Join 

Menggabungkan beberapa 

aktivitas menjadi satu 

aktivitas. 

 

 

Status Akhir 
Menggambarkan akhir dari 

suatu aktivitas. 

 

3. Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

Lifeline 

Menghubungkan objek 

selama sequence (message 

dikirim atau diterima). 

 

 

 

 

General 

 

Menggambarkan 

entitas tunggal dalam 

sequence diagram. 

 

 

 

 

 

Activation 

Menggambarkan 

waktu sebuah objek 

menerima atau 

mengirim objek. 

 

 

 

 

Message 

Menggambarkan komunikasi 

antar objek dengan aksi yang 

akan dikerjakan 



xvi 

 

 

 

 

 

 

 

Message to 

Self 

Menggambarkan 

pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi. 

 
 

Message 

Return 

Menggambarkan hasil dari 

pengiriman message dan 

digambarkan dengan arah dari 

kanan ke kiri. 

 

4. Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

 

Kelas 

 

Menggambarkan kelas pada 

struktur sistem. 

 

 

 

Association 
Menggambarkan relasi yang 

terjadi antar kelas. 

 

 

 

 

 

 

Directed 

Association 

Menggambarkan relasi antar 

class dengan makna kelas 

yang digunakan oleh kelas 

yang lain. 

 

 

 

Generalisasi 

Menggambarkan relasi antar 

kelas dengan arti umum ke 

khusus. 

 

 

 

 

Dependency 

Menggambarkan relasi antar 

kelas dengan arti 

kebergantungan antar kelas 

 

 

 

Aggregation 

Menggambarkan relasi antar 

kelas dengan arti semua- 

bagian (whole-part) 

 

 


