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SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB UNTUK PENGELOLAAN
INVENTORI DI TOKO LANGGENG SEMBAKO

MOHAMAD AZHAR

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pengelolaan stok barang di Toko Langgeng Sembako yang
masih dilakukan secara manual tanpa pencatatan, sehingga menyulitkan pemilik toko dalam
memantau ketersediaan barang, menyebabkan keterlambatan restok, serta ketidakakuratan data.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi inventori berbasis web
guna membantu pencatatan dan pemantauan stok barang secara lebih efektif. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall yang meliputi tahap analisis
kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. Pengumpulan data dilakukan
melalui observasi dan wawancara dengan pemilik toko untuk memperoleh kebutuhan sistem yang
sesuai dengan kondisi lapangan. Sistem dikembangkan menggunakan teknologi web berupa PHP,
HTML, CSS, dan MySQL serta dimodelkan menggunakan Unified Modeling Language (UML).
Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi sistem informasi inventori berbasis web yang
dikembangkan mampu mengelola data barang, mencatat barang masuk dan keluar, menampilkan
notifikasi stok menipis, serta menghasilkan laporan inventori. Berdasarkan hasil pengujian
menggunakan metode black box, seluruh fungsi aplikasi berjalan sesuai kebutuhan, sehingga
aplikasi ini dapat membantu meningkatkan ketertiban pencatatan dan efisiensi pengelolaan stok
barang di Toko Langgeng Sembako.

Kata Kunci: Inventori, Sistem Informasi Inventori, Sistem Berbasis Web, Metode Waterfall.
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SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB UNTUK PENGELOLAAN
INVENTORI DI TOKO LANGGENG SEMBAKO

MOHAMAD AZHAR

ABSTRACT

This study is motivated by the manual stock management at Toko Langgeng Sembako without
proper recording, which makes it difficult for the store owner to monitor product availability,
causes delays in restocking, and results in inaccurate data. This study aims to design and develop
a web-based inventory information system to support more effective stock recording and
monitoring. The system was developed using the Waterfall method, which consists of requirement
analysis, system design, implementation, and testing stages. Data were collected through
observation and interviews with the store owner to obtain system requirements based on real
conditions. The system was developed using web technologies such as PHP, HTML, CSS, and
MySQL and modeled using Unified Modeling Language (UML). The results show that the
developed web-based inventory information system is able to manage product data, record
incoming and outgoing goods, display low-stock notifications, and generate inventory reports.
Based on black box testing, all system functions operate as expected, indicating that the application
can improve record accuracy and efficiency in inventory management at Toko Langgeng Sembako.

Keywords: Inventory, Inventory Information System, Web-Based System, Waterfall Method.
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1. Use case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol Nama Keterangan
Menggambarkan pelaku yang
berhubungan dengan sistem.

Aktor
Use Case Menggambarkan kegunaan dari suatu
O sistem.
Generalisasi | Menggambarkan hubungan use case dari
umum ke khusus.
—_—
Penghubung antara wuse case dengan
Association | aktor.
Menggambarkan suatu use case hanya
<<include>> dapat diakses apabila telah mengakses
Include dari use case lainnya terlebih dahulu.
----------- e
Menggambarkan suatu wuse case
<<extend>> Fxtend dapat diakses tanpa mengakses use
D case lain terlebih dahulu.
2. Activity Diagram
Simbol Nama Keterangan
Status awal Menggambarkan awal dari sebuah

aktivitas.
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Simbol Nama Keterangan
Aktivitas Menggambarkan aktivitas yang
l dikerjakan oleh sistem.
Menggambarkan percabangan dimana
Percab.ar.lgan/ ada beberapa aktivitas yang dapat
Decision dilakukan.
Menggabungkan beberapa aktivitas
Penggabungan o o
/ Join menjadi satu aktivitas.
Status Akhir Menggambarkan  akhir dari  suatu
@ aktivitas.
3. Sequence Diagram
Simbol Nama Keterangan
Menggambarkan pelaku yang berhubungan
dengan sistem
Aktor
Menghubungkan objek selama sequence
Lifeline (message dikirim atau diterima).
Menggambarkan entitas tunggal dalam
sequence diagram.
1 General
|: Menggambarkan waktu sebuah objek
Activation | menerima atau mengirim objek.
Menggambarkan komunikasi antar objek
- Message dengan aksi yang akan dikerjakan.
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Simbol

Nama

Keterangan

Message to | Menggambarkan pesan/hubungan objek itu

B oo Self sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian
yang terjadi.
Message Menggambarkan hasil dari pengiriman
e — message dan digambarkan dengan arah dari
Return | y anan ke kiri,
4. Class Diagram
Simbol Nama Keterangan
‘ nama kelas Menggambarkan kelas pada struktur
. istem.
’ + attribut Kelas sistem
\ + operasi()
Association Menggambarkan relasi yang terjadi
antar kelas.
Menggambarkan relasi antar class
Directed dengan makna ke}as yang digunakan
= oleh kelas yang lain.
Association
Menggambarkan relasi antar kelas
. dengan arti umum ke khusus.
_'> Generalisasi
Menggambarkan relasi antar kelas
"""""" > Dependency dengan arti kebergantungan antar
kelas
Menggambarkan relasi antar kelas
4 p dengan arti semua- bagian (whole-
e O ggregation part)
5. Flowchart
Simbol Nama Keterangan
; Terminator Awal atau akhir konsep (prosedur).
; Process Proses operasional.
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Simbol Nama Keterangan
Document Dokumen atau laporan berupa print
; Out'
; Decision Keputusan atau sub-point.
Data Input dan Output.
Connector Penghubung alur dalam halaman yang
G sama.
Off-Page Penghubung alur dalam halaman yang
berbeda.
Connector

A 4

Flow

Arah alur dalam konsep (prosedur).
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