ABSTRAK

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, banyak aktivitas yang sebelumnya
dilakukan secara konvensional kini dialihkan menggunakan teknologi untuk meningkatkan
efisiensi dan kemudahan. Di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Pembangunan Nasional
"Veteran" Jakarta, sebagian besar proses akademik seperti pengisian kartu rencana studi,
pendaftaran sidang skripsi, dan pengajuan cuti telah memanfaatkan teknologi. Namun, proses
peminjaman ruangan dan barang di fakultas ini masih dilakukan secara manual, di mana
peminjam harus datang langsung ke kampus untuk melihat ketersediaan ruangan dan barang
atau mengajukan surat peminjaman. Selain itu, sering terjadi konflik waktu terkait peminjaman
ruangan oleh pihak dari luar fakultas, sehingga mahasiswa dan dosen dari Fakultas [lmu
Komputer sering kali kesulitan mendapatkan ruangan. Untuk mengatasi permasalahan ini,
penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem informasi peminjaman ruangan dan
barang berbasis aplikasi mobile yang dapat memudahkan proses peminjaman ruangan dan
barang di Fakultas [lmu Komputer. Sistem ini dirancang menggunakan metode Waterfall yang
memiliki tahapan pengembangan sistem yang terstruktur dan jelas, sehingga diharapkan
mampu memberikan solusi yang efektif dan efisien dalam pengelolaan peminjaman ruangan
dan barang.
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ABSTRACT

Along with the rapid development of technology, many activities that were previously
carried out conventionally are now transferred using technology to increase efficiency and
convenience. At the Faculty of Computer Science, Universitas Pembangunan Nasional
“Veteran” Jakarta, most academic processes such as filling out study plan cards, registering
for thesis trials, and applying for leave have utilized technology. However, the process of
borrowing a room and item in this faculty is still done manually, where the borrower must come
directly to campus to see the availability of the room and item or submit a loan letter. In
addition, there are often time conflicts related to borrowing rooms by parties from outside the
faculty, so students and lecturers from the Faculty of Computer Science often have difficulty
getting rooms. To overcome this problem, this research aims to design a mobile application-
based room and item lending information system that can facilitate the process of borrowing
rooms and items at the Faculty of Computer Science. This system is designed using the Waterfall
method which has structured and clear system development stages, so that it is expected to be
able to provide effective and efficient solutions in managing room and item loans.
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