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ABSTRAK 

Pendaftaran murid baru merupakan kegiatan yang biasa dilakukan pada setiap awal tahun 

ajaran baru. Hampir semua lembaga pendidikan membuka pendaftaran, bersama-sama dan 

saling bersaing satu sama lain dan mempunyai caranya masing-masing dalam menarik 

murid baru. Di kawasan Bekasi terdapat lembaga pendidikan yang bernama Bimbel 

Fadhilatul Ilmi, juga melakukan hal yang sama, yaitu membuka pendaftaran murid baru 

melalui aplikasi WhatsApp Messenger. Seiring berjalannya waktu, Fadhilatul Ilmi terus 

mengalami perkembangan yang cukup pesat dan setiap tahunnya selalu mengalami 

kenaikan volume dari murid baru yang ingin mendaftar. Maka dari itu menggunakan 

aplikasi WhatsApp Messenger sebagai alat untuk melakukan pendaftaran merupakan bukan 

opsi terbaik dalam menerima murid baru dikarenakan data yang didapatkan masih belum 

rapih dan belum terstruktur dengan baik serta memakan waktu yang cukup lama untuk 

mengolahnya. Selain itu, proses rekapitulasi data pendaftar masih dilakukan secara manual 

dengan mencatat di buku catatan atau kertas sehingga rawan terjadi kesalahan, kehilangan 

data, dan menyulitkan proses pelaporan. Dari permasalahan yang ada, diperlukan sebuah 

sistem informasi untuk dapat memberikan kemudahan dalam mengakses dan mengatur data 

yang masuk, serta menghindari kendala yang dialami. Dalam perancangan sistem informasi 

pendaftaran ini terdapat beberapa alur bisnis seperti formulir pendaftaran, pengecekan hasil 

seleksi, dan cetak laporan yang akan dibuat dengan menggunakan HTML, CSS, dan PHP 

dengan menerapkan metode Waterfall sebagai pendekatan pengembangan sistem, di mana 

prosesnya dilakukan secara bertahap mulai dari analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi, hingga pengujian secara berurutan. Hasil dari penelitian ini dapat membantu 

serta mempermudah dalam proses pendaftaran, pemberian informasi, dan pengolahan data. 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pendaftaran, HTML, CSS, PHP, Waterfall 
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ABSTRACT 

New student registration is a common activity at the beginning of each new school year. 

Almost all educational institutions open registration, competing with each other and each 

having their own way of attracting new students. In the Bekasi area, there is an educational 

institution called Bimbel Fadhilatul Ilmi, which does the same thing, namely opening new 

student registration through the WhatsApp Messenger application. Over time, Fadhilatul 

Ilmi has continued to experience rapid growth, and every year there has been an increase in 

the number of new students who want to enroll. Therefore, using the WhatsApp Messenger 

application as a tool for registration is not the best option for accepting new students because 

the data obtained is still not organized and structured properly, and it takes a long time to 

process. In addition, the process of recapitulating registrant data is still done manually by 

recording it in notebooks or on paper, which is prone to errors, data loss, and complicates 

the reporting process. Given these problems, an information system is needed to facilitate 

access to and management of incoming data, as well as to avoid the obstacles encountered. 

In designing this registration information system, there are several business processes such 

as registration forms, selection result checks, and report printing that will be created using 

HTML, CSS, and PHP by applying the Waterfall method as a system development 

approach, where the process is carried out in stages starting from needs analysis, system 

design, implementation, to testing in sequence. The results of this research can assist and 

facilitate the registration process, information provision, and data processing. 

Keyword: Information System, Registration, HTML, CSS, PHP, Waterfall. 
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