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ABSTRAK

Pelaporan aktivitas harian pada Agen46 selama ini masih dilakukan secara manual, sehingga
menimbulkan hambatan berupa keterlambatan, ketidaktepatan data, serta kesulitan dalam proses
rekapitulasi dan pemantauan oleh pihak terkait. Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini
bertujuan untuk merancang serta mengimplementasikan aplikasi pelaporan aktivitas harian Agen46
berbasis web dengan menerapkan metode Rapid Application Development (RAD) untuk
mempercepat proses pengembangan dan menyesuaikan sistem sesuai kebutuhan pengguna.
Pembangunan aplikasi dilakukan menggunakan framework FilamentPHP yang terdiri atas dua
panel utama, yaitu Panel Admin yang digunakan oleh Admin dan tim RAG untuk mengatur data
pengguna, master data, serta hak akses (roles dan permissions), dan Panel RM yang dioperasikan
oleh tim BTL untuk mencatat aktivitas komitmen serta oleh RM dan RAG untuk mengelola laporan
harian dan mengekspor hasilnya ke dalam format Excel. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
sistem yang dikembangkan mampu meningkatkan efektivitas proses pelaporan, mengurangi
kesalahan input data, mempercepat proses rekapitulasi, serta memudahkan proses pengawasan

aktivitas harian Agen46.

Kata Kunci: Rancang Bangun, FilamentPHP, Rapid Application Development (RAD), Agen46,
Pelaporan Aktivitas Harian
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ABSTRACT

Daily activity reporting at Agen46 has been done manually, resulting in delays, data errors,
and challenges in the recapitulation and monitoring process for linked parties. Based on these
conditions, the purpose of this research is to design and execute a web-based Agen46 daily activity
reporting application using the Rapid Application Development (RAD) method to speed up the
development process and tailor the system to the demands of the users. The application was built on
the FilamentPHP framework, which has two primary panels: the Admin Panel, which is used by the
Admin and RAG teams to manage user data, master data, and access rights (roles and permissions).
The BTL team uses the RM Panel to record commitment activities, while RM and RAG manage daily
reports and export the results to Excel format. The study's findings demonstrate that the developed
system is capable of increasing the effectiveness of the reporting process, minimizing data input
errors, speeding up the recapitulation process, and making it easier to monitor Agen46's daily
activities.

Keywords : Agen46, Daily Activity Reporting, Web-Based Application, Rapid Application
Development (RAD), FilamentPHP
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DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama

Keterangan

e ed il g

Aktor

Menunjukkan kelompok peran pengguna
yang berinteraksi dengan sistem.

Use Case

Menunjukkan bagaimana sistem dan aktor
bekerja untuk mencapai tujuan tertentu.

Association

Digunakan untuk menggambarkan hubungan
atau interaksi antara dua atau lebih komponen,
terutama antara aktor dan use case atau kelas.

<=zgytend==
_________________________ 3:,

Extend

Digunakan untuk menunjukkan bahwa
suatu use case dapat memiliki efek yang
sama pada use case lain dalam situasi
tertentu.

==include==
_________________________ ;:'.

Include

Digunakan untuk menunjukkan bahwa suatu use
case selalu melibatkan perilaku use case lain
dalam prosesnya

2. Simbol Activity Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Awal State

Menunjukkan titik awal dari proses
alur kerja dalam sebuah diagram.
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Aknhir State Menunjukkan titik akhir dari proses
alur kerja dalam diagram.

Aktivitas Digunakan untuk menggambarkan
serangkaian tindakan atau operasi
yang dilakukan selama suatu proses
atau alur kerja sistem

Percabangan Digunakan untuk menunjukkan titik
(Decision) keputusan dalam alur proses berdasarkan
aturan atau kondisi tertentu

Swimlane Digunakan untuk membagi tugas
berdasarkan peran, aktor, atau unit
- Swimlane organisasi.

Joint Digunakan untuk  sebelum
melanjutkan proses, gabungkan
e kembali beberapa alur paralel
menjadi satu alur.

3. Simbol Class Diagram

| Simbol Nama Keterangan
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Classname

+1ield: type

+ method(type): type

Class

Digunakan untuk menunjukkan
cetak biru, juga dikenal sebagai
blueprint, dari suatu objek dalam
sistem. Sebuah class memiliki
atribut (data atau properti) dan
metode (operasi atau fungsi) yang
menentukan struktur dan perilaku
objek.

&
b J

Associate

Jenis hubungan struktural antara dua
atau lebih kelas yang menunjukkan
adanya interaksi atau hubungan antara
objek kelas.

4. Simbol Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

PN e -]

Aktor

Memberikan  penjelasan tentang
individu, proses, atau entitas lain yang
berinteraksi dengan sistem dan
menerima responsnya

Object

Objek atau Kelas

Digunakan untuk
menunjukkan kondisi atau
keadaan sistem setiap saat,
membantu memahami
bagaimana class digunakan

dalam proses atau situasi
tertentu.

Garis hidup objek

Digunakan untuk menunjukkan
keberadaan suatu objek selama
interaksi.
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Aktivitas bar

Digunakan untuk menunjukkan
alur aktivitas yang berjalan
secara paralel yang dipisahkan
(fork) atau digabungkan (join).

Pesan()

pesan

Digunakan untuk
menggambarkan  cara  objek
berkomunikasi atau bertukar data
dalam suatu sistem

Hasil pesan

Digunakan untuk
menggambarkan nilai balik atau
respons yang dikirimkan oleh
objek penerima kepada objek
pengirim setelah proses pesan
atau permintaan selesai.

alt

Alternatif frame

Digunakan untuk menunjukkan
alur percabangan interaksi dalam
kondisi tertentu. Label “alt"
biasanya  digunakan  untuk
menunjukkan  bahwa frame
alternatif terdiri dari dua atau
lebih  komponen (operand),
masing-masing dengan kondisi
logis sebagai syarat eksekusi.
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