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DAFTAR SIMBOL

Komponen Alur Penelitian

1=

Simbol untuk
menghubungkan antar

proses

Untuk awal atau akhir

suatu kegiatan.

Proses yang dilakukan

oleh komputer.

[ e e

Swimlane

Terdiri dari dua bagian
di bagian atas
menampilkan entitas
seperti aktor, usecase,
dan kelas, serta bagian
bawah menampilkan
berbagai aktivitas yang

terlibat.

Proses input-output
tanpa tergantung jenis

peralatannya.

Action State

Operasi, aktivitas
bisnis, atau proses yang

sedang berlangsung.

-
7
<

Proses memilih
berdasarkan kondisi

yang tersedia.

Object Node

Entitas yang membawa
data di antara dua

keadaan aksi.

Komponen Use Case Diagram

Komponen Se

quence Diagram

System

Cakupan sistem dan

mencakup semua

Kotak Aktivasi

Durasi yang diperlukan
objek untuk

menyelesaikan tugas,.

fungsinya.
Sistem
Pengguna yang
% berinteraksi dengan
Actor .
sistem.
Aktor
Menerangkan cara
N engguna berinteraksi
[ UseCase ) penge
S—— dengan sistem untuk
Use Case mencapai tujuan yang

diinginkan.

User

Lifeline

Aktivitas dari objek dan
urutan peristiwa yang

terjadi pada objek.

Komponen Activity Diagram

Message

Return Message

Miennssasazsssazasanannan

Message

Merepresentasikan
komunikasi antar objek
yang merupakan salah
satu inti dari diagram

ini.

Initial State

Titik awal yang sedang

dianalisa.

®

Final State

Titik akhir dari sistem

yang sedang dianalisa




