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SISTEM PAKAR UNTUK MENDETEKSI KERUSAKAN PADA
KAMERA DSLR BERBASIS ANDROID

Wendi Tri Prasetyo

Abstrak

Digital Single Lens Reflex (Digital SLR atau DSLR) adalah kamera digital yang
menggunakan sistem cermin otomatis dan pentaprisma atau pentamirror untuk
meneruskan cahaya dari lensa menuju ke viewfinder. Cara kerja DSLR adalah Bertujuan
untuk melihat objek, cermin akan memantulkan cahaya yang datang dari lensa menuju
keatas dengan sudut sekitar 90 derajat. Kemudian cahaya dipantulkan oleh pentaprism ke
mata fotografer. Selama proses pengambilan foto, cermin akan bergerak membuka keatas
dan jendela rana membuka yang memungkinkan lensa memproyeksikan cahaya menuju
ke sensor. Oleh karena itu, penelitian ini menuangkan ide untuk membuat aplikasi sistem
pakar untuk mendeteksi kerusakan dini pada DSLR dikarenakan kerumitan kerusakan
yang akan dialami pengguna kamera itu sendiri. Tujuannya untuk mempercepat proses
yang harus dilakukan pemilik dalam melakukan tindakan apabila terjadi kerusakan pada
kamera DSLR..

Kata Kunci: Sistem Pakar, Kamera DSLR, Android



EXPERT SYSTEM TO DETECT DAMAGE DSLR CAMERA BASED
ANDROID

Wendi Tri Prasetyo

Abstract

Digital Single Lens Reflex (Digital SLR or DSLR) is a digital camera that uses an
automatic mirror system and pentaprisma or pentamirror to continue towards the light
from the lens to the viewfinder. The workings of a DSLR is as follows: for the purpose of
viewing the object, the mirror will reflect the light coming from the lens upwards at an
angle of about 90 degrees. Then the light is reflected from pentaprism to the photographers
eye. During the photo shoot, the mirror will move opens up and opens a window shutter
that allows the lens to project the light toward the sensor. Therefore, this study put the idea
to create an expert system application to determine the damage to the DSLR because of
the complexity of the damage that would be experienced by the user of the camera. The
goal is to speed up the process to be followed in conducting action owner in the event of
damage to the DSLR camera.

Keywords:  Expert System, Camera DSLR, Android
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

1

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang pengguna
mainkan ketika berinteraksi dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada suatu
elemen mandiri (independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri (independent).

Generalization

Hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara
eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target memperluas
perilaku dari use case sumber pada suatu titik yang
diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan
objek lainnya.

Sistem

Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem

secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan suatu hasil yang terukur
bagi suatu aktor

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang bekerja
sama untuk menyediakan prilaku yang lebih besar
dari jumlah dan elemen-elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya komputasi




2. Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

1

Generalization

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Nary Association

Upaya untuk menghindari asosiasi dengan lebih

dari 2 objek.

Class

Himpunan dari objek-objek yang berbagi
atribut serta operasi yang sama.

Collaboration

Deskripsi  dari urutan  aksi-aksi  yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu aktor

Realization

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh suatu

objek.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada
suatu elemen mandiri (independent) akan
mempegaruhi elemen yang bergantung

padanya elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu

dengan objek lainnya

3. Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

LifeLine

Objek entity, antarmuka yang saling

berinteraksi.




2 Message Spesifikasi dari komunikasi antar objek yang
memuat informasi-informasi tentang aktifitas
yang terjadi
3 Message Spesifikasi dari komunikasi antar objek yang
memuat informasi-informasi tentang aktifitas
yang terjadi
4. Simbol StateChart Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 State Nilai atribut dan nilai link pada suatu waktu tertentu,
yang dimiliki oleh suatu objek.
2 . Initial Pseudo Bagaimana objek dibentuk atau diawali
State
3 © Final State Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan
4 > Transition Sebuah kejadian yang memicu sebuah state objek
dengan cara memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya
5 Association Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan
objek lainnya.
6 Node Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan dan
5 mencerminkan suatu sumber daya komputasi.
5. Simbol Actifity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Actifity Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling berinteraksi satu
sama lain




Action State dari sistem yang mencerminkan eksekusi
dari suatu aksi
’ Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
© Actifity Final | Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan
Node
Fork Node Satu aliran yang pada tahap tertentu berubah

menjadi beberapa aliran
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